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บทความวิจัย (Research Article) 
 

บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1. เพ่ือศึกษาเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 2. เพ่ือ
ศึกษาความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 3. วิเคราะห์การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและ
ศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ การวิจัยครั้งนี้ผ่านการวิเคราะห์เชิงคุณภาพด้วยวิธีการ
สัมภาษณ์เชิงจากกลุ่มเป้าหมายจำนวน 12 คน แบ่งเป็น 4 กลุ่มหลัก ได้แก่ 1. เจ้าของหรือผู้ดูแลสถานที่ 2. 
ผู้เข้าร่วมพิธีกรรม 3. ผู้จำหน่ายสินค้า 4. นักวิชาด้านวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบว่า เรื ่องเล่าเกี่ยวกับ
พญานาคในจังหวัดชัยภูมิเป็นเรื่องเล่าทางพุทธศาสนาและศาสนาฮินดูผสมผสานเรื่องเล่าท้องถิ่นและเรื่อง
เล่าสมัยใหม่ก่อให้เกิดความเชื่อเรื่องพญานาคซึ่งให้คุณและโทษก่อให้เกิดพิธีกรรมส่วนรวมและส่วนบุคคล 
โดยผลเชิงวิเคราะห์การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมส่งผลให้เกิดการสร้างภูมิทัศน์วัฒนธรรมใหม่ 
 

คำสำคัญ:  พญานาค; เรื่องเล่า; ความเชื่อ; พิธีกรรม 
 

Abstract  
This research article aims 1.to study the narratives about Naga in Chaiyaphum 

Province. 2. to study the beliefs and rituals concerning the Naga in Chaiyaphum Province. 
3.to analyze the cultural and artistic reproduction concerning the Naga concept in 
Chaiyaphum Province. This qualitative research was conducted through in-depth interviews 
with 12 target participants divided into four main groups: 1. Owners or caretakers of the 
sites; 2. Ritual participants; 3. Product vendors; and 4. Cultural scholars. The research 
findings indicated that: The narratives about the Naga in Chaiyaphum Province are a blend 
of Buddhist and Hindu stories, combined with local and modern narratives. This has 
resulted in a belief system where the Naga can bestow both blessings and curses, leading 
to both communal and individual rituals. The analysis of cultural and artistic reproduction 
reveals that this process has led to the creation of a new cultural landscape. 
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บทนำ  
 ความเชื่อเกี่ยวกับงูเป็นความเชื่อสากลที่ปรากฏทั่วโลก โดยพบประติมากรรมสตรีถืองูสองมือเป็น
หลักฐานทางประวัติศาสตร์เกี่ยวกับความเชื่อเรื่องงูของกรีกในวัฒนธรรมมิโนอัน (Minoan) ในเกาะครีต 
(Crete) ประเทศอินเดียพบความเชื่อเกี่ยวกับงูซึ่งเป็นความเชื่อดั้งเดิมซึ่งต่อมาเกิดความเชื่อเกี่ยวกับงูใหญ่
หรือพญานาค (Naga)ซึ ่งเกี ่ยวเนื ่องกับศาสนาพราหมณ์ฮินดูซึ ่งได้รับการนับถือให้เป็นเทพเจ้า เช่น 
พญานาคเศษะหรืออนันตนาคราชซึ่งเป็นบัลลังก์ของพระวิษณุ อย่างไรก็ดีอิทธิพลของวัฒนธรรมอินเดีย
ส่งผลให้ประเทศไทยได้รับอิทธิพลความเชื่อเรื่องพญานาคผ่านแนวคิดแบบเทวราชา ทั้งนี้คติความเชื่อ
เกี่ยวกับพญานาคในคติศาสนาพุทธอธิบายว่านาคเป็นสัตว์ที ่มี ที่มีฤทธิ์อำนาจอีกทั้งความเชื่อท้องถิ่น
เกี่ยวกับพญานาคในตำนานอุรังคธาตุกล่าวถึงการสร้างแม่น้ำจากพญานาค โดยความเชื่อเกี่ยวกับพญานาค
สู้รบกับแถนในเรื่องพญาคันคากซึ่งเป็นเรื ่องเล่าอธิบายที ่มาองประเพณีบุญบั ้งไฟ ความเชื่อเกี่ยวกับ
พญานาคเป็นระบบความเชื่อเกี่ยวกับสัตว์ศักดิ์สิทธิ์ซึ่งพบ เรื่องเล่า ความเชื่อ พิธีกรรมและประติมากรรม
เกี่ยวกับพญานาคในสังคมไทยมาอย่างยาวนานจนถึงปัจจุบัน โดยณฐอร นพเคราะห์, จันทิมา เขียวแก้ว 
และทิพย์พิรุณ พุมดวง (2566) กล่าวว่าความเชื่อเรื่องพญานาคอยู่คู่กับสังคมไทยมายาวนาน โดยเฉพาะ
ชาวลุ่มน้ำโขงที่นับถือพระพุทธศาสนาเป็นศาสนาหลัก และมีการนับถือพญานาคซึ่งเชื ่อว่ามีอิทธิฤทธิ์
ปาฏิหาริย์สามารถดลบันดาลสิ่งต่าง ๆ ได้ เปรียบเสมือนการนับถือศาสนาท้องถิ่น4 )อิทธิพลของความเชื่อ
เรื่องพญานาคนับเป็นตํานานที่ยิ่งใหญ่และทรงอิทธิพลต่อประเทศไทยสะท้อนความเชื่อนี้ผ่านงานศิลปะ
แขนงต่าง ๆ เช่น วรรณกรรมเรื่องอุรังคธาตุนิทานประเพณีและเทศกาล เช่น ประเพณีไหลเรือไฟ และวิถี
ชีวิต เช่น การไถนาจะไม่ไถไปในทิศทางท่ีเชื่อว่าพญานาคหันหัวไป 
  อย่างไรก็ดีเมื่อ กระแสละครนาคีได้รับการเผยแพร่ก็สร้างปรากฏการณ์เรื่องพญานาค (Marketeer 
Team, 2561: ออนไลน์) จนเกิดเป็นกระแสอย่างมาก สอดรับกับมติคณะรัฐมนตรีเมื่อวันที่ 1 พฤศจิกายน 
2565 ประกาศให้“พญานาค”เป็น “เอกลักษณ์ประจำชาติ” อีกทั้งผลจากระแสความเชื่อเรื่องพญานาค
ก่อให้เกิดการท่องเที่ยวสายพญานาคซึ่งประกาศโดย กรมการศาสนา กระทรวงวัฒนธรรมใช้คติความเชื่อ
พญานาคนำมาเป็นอำนาจโน้มนำ (Soft Power) บูรณาการงานร่วมกับหน่วยงานภาครัฐ ทั้งส่วนกลาง 
ภูมิภาค และส่วนท้องถิ่น จัดงานเส้นทางความเชื่อความศรัทธาแห่งลุ่มแม่น้ำโขง (กรมประชาสัมพันธ์, 
2566: ออนไลน์) สะท้อนความสำคัญของพ้ืนที่ที่มีความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคนั้นเป็นพ้ืนที่ภาค
ตะวันอออกเฉียงเหนือตอนบนซึ่งเป็นพื้นที่ที่ภูมิทัศน์วัฒนธรรมสัมพันธ์กับแหล่งน้ำซึ่งเป็นที่ตั้งถิ่นฐานของ
ผู้คนแถบนั้น  อย่างไรก็ดีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมของสื่อมวลชนเกี่ยวกับพญานาคเน้นเรื ่องของการ
นำเสนอเกี่ยวกับปาฏิหาริย์เพื่อเชื่อมโยงพื้นที่ในเชิงเศรษฐกิจด้านการท่องเที่ยวซึ่งหลายชุมชนในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือสอดรับวัฒนธรรมประชานิยมนำมาสู่การสร้างสถานที่ท่องเที่ยวเชิงความเชื่อพญานาค
ในหลายพื้นท่ีซึ่งนำเรื่องเล่ามาประกอบสร้างความเชื่อและพิธีกรรมจนนำมาสู่การสร้างศิลปกรรมพญานาค
ในหลากหลายลักษณะ 
  จังหวัดชัยภูมิมีผู้คนที่อาศัยในเขตจังหวัดชัยภูมิ นับถือศาสนาพุทธซึ่งผสมผสานความเชื่อท้องถิ่น 
ซึ่งปรากฏเรื่องเล่าเกี่ยวกับงูซวงหรือพญานาคซึ่งเป็นเรื่องเล่าท้องถิ่นเพื่อสร้างความหมายในการสร้างพระ
ธาตุกุดจอก และวัดถาวรชัยศิริ อำเภอคอนสาร และประติมากรรมรูปปั้นพญานาคราชสี่ตระกูลที่มีลวดลาย 
และสีสันสวยงามเป็นเอกลักษณ์เป็นการนำเรื่องเล่าพญานาคทำให้พื้นที่กลายเป็นพื้นที่ศักดิ์สิทธิ์ อย่างไรก็
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 ตามแม้จะมีการนำเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคเพื่อประกอบสร้างความเชื่อนำไปสู่การเกิดพิธีกรรมรวมถึง

ศิลปกรรมในพื้นที่จังหวัดชัยภูมิแต่ข้อมูลดังกล่าวเน้นการอธิบายที่มาของพื้นที่ซึ่งขาดการศึกษาเรื่องเล่า
พญานาค ความเชื่อและพิธีกรรมอีกทั้งการสร้างความหมายใหม่ของพื้นที่นั้นผู้วิจัยได้ตระหนักและเล็งเห็น
ความสำคัญต่อการศึกษาเรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิซึ่งพบว่าเป็น
เพียงข้อมูลที่เล่าอธิบายความเป็นมาของสถานที่เท่านั้นประกอบกับนำเรื่องเล่าประกอบการสร้างสถานที่
เกี ่ยวกับความเชื ่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคซึ ่งเกิดขึ ้นใหม่หลายแห่งจึงนำมาสู ่การวิจัยเรื ่อง              
“พญานาค เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมในจังหวัดชัยภูมิ” โดยมุ่งศึกษา เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรม 
วิเคราะห์การผลิตซ้ำและศิลปกรรมเก่ียวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพ่ือศึกษาเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
2. เพ่ือศึกษาความเชื่อและพิธีกรรมเก่ียวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
3. เพ่ือวิเคราะห์การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
 

การทบทวนวรรณกรรม 
 การศึกษาวิจัยพญานาค เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมในจังหวัดชัยภูมิโดยผู้วิจัยได้ศึกษาเรื่อง
เล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิโดยรวบรวมและศึกษาผ่านแนวคิดการศึกษาเรื่องเล่า (Narative) 
(สุภัทรา บุญปัญญโรจน์, 2563) ซึ่งเรื ่องเล่า (narrative) และการเล่าเรื่อง (narration) รูปแบบการใช้
ถ้อยคำทุกประเภทเพ่ือใช้ในการศึกษาที่มาของเรื่องเล่าและองค์ประกอบของเรื่องเล่าและแนวคิดความเชื่อ 
(บุญลือ วันทายนต์, 2555) เพื่อศึกษาลักษณะของความเชื่อ รูปแบบ องค์ประกอบของความเชื่อนั้นและ
พิธีกรรม (กาญจนา แก้วเทพ, 2560) ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงปฏิบัติการผ่านการสื่อสารระหว่างบุคคลกับ
สิ่งเหนือธรรมชาติใช้ในการวิเคราะห์ลักษณะของพิธีกรรมรวมไปถึงสัญลักษณ์ในพิธีกรรม อีกทั้งผลงานที่
เกี ่ยวข้อง แล้วนํามาสังเคราะห์ วิเคราะห์ แล้วบรรยายเชื่อมโยงความเชื่อและพิธีกรรมเรื่องพญานาค 
แนวคิดและทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรม (วัชราภรณ์ ดิษฐ์ป้าน, 2558) นำมาใช้การอธิบายรูปแบบ สื่อ 
และศิลปกรรมเก่ียวกับพญานาคเพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ผู้วิจัยกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยศึกษาวิจัย “พญานาค เรื ่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมใน
จังหวัดชัยภูมิ”เขียนเป็นแผนภาพโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเป็นการวิจัยแบบเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้วิธีการ
วิจัยดังนี้ 

เร่ืองเล่าเก่ียวกับ
พญานาคผลิตซำ้ผา่นสื่อ 

ความเชื่อและพิธีกรรม
เกี่ยวกับพญานาค 

การผลิตซ้ำทางวฒันธรรม
และศิลปกรรมเกี่ยวกับคติ

พญานาค 
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           1. กลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant) คัดเลือกด้วยวิธีเฉพาะเจาะจงมีเกณฑ์
ในการคัดเลือก ได้แก่ 1) เจ้าของหรือผู้ดูแลสถานที่ซึ่งมีบทบาทในการดูแลพ้ืนที่ จำนวน 3 คน 2) ผู้เข้าร่วม
พิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในพิธีบวงสรวงพญานาคพิลกาฬและพิธีบูชาพญานาค จำนวน 5 คน 3) ผู้
จำหน่ายสินค้า จำนวน 2 คน 4) นักวิชาด้านวัฒนธรรมระดับจังหวัดจำนวน 2 คน รวม 12 คน 
           2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ 
แบบสัมภาษณ์เชิงลึก (In-dept Interview) โดยมีกรอบตามประเด็นที่ทำการศึกษาซึ่งทำการสังเคราะห์
จากกรอบแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี ่ยวข้อง โดยมีการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) จากผู้คุณวุฒิ 3 ท่าน โดยกำหนดสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 1) ประเด็นเรื่องเล่า
เกี่ยวกับพญานาค จำนวน 4 ข้อ 2) ประเด็นความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาค จำนวน 4 ข้อ 3) 
ประเด็นการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมเกี่ยวกับพญานาค จำนวน 4 ข้อ จากนั้นมีเลือกผู้ให้ข้อมูล
กลุ่มย่อยและทดลองใช้เครื่องมือและนำข้อมูลและข้อเสนอแนะมาปรับปรุงเพ่ือใช้จริงในภาคสนาม 
            3. การเก็บรวบรวมข้อมูล ตั้งแต่เดือนตุลาคม 2567 - ตุลาคม 2568 ซึ่งสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย 
2 ครั้งด้วยวิธีการบันทึกเสียงและถอดความ รวมถึงการเก็บข้อมูลการสังเกตอย่างมีส่วนร่วมในพิธีบวงสรวง
พญานาค   นิลกาฬ และสังเกตอย่างไม่มีส่วนร่วมในพิธีบูชาพญานาคในพื้นที่ความเชื่อด้านพญานาค 
รวมถึงการรวบรวมข้อมูลจาก 1) ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) คือ เป็นข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์เชิง
ลึกกับกลุ่มเป้าหมาย 2) ข้อมูลทุติยภูมิ (secondary data) คือ เป็นข้อมูลที่ได้จากการรวบข้อมูลเอกสาร
ต่าง ๆ (Document Research) อาทิ หนังสือ ตํารา เอกสารวิชาการ งานวิจัย และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่
เกี่ยวข้อง เป็นต้น 
             4. การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้ศึกษาได้นําข้อมูลที่รวบรวมได้
จากการสังเกตกับการสัมภาษณ์ดำเนินการจัดหมวดหมู่ประเด็นโดยตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้า และ
บรรยายเชิงพรรณนาวิเคราะห์ข้อมูลตามความมุ่งหมายของการศึกษาและตามกรอบแนวคิด เพื่อทำให้
สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่รวบรวมประเด็นได้อย่างมีระบบ 
 

ผลการวิจัย 
  การวิจัยเรื่อง เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมเก่ียวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ มีผลการวิจัยดังนี้ 
  1. เรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 

ผลการศึกษาพบว่าเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคซึ่งพบที่จังหวัดชัยภูมิ ปรากฏเรื่องราวเกี่ยวข้องกับ
ศาสนาพุทธและพราหมณ์ฮินดูและความเชื่อท้องถิ่นซึ่งเป็นเรื่องเล่าในศาสนาและเล่าที่มาของสถานที่ซึ่ง
เกิดข้ึน ดังนี้ 

   1.1 เรื่องเล่าพญานาคในวัฒนธรรมทวารวดี ศึกษาพบข้อมูลจากโบราณสถานในวัฒนธรรม
ทวารวดีจำนวน 2 แหล่ง ได้แก่ 1. ใบเสมาที่บ้านกุดโง้ง ตำบลบุ่งคล้า อำเภอเมือง จังหวัดชัยภูมิ 2. ใบเสมา 
ที่วัดคอนสวรรค์ เล่าเรื่องราวเกี่ยวกับพญานาคในชาดก คือเรื่องภูริทัตชาดก ตอนภูริทัตตะขึ้นมาบนบก พัน
กายขดทับเศียรตนเอง ไม่เคลื่อนไหว เพ่ือไม่ให้ผิดศีลปรากฏในเนื้อหาของพระไตรปิฎกพระไตรปิฎก เล่มที่ 
28 ขุททกนิกาย ชาดกมหานิบาตชาดก เรื่องที่ 5 “ภูริทัตตชาดก” (พระไตรปิฎก เล่ม 28, ขุททกนิกาย 
ชาดก, ภูริทัตตชาดก) 

   1.2 เรื่องเล่าพญานาคในวัฒนธรรมขอม ศึกษาพบข้อมูลจากโบราณสถานในวัฒนธรรมขอม
จำนวน 2 แหล่ง ได้แก่ 1. ปรางค์กู่ ตำบลในเมือง อำเภอเมือง จังหวัดชัยภูมิ ซึ่งเป็นศาสนสถานประจำอ
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 โรคยศาลในสมัยพระเจ้าชัยวรมันที่ 7 กำหนดอายุในช่วงพุทธศตวรรษที่ 18 2. กู่แดง ตำบลตลาดแร้ง 

อำเภอบ้านเขว้า จังหวัดชัยภูมิ เป็นศาสนสถานในวัฒนธรรมขอมกำหนดอายุในช่วงพุทธศตวรรษที่ 15-16 
ซึ่งปรากฏเรื่องเล่าพญานาคในตอนกูรมาวาตาร หรือการกวนเกษียรสมุทร เนื้อหาเป็นส่วนหนึ่งของคัมภีร์
ปุราณะ เมื่อครั้งพระวิษณุอวตารเป็นเต่าเกิดขึ้นเมื่อครั้งการกวนเกษียรสมุทรโดยมีพญานาควาสุกรีใช้ลำตัว
พันรอบเขามันทระเพ่ือให้เทวดาและอสูรใช้เป็นเชือกในการชัก (ศานติ ภักดีคำ, 2556) 

   1.3 เรื่องเล่าพญานาคในวัฒนธรรมล้านช้าง ศึกษาพบข้อมูลจากโบราณสถานในวัฒนธรรม
ล้านช้างจำนวน 4 แหล่ง ได้แก่ 1. พระธาตุกุดจอก ตำบลบ้านยาง 2. พระธาตุงูซวงหรือธาตุท่าเลิง ตำบล
บ้านยาง 3. พระธาตุหนองขี้อ้น ตำบลบ้านยาง ซ่ึงต้ังอยู่ท่ีอำเภอเกษตรสมบูรณ์ จังหวัดชัยภูมิ โดยเรื่องเล่า
ว่าพระธาตุกุดจอกสร้างทับรูพญานาคส่วนหัวนาค พระธาตุท่าเลิง หรือที่ชาวบ้านเรียกว่า “ธาตุงูซวง” เป็น
โบราณสถานสำคัญของตำบลบ้านยาง อำเภอเกษตรสมบูรณ์ ถูกสร้างข้ึนเพื่อครอบบริเวณท่ีเชื่อว่าเป็นที่อยู่
ของพญานาคหรืองูซวง ส่วนกลางพญานาค (องค์การบริหารส่วนตำบลบ้านยาง , ม.ป.ป.; กรมส่งเสริม
วัฒนธรรม, 2566) และพระธาตุหนองขี้อ้นทับส่วนหางของพญานาค 4. ธาตุสามสวน อำเภอบ้านแท่น เป็น
เรื่องเล่างูซวงหรือพญานาคดุร้ายจึงต้องปราบด้วยการสร้างพระธาตุทับรูพญานาค 

   1.4 เรื ่องเล่าพญานาคในพื้นที่วัดหรือสถานปฏิบัติธรรม ศึกษาพบข้อมูลจำนวน 8 แหล่ง 
ได้แก่ 1. เรืองเล่าพญานาคนิลกาฬที่ศูนย์ปฏิบัติธรรมเทพสถิต ตำบลวะตะแบก อำเภอเทพสถิต 2. เรื่องเล่า
พญานาคเจ้าปู่ศรีสุทโธ และเจ้าย่าศรีปทุมมาท่ีวัดภูแฝก ตำบลนาเสียว อำเภอเมือง 3. เรื่องเล่าถ้ำพญานาค
ที่วัดภูพระ ตำบลนาเสียว อำเภอเมือง 4. เรื่องเล่าพญานาคที่ถ้ำน้ำวัดถ้ำวัวแดง ตำบลถ้ำวัวแดง อำเภอ
หนองบัวแดง 5. เรื่องเล่าพญานาคสี่ตระกูลที่วัดถาวรชัยศิริ ตำบลห้วยยาง อำเภอคอนสาร 6. เรื่องเล่า
พญานาคองค์ดำแสนศิริจันทรานาคราชที่วัดสมานมิตร ตำบลห้วยต้อน อำเภอเมือง 7. เรื่องเล่าพญานาคสี่
ตระกูลที่วัดโนนศิลาทอง ตำบลบ้านเจียงอำเภอภักดีชุมพล 8. เรื่องเล่าพญานาคมุจรินทร์นาคราชวัดถ้ำ
แก้ว ตำบลแหลมทอง อำเภอภักดีชุมพล โดยเป็นเรื่องเล่าพญานาคเพ่ืออธิบายความเป็นมาของสถานที่และ
เป็นเรื่องเล่าของพญานาคซึ่งเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ทางด้านจิตวิญญาณของผู้สร้างและผู้ได้สัมผัส โดยมี
เรื่องเล่าของพญานาคซึ่งเป็นพญานาคท้องถิ่นและพญานาคที่เป็นความเชื่อร่วมในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

   1.5 เรื ่องเล่าพญานาคของสถานที่ส่วนบุคคลและหน่วยงานรัฐ ศึกษาพบข้อมูลจำนวน 3 
แหล่ง ได้แก่ 1. เรื่องเล่าพญานาคมุจลินทร์ที่เฮือนเจ้าย่า ตำบลในเมือง อำเภอเมือง 2. เรื่องเล่าดินแดน
พญานาคท่ีเมืองพระศรีอาริยเมตไตรราเมศวร ตำบลห้วยยายจิ๋ว อำเภอเทพสถิต โดยเรื่องเล่าของพญานาค
จากประสบการณ์ของผู้สร้าง 3. ผาหัวนาค สันพญานาค อุทยานแห่งชาติภูแลนคา ตำบลท่าหินโงม อำเภอ
เมือง ได้ประกอบสร้างเรื่องเล่าพญานาคพัฒนาเป็นเส้นทางสันพญานาคโดยนำบริบททางวัฒนธรรมมา
เชื่อมโยงเพ่ือเป็นเส้นทางพ้ืนที่ท่องเที่ยว 

สรุปการศึกษาเรื ่องเล ่าพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ  พบว่า เรื ่องเล่าพญานาคซึ ่งปรากฏใน
โบราณสถานในวัฒนธรรมทวารวดีได้รับอิทธิพลของพุทธศาสนาโดยเป็นเรื่องเล่าชาดก และเรื่องเล่าใน
วัฒนธรรมขอมเป็นเรื่องเล่าจากคัมภีร์ปุราณะ อีกท้ังเรื่องเล่าพญานาคในวัฒนธรรมล้านช้าง มีแนวทางตาม
ลักษณะแบบเรื่อง (type) คือ แบบเรื่องพญานาคดุร้ายถูกปราบด้วยสิ่งศักดิ์สิทธิ์  ทั้งนี้เรื่องเล่าพญานาคใน
จังหวัดชัยภูมิยังเชื่อมโยงถึงในตำนานอุรังคธาตุและเรื่องเล่าพญานาคสี่ตระกูลโดยมีเรื่องเล่าพญานาคจาก
ประสบการณ์ของบุคคลก่อให้เกิดการประกอบสร้างเรื่องเล่าในสถานที่ต่าง ๆ ทั้งนี้ เรื่องเล่าพญานาคมีอานุ
ภาค(motifs)สำคัญคือเป็นสัตว์วิเศษมีอิทธิฤทธิ์สามารถดลบันดาลให้คุณและให้โทษได้ 
  2. ความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ  
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       2.1 ความเชื่อเรื่องพญานาคให้โทษ 
   ผลการศึกษาประเด็นความเชื่อเรื่องนาคให้โทษ พบว่า เป็นความเชื่อที่พบทั้งในคัมภีร์
พุทธศาสนาและตำนานท้องถิ่นลุ่มน้ำโขง โดยมองว่าพญานาคมิได้มีแต่คุณอย่างเดียวแต่อาจให้โทษได้ 
ความเชื่อนี้สะท้อนในการสร้างพระธาตุของชาวอำเภอเกษตรสมบูรณ์ซึ่งกล่าวถึงงูซวงหรือพญานาคออกมา
อาละวาดทำร้ายชาวบ้าน ทำให้ชาวบ้านเดือดร้อนมากไม่กล้าออกไปทำเกษตรกรรมบริเวณนั้น ไม่มีใครที่
จะปราบงูตัวใหญ่นี้ได้ต่อมามีคนสร้างองค์พระธาตุปิดรูของงูใหญ่ไว้ความเชื่อเรื่องนาคให้โทษในท้องถิ่น
จังหวัดชัยภูมิ แสดงให้เห็นถึง ความสัมพันธ์เชิงสัญลักษณ์ระหว่างมนุษย์–ธรรมชาติ–ความศักดิ์สิทธิ์ และ
บทบาททางสังคมของความเชื่อในการควบคุมพฤติกรรมของชุมชน ความเชื่อเรื่องนาคให้โทษจึงไม่ใช่เพียง
เรื่องเหนือธรรมชาติ แต่มีความหมายทางวัฒนธรรมและนิเวศวิทยาที่สำคัญสำหรับชุมชนอีสาน 
     2.2 ความเชื่อว่าพญานาคสร้างความอุดมสมบูรณ์ 
   ผลการศึกษาประเด็นความเชื่อว่าพญานาคสร้างความอุดมสมบูรณ์ พบว่า พญานาคเป็น
สัตว์ศักดิ์สิทธิ์ที่ปรากฏในคติความเชื่อของชาวชัยภูมิในคติพื้นบ้านชัยภูมิ พญานาคถูกมองว่าเป็นผู้ครอง
และดูแลน้ำซึ่งพบข้อมูลในเรื่องเล่าตำนานอุรังคธาตุกล่าวถึงตำนานเรื่องนาคขุดลำน้ำ เรื่องเล่าพญานาคท่ี
ชัยภูมินาคยังเป็นผู้   ดลบันดาลให้มีน้ำกินน้ำใช้ เช่น พื้นที่ศูนย์ปฏิบัติธรรรมเทพสถิตเดิมเป็นที่แห้งแล้ง
เพราะเป็นพ้ืนที่มีมีหินจำนวนมากแต่เมื่อสร้างองค์พญานาคนิลกาฬจึงพบตาน้ำทำให้เกิดความอุดมสมบูรณ์ 
ซึ่งถือเป็นปัจจัยสำคัญของชีวิต การเกษตร และความอุดมสมบูรณ์ของชุมชน ดังนั้น ความเชื่อเรื่องนาคให้
ความอุดมสมบูรณ์ จึงมีบทบาทสำคัญทั้งใน พิธีกรรม วัฒนธรรม และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ ของ
ชุมชน 
     2.3 ความเชื่อว่านาคดลบันดาลให้ทรัพย์สิน 
   ผลการศึกษาประเด็นความเชื่อว่าพญานาคดลบันดาลทรัพย์สิน พบว่า ความเชื่อดังกลา่ว
สะท้อนการผสมผสานความเชื่อของศาสนาพุทธถือว่านาคถือเป็น ผู้ปกป้องพระพุทธศาสนาและพระบรม
สารีริกธาตุนาคจึงถูกมองว่าเป็น สัตว์ศักดิ์สิทธิ์ มีฤทธิ์ให้คุณหรือโทษ ทั้งนี้ในศาสนาพราหมณ์ฮินดูเชื่อกันว่า
พญานาคเป็นสัตว์ครึ่งมนุษย์เป็นผู้พิทักษ์อัญมณีและทรัพย์สินมากมาย อาศัยอยู่ใต้น้ำรูปร่างงดงามแต่งกาย
ที่ประดับด้วยอัญมณีหลากหลาย (Dallapiccola, 2002) สะท้อนความเชื่อเกี่ยวข้องกับความอุดมสมบูรณ์
และความมั่งคั่ง อย่างไรก็ดีแนวคิดเรื่องพญานาคดลบันดาลทรัพย์สินนั้นในพื้นที่ของจั งหวัดชัยภูมินั้นหาก
สถานที่นั้นมีความเชื่อเรื่องพญานาคมักมีการประกอบพิธีกรรมเสี่ยงทายจุดธูปเป็นความเชื่อกระแสนิยมที่
ได้มาจากการผลิตซ้ำในสื่อสารมวลชนและสื่อสังคมออนไลน์ที่สัมพันธ์กับการเสี่ยงโชคหรือการจำหน่าย
สลากกินแบ่งรัฐบาล 
     2.4 พิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
    ผลการศึกษาประเด็นเรื่องพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ พบว่าพิธีกรรม
ส่วนรวม (Collective Rituals) เป็นกิจกรรมที่สมาชิกชุมชนร่วมกันประกอบเพื่อแสดงความเชื่อ ศรัทธา
และสร้างความสัมพันธ์ทางสังคม พิธีกรรมเหล่านี้มักเกิดขึ้นในช่วงเวลาสำคัญของปี ได้แก่ 1. พิธีบวงสรวง
พญานาคนิลกาฬซึ่งเป็นพิธีใหญ่ เช่น การบรรจุหัวใจพญานาคที่ทำจากทองคำแท้ ซึ่งมีพระเกจิชื่อดัง คือ 
หลวงปู่ศิลา สิริจันโท และผู้บริหารระดับสูงเข้าร่วมในพิธีในวันที่ 15 ธันวาคม 2567 2. พิธีกรรมส่วนบุคคล 
(Individual Rituals) เพ่ือแสดงความศรัทธาต่อพญานาคโดยตรง โดยมักเกี่ยวข้องกับ ความโชคดี ความมั่ง
คั่ง ความอุดมสมบูรณ์ และการปกป้องตนเองจากภัยพิบัติ พิธีกรรมเหล่านี้สะท้อน ความสัมพันธ์เฉพาะตัว
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 ระหว่างมนุษย์กับนาค ได้แก่ การบูชาสถานที่ศักดิ์สิทธิ์หรือองค์พญานาคส่วนบุคคล พิธีบวงสรวงหรือ

สักการะพญานาคส่วนบุคคล พิธีกรรมเชิงปฏิบัติและสมาธิส่วนบุคคล ทั้งนี้จากการศึกษาพบว่า มีพิธีที่
ผสมผสานพิธีกรรมส่วนรวมและส่วนบุคคลคือการ ปลงพาข้าวถวายพญานาคที่ภูพระ โดยในช่วงเดือนสาม
จะจัดพิธีลำผีฟ้าถวายพระเจ้าองค์ตื ้อซึ่งในพื้นที่เดียวกันนั้นมีปากปล่องพญานาคซึ่งมีผู ้เข้ามาประกอบ
พิธีกรรมดังกล่าวอีกด้วย 
  3. วิเคราะห์การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
      3.1 การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมแนวคิดเรื่องเล่าพญานาคในวัฒนธรรมสมัยนิยม 
   ผลการศึกษาประเด็นเรื ่องการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมแนวคิดเรื ่องเล่าพญานาคใน
วัฒนธรรมสมัยนิยม พบว่า พ้นที่จังหวัดชัยภูมิได้มีการผลิตซ้ำนำคิดเรื ่องพญานาคได้รับการผลิตซ้ำ 
(Cultural Reproduction) ผ่านสื่อสมัยใหม่ วรรณกรรม ภาพยนตร์ และเทศกาลต่าง ๆ ซึ่งทำให้พญานาค
กลายเป็น สัญลักษณ์วัฒนธรรมสมัยนิยม (Popular Culture) ที่เข้าถึงกลุ่มคนรุ่นใหม่ และสะท้อนการ
ปรับตัวของวัฒนธรรมท้องถิ่นให้เหมาะกับบริบทร่วมสมัยที่เข้าถึงกลุ่มคนรุ่นใหม่ ได้แก่ 1. ศูนย์ศึกษาปฏิบัติ
ธรรมเทพสถิต พญานาคนิลกาฬได้สื่อสารความเชื่อผ่านช่องทางสื่อสังคมออนไลน์โดยมี อาจารย์โอเล่ ญาณ
สัมผัส เป็นบุคคลที่มีชื่อเสียงในวงการ สิ่งลี้ลับ จัดรายการ The Ghost Secret ไขความลับโลกวิญญาณ 
อีกทั้งใช้สัญลักษณ์พญานาคในการจัดกิจกรรมท่องเที่ยวและพิธีกรรมเพ่ือดึงดูดผู้สนใจการท่องเที่ยวในเชิง
วัฒนธรรม 2. วัดถาวรชัยศิริ อำเภอคอนสาร วัดถาวรชัยศิริได้รับการพัฒนาขึ้นอย่างโดดเด่นด้วยงาน
สถาปัตยกรรมและประติมากรรมที่อลังการในยุคปัจจุบัน โดยวิหารหลังใหญ่ที่เป็นเอกลักษณ์เป็นสไตล์ขอม 
สีอิฐแดง พร้อมองค์พระพุทธรูปขนาดใหญ่ประดิษฐานอยู่บนหลังคา ซึ่งถือเป็นลักษณะที่ไม่ธรรมดาในพ้ืนที่
ภาคอีสาน มีการสร้าง “ศิลปะนาค 4 ตระกูล” ที่วัดแห่งนี้สะท้อนอิทธิพลของวัฒนธรรมสมัยนิยมที่ส่งต่อ
แนวคิดเรื่องพญานาคสี่ตระกูลซึ่งไม่ใช่ความเชื่อดั้งเดิมของพื้นที่จังหวัดชัยภูมิ  3. วัดสมานมิตร ตำบลห้วย
ต้อน อำเภอเมือง ได้มีการสร้างพญานาคองค์ดำแสนสิริจันทรานาคราชซึ่งเป็นพญานาคในตระกูลกัณหา
โคตมะเป็นผลจากสื่อสังคมออนไลน์ 4. ผาหัวนาค สันพญานาค อุทยานแห่งชาติภูแลนคา อำเภอเมือง 
จังหวัดชัยภูมิ อิทธิพลของสื่อทำให้ถ้ำนาคาและถ้ำนาคีเกิดกระแสนักท่องเที่ยวอย่างมหาศาล  ต่อมา
อุทยานแห่งชาติภูแลนคาประกาศเส้นทางท่องเที่ยวจังหวัดชัยภูมิซึ่งมีผาหัวนาคซึ่งมีลักษณะคล้ายพญานาค
และเดินริมผาไปยังผากล้วยไม้ เรียกว่า เส้นทางเดินป่าสันพญานาค โดยใช้แนวคิดเรื่องพญานาคเป็นการนำ
บริบททางวัฒนธรรมอธิบายพื ้นที ่ทางภูมิศาสตร์ซ ึ ่งเร ียกได้ว ่าเป็นภู มิทัศน์ว ัฒนธรรม(Cultural 
Landscape) ที่กำหนดโดยคนรุ่นใหม่ 

1.1 การผลิตซ้ำศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
   ผลการศึกษาประเด็นเรื่องการผลิตซ้ำศิลปกรรมเกี่ยวกับพญานาค พบว่า พญานาคเป็น
สัญลักษณ์สำคัญใน ความเชื่อพื้นบ้านและพุทธศาสนาในภาคอีสาน นอกจากปรากฏในพิธีกรรมและ
วรรณกรรมแล้ว เรื่องเล่าพญานาคยังถูกผลิตซ้ำผ่านงานศิลปกรรม ตั้งแต่ยุคโบราณจนถึงปัจจุบัน การผลิต
ซ้ำเหล่านี้สะท้อน การรักษาคติความเชื่อ การสื่อสารสัญลักษณ์ทางศาสนา และการสร้างอัตลักษณ์ท้องถิ่น 
พบการผลิตซ้ำศิลปกรรมดังนี้ 1. ศิลปกรรมดั้งเดิม ได้แก่ วัดเก่าและโบราณสถาน เช่น ใบเสมา นาคประดับ 
บันไดนาค วิหาร และเจดีย์ ช่อฟ้า ใบระกาวัสดุหลัก: หิน อิฐ ปูนปั้น พบที่ ใบเสมาบ้านกุดโง้งและบ้านคอน
สวรรค์ พระธาตุกุดจอก 2. การผลิตซ้ำเชิงร่วมสมัย การสร้างศิลปกรรมกรรมนาคในวัดใหม่หรือศูนย์ปฏิบัติ
ธรรม ใช้วัสดุทันสมัย เช่น คอนกรีตไฟเบอร์กลาส เหล็ก และเรซินลวดลายบางส่วนปรับให้ ทันสมัยหรือ
แฟนตาซี เพื่อตอบสนองผู้เข้าชมรุ่นใหม่ ได้แก่ ส่วนของวัดหรือสถานปฏิบัติธรรม ได้แก่ ศูนย์ศึกษาปฏิบัติ
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ธรรมเทพสถิต พญานาคนิลกาฬ มีรูปปั้นนาคขนาดใหญ่ วัดถาวรชัยศิริมีการปั้นรูปพญานาคขนาดใหญ่สี่
ตระกูลในลักกษณะครึ่งคนครึ่งนาคและวิหารแบบขอม วัดภูแฝกมีการสร้างพญานาคในรูปครึ่งคนครึ่งนาค 
วัดสมานมิตรสร้างพญานาคแบบงูใหญ่ วัดพระธาตุชัยภูมิสร้างพญานาคสีขาวร่วมสมัยทางขึ้นพระธาตุ วัด
ป่าโนนศิลาทอง สร้างพญานาคแบบมีหงอนทั่วรอบโบสถ์ วัดบ้านเป้าสร้างพญานาคหน้าพระธาตุ สถานที่
ส่วนบุคคล ได้แก่ เฮือนเจ้าย่าสร้างพญานาคครึ่งคน ดินแดนพญานาคที่เมืองพระศรีอาริยเมตไตรราเมศวร 
อำเภอเทพสถิตสร้างเมืองพญานาคหลากหลายขนาด 3. การผลิตซ้ำในงานหัตถกรรมนอกเหนือจากงาน
ประติมากรรมแนวคิดเรื่องนาคถูกนำมาผลิตซ้ำผ่าน งานผ้าและเครื่องแต่งกายพ้ืนถิ่น ในพ้ืนที่จังหวัดชัยภูมิ
พบการนำแนวคิดเรื่องพญานาคมาใช้ในการออกแบบลวดลายในผ้าขิดและผ้าไหมซึ่งถูกใช้ในชีวิตประจำวัน
และงานพิธีสำคัญ  
 

อภิปรายผลการวิจัย  
จากการศึกษาวิจัยพญานาค เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมในจังหวัดชัยภูมิ มีข้อค้นพบที่

นำเสนอการอภิปรายผล ดังนี้ 
1. เรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ  

  เรื่องเล่าพื้นบ้านเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ กล่าวคือ เป็นเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคของ
จังหวัดชัยภูมิเป็นเรื่องเล่าซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับพญานาคซึ่งสัมพันธ์กับศาสนาพุทธโดยเฉพาะการพบเรื่องเล่า
ชาดกในใบเสมาสะท้อนให้เห็นถึงการเข้ามาของศาสนาพุทธนิกายเถรวาท ต่ อมาเรื่องเล่ายังปรากฏใน
ศิลปกรรมประดับศาสน-สถานเกี่ยวเนื่องกับศาสนาพราหมณ์ฮินดูในวัฒนธรรมขอมซึ่งเป็นเรื ่องเล่า
กูรมาวตารในคัมภีร์ปุราณะนั่นแสดงให้เห็นว่าผู้คนในแถบนี้ในอดีตได้รับอิทธิพลความเชื่อมาจากศาสนา
พราหมณ์ฮินดูโดยเฉพาะการนับถือพระวิษณุภายใต้การพบเรื่องเล่าดังกล่าว อย่างไรก็ดีพัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ก็สามารถสะท้อนผ่านศิลปกรรมโดยเรื่องเล่านั้นเป็นมรดกความทรงจำทางสังคมที่ได้รับการ
ถ่ายทอดโดยกลุ่มชนเมื่อกลุ่มชาติพันธุ์ไทลาวเข้ามาพื้นที่นี้ในราวพุทธศตวรรษที่ 20 -21 ได้นำวัฒนธรรม
และภาษามาด้วยจึงปรากฏการสร้างพระธาตุกระจายในเขตอำเภอเกษตรสมบูรณ์ ภูเขียว พระธาตุสี่หลัง
ได้แก่ พระธาตุกุดจอก พระธาตุท่าเลิงหรืองูซวง พระธาตุหนองขี้อ้น และพระธาตุสามสวน ปรากฏเรื่องราว
เป็นเรื่องเล่าที่มาของการสร้างสถานที่ซึ่งเล่าว่าพญานาคหรืองูซวงดุร้ายทำลายคนจึงต้องสร้างพระธาตุปิดรู
พญานาคไว้ ลักษณะการเล่าเรื่องดังกล่าวแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติซึ่งสถานที่
ดังกล่าวล้วนอยู่ริมน้ำย่อมมีสัตว์ให้โทษและคนกับสิ่งเหนือธรรมชาติคือผีหรือสัตว์พิเศษ ทั้งนี้แนวคิดยัง
กล่าวยังเป็นการแสดงให้เห็นถึงร่องรอยการปฏิสัมพันธ์ระหว่างศาสนาผีและศาสนาพุทธกล่าวคือ เดิมผู้คน
นับถือผี ปีศาจ สัตว์ที่มีอิทธิฤทธิ์ต่อมาเมื่อศาสนาพุทธเข้ามาจึงมีการปะทะความเชื่อนำมาสู่พ้ืนที่ใหม่ในเชิง
ศาสนา สอดคล้องกับ ปฐม หงส์สุวรรณ (2556) ที่กล่าวว่า ร่องรอยของความคิดเรื่องพื้นศักดิ์สิทธิ์ในความ
เชื่อเดิมได้ถูกปรับเปลี่ยนให้สอดคล้องกับแนวคิดทางพุทธศาสนาซึ่งพื้นที่เดิมถูกสร้างหรือนำเสนอขึ้นมา
ใหม่(re-construction) โดยการอยู่ภายใต้ส่วนประกอบของพื้นที่ศักดิ์สิทธิ์ในโลกพุทธศาสนา ต่อมาเรื่อง
เล่าได้ประกอบสร้างผ่านความคิดของกลุ่มชนซึ่งต่อมาได้เป็นที่มาของสิ่งศักดิ์สิทธิ์เหนือโลกซึ่งพญานาคนั้น
มีลักษณะเหมือนงูอาศัยอยู่ใต้น้ำ ถ้ำ ที่มืด ดังนั้นสัณฐานของภูมิประเทศที่สูงและยื่ นยาวคล้ายกับงู เป็น
แหล่งน้ำ ก็ได้รับการอธิบายด้วยเรื่องเล่าศักดิ์สิทธิ์ (sacred narrative) อันเป็นที่อยู่พญานาค เช่น ถ้ำ
พญานาคที่ภูพระ ถ้ำน้ำที่วัดถ้ำวัวแดง ถ้ำแก้วที่วัดถ้ำแก้ว สันพญานาค ผาหัวนาค อย่างไรก็ดีลักษณะ
ดังกล่าวเป็นภูมิทัศน์วัฒนธรรม(cultural landscape) สอดคล้องกับศรีศักร วัลลิโภดม (2560) ที่กล่าวว่า 
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 ภูมิวัฒนธรรมเป็นภูมิประเทศทางภูมิศาสตร์สัมพันธ์กับกับการตั้งถิ่นฐานบ้านเมืองของผู้คนในท้องถิ่นจน

เป็นที่รู้จักและมีการกำหนดชื่อร่วมกันในลักษณะแผนที่สื่อสารและมักสร้างตำนานเพื่ออธิบายความสำคัญ
ทางประวัติศาสตร์ อย่างไรก็ดีเรื ่องเล่าเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมนั่นหมายถึงว่าพลวัตรของเรื่องเล่า
เกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิก็มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงและได้รับการสร้างเรื่องเล่า เห็นได้จากได้มี
เรื่องเล่าพญานาคท่ีนำเรื่องพญานาคสี่ตระกูลมาประกอบสร้างความคิดในพื้นที่ใหม่ สะท้อนให้เห็นจากการ
สร้างรูปเจ้าปู่ศรีสุทโธและเจ้าย่าปทุมมาซึ่งเป็นนาคประจับคำชะโนด รูปปั้นพญานาคสี่ตระกูลที่วัดถาวร
ชัยศิริ พญานาคองค์ดำแสนศริริจันทรานาคราชที่วัดสมานมิตร พญานิลกาฬที่เทพสถิต เป็นกระบวนการ
สร้างความหมายใหม่จากเรื่องเล่าที่ตอบสนองความต้องการใหม่โดยที่กระบวนการสำคัญคือการนำคติ
ความเชื่อของพญานาคในพื้นที่อื ่นมาอธิบายต้นกำเนิดที่มาของการสร้างพื้นที่โดยเฉพาะการท่องเที่ยว
สอดคล้องกับ สุภัทรา บุญปัญญโรจน์(2563) กล่าวว่า การนำข้อมูลคติชนประเภทภาษามาเป็นทรัพยากร
การท่องเที่ยวมักถูกดัดแปลงเพ่ือเพ่ือใช้เป็นเนื้อเรื่องในการสื่อความหมายเพ่ือสร้างบรรยากาศให้เหมาะสม
กับผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวประเภทต่าง ๆ จนกลายเป็นระบบพื้นท่ีที่สะท้อนวัฒนธรรมทสมัยนิยมผ่านเรื่อง
เล่าที่ส่งผลต่อความเชื่อ ประวัติศาสตร์ และวิถีชีวิตของชุมชน  

2. เพื่อศึกษาความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
ความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ กล่าวคือ ความเชื่อเกี่ยวกับพญานาคใน

จังหวัดชัยภูมิสะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติ คนกับคน คนกับสิ่งเหนือธรรมชาติ ซึ่ง
แสดงออกมาในรูปแบบของเรื่องเล่าและพิธีกรรม อีกทั้งความเชื่อเรื่องพญานาคในจังหวัดชัยภูมิแสดงให้
เห็นถึงร่องรอยของการนับถือสิ่งเหนือธรรมชาติผสมผสานกับศาสนาพุทธและศาสนาพราหมณ์ฮินดู โดย
ความเชื่อเรื่องสัตว์ศักดิ์สิทธิ์มีคุณมีโทษเป็นความเชื่อสากลที่เจอในหลากหลายวัฒนธรรม โดยการพบความ
เชื่อเรื่องพญานาคให้โทษนั้นยังสะท้อนการยำเกรงต่อสิ่ง เหนือธรรมชาติ ด้วยความเชื่อเหล่านี้ทำให้สัตว์
ศักดิ์สิทธิ์ยังสามารถให้คุณแก่คนที่เคารพนับถือโดยจะเห็นได้จากความเชื่อเกี่ยวกับนาคสร้างความอุดม
สมบูรณ์ซึ่งเชื่อว่าแหล่งที่อยู่ของนาคนั้นอยู่ใต้น้ำ ถ้ำ มีอิทธิฤทธิ์ นอกจากนี้ความเชื่อเรื่องนาคให้ทรัพย์สิน
เงินทองเป็นความเชื ่อที ่มามีอิทธิพลมากในปัจจุบันจะเห็นได้จากสถานที่สร้างพญานาคองค์ใหญ่เช่น 
พญานาคนิลกาฬศูนย์ปฏิบัติธรรมเทพสถิต พญานาคสี่ตระกูลที่วัดถาวรชัยศิริ อำเภอคอนสาร มีสถานที่
กราบไหว้และเสี่ยงโชคอยู่เสมอ ดังนั้นความเชื่อเกี่ยวกับพญานาคให้ทรัพย์สินควรถือว่าเป็ นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมกระแสนิยม (popular culture )ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่ส่งผลมาจากการสื่อสารมวลชนผ่านละคร
ภาพยนตร์และสื่อสังคมออนไลน์ทำให้เกิดการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมจนทำให้ความเชื่อเรื ่องพญานาค
แพร่กระจายไปทั่วจังหวัดชัยภูมิ ความเชื่อดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ บุญลือ วันทายนต์ (2555) 
กล่าวว่า ความเชื่อเป็นปรากฏการณ์ทางจิตประเภทหนึ่งซึ่งมีปรากฏแก่ทุกคนในสังคม ทางจิตวิทยาถือว่า
ความเชื่อเป็นทัศคติประเภทหนึ่ง อันเป็นการแสดงออกถึงความพร้อมของจิตใจ และประสาทที่เกิดจาก
ประสบการณ์ ซึ ่งมีอิทธิพลต่อบุคคลในการสนองตอบต่อสิ ่งต่าง  ๆ หรือสภาพต่าง ๆ ที ่เกี ่ยวข้อง 
นอกจากนั้น ทัศนคติจัดเป็นหน่วยภาวะทางจิตหน่วยหนึ่ง ซึ่งถือว่าเป็นพฤติกรรมประเภทหนึ่ง และในกรณี
ที่ไม่มีอิทธิพลจากทัศนคติอื่น ๆ ประกอบกับบุคคลนั้นอยู่ในเหตุการณ์ที่สอดคล้องกับทัศนคตินั้นแล้ว ก็จะ
สามารถคาดพฤติกรรมได้ เพราะพฤติกรรมเป็นผลโดยตรงจากทัศนคตินั้น ดังนั้นภาพรวมของความเชื่อจึง
เป็นลักษณะสำคัญที่สะท้อนสังคม ทั้งนี้รูปธรรมของความเชื ่อคือพิธีกรรมยังสะท้อนภาพการนับถือ
พญานาคเป็นอย่างมากจนก่อเกิดพ้ืนที่ในเชิงพิธีกรรมข้ึนทั่วจังหวัดชัยภูมิ โดยเฉพาะพญานาคนิลกาฬซึ่งได้
สื่อสังคมออนไลน์รวมไปถึงผู้มีอิทธิพลทางความคิดหรือ influencer ชี้นำผลิตซ้ำเนื้อหาทำให้ความเชื่อ
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เหล่านั้นก่อเกิดพิธีกรรมทำให้ผู ้คนเข้ามาอย่างมากมาย ไม่ว่าจะเป็นพิธีกรรมที่ทางส่วนกลางหรือวัด
ดำเนินการ หรือพิธีกรรมที่ประชาชนต่างเข้ามาประกอบพิธีล้วนแต่สร้างเม็ดเงินมหาศาล  สอดคล้องกับ 
กาญจนา แก้วเทพ (2560) ที่กล่าวว่า พิธีกรรมเป็นภาษาที่สร้างสรรค์ได้ซึ่งเป็นคุณลักษณะในรูปแบบการ
สื่อสารที่แนวหนึ่งนั้นจะมีมิติความเข้มงวด มีกฎกติกาบังคับไว้ชัดเจนแต่ก็เป็นพื้นที่ที ่สร้างสรรค์และ
ออกแบบท่วงท่าลีลาใหม่ ๆ ตลอดเวลา โดยเป็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบการปฏิบัติแต่เนื้อหายังคงแสดงให้
เห็นถึงความเชื่อของสิ่งนั้น ๆ ถึงพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคปรากฏพิธีกรรมใหม่ เช่น บวงสรวงพญานาค 
สมโภชพญานาค บรรจุดวงใจพญานาค การสักการะพญานาค มีรูปแบบหรับเปลี่ยนไปตามเจตนาของ
ผู้สร้าง อย่างไรก็ดีรูปแบบพิธีกรรมแบบดั้งเดิมยังปรากฏในความเชื่อพิธีกรรมในท้องถิ่นเช่น กลุ่มลำผีฟ้าที่ภู
พระซึ่งมีความเชื่อผสมผสานผีฟ้ากับพญานาคด้วย อย่างไรก็ดีพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคยังปรากฏในทุก
พ้ืนที่ที่มีรูปปั้นพญานาคมากน้อยขึ้นอยู่กับกระแสนิยม 

3. ผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ 
ผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมเกี่ยวกับคติพญานาคในจังหวัดชัยภูมิ  กล่าวคือ การผลิตซ้ำ

เป็นสิ่งสำคัญที่แสดงให้เห็นถึงการกระทำซ้ำอิงกับแนวคิดกับการผลิตซ้ำเพื่อการบริโภค โดยกระบวนการ
ผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมินั้นได้มีกระบวนการผลิตซ้ำในเรื่องของเรื่องเล่า
พญานาคผ่านแนวคิดสำคัญก็คือการใช้สื่อสังคมออนไลน์ดังจะเห็นได้จากการนำแนวคิดเรื่องพญานาคมา
จากพื้นที่อื่นซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงวัฒนธรรมสมัยนิยมและการใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการผลิตโดยการผลิต
เริ่มต้นจากกระบวนการทางความคิดของผู้สร้างถือว่าเป็นผู้ผลิต นำมาสู่การปฏิบัติซึ่งถือเป็นกรรมวิธีการ
ผลิตซ้ำเรื่องเล่าผ่านโซเชียลมีเดียซึ่งเห็นได้จากสื่อที่เล่าเรื่องพญานาคนิลกาฬ พญานาค 4 ตระกูล รวมไป
ถึงกระแสการท่องเที่ยวด้วยการนำแนวคิดพญานาคเชื่อมโยงกับแหล่งธรรมชาติที่สันพญานาคอุทยาน
แห่งชาติภูแลนคาอำเภอเมืองจังหวัดชัยภูมิ แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับ วัชราภรณ์ ดิษฐ์ป้าน  (2558) ที่
กล่าวว่าการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมเป็นการหยิบยกเอาวัฒนธรรมบางอย่างข้ึนมาให้ความหมายและให้คุณค่า
ผ่านวิธีการปฏิบัติใหม่ๆหรือกิจกรรมวัฒนธรรมใหม่อันทำให้วัฒนธรรมนั้นได้รับการเน้นย้ำหรือโดดเด่นมี
ชีวิตขึ้นมาในพ้ืนที่ใหม่หรือบริบทที่ไม่เคยมีมาก่อน การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมจึงก่อให้เกิดการนำวัฒนธรรม
มาผลิตใหม่ในวัตถุประสงค์ใหม่ให้สอดคล้องกับสถานการณ์ดังเช่นการนำแนวคิดเรื่องพญานาคมาใช้ใน
พื้นที่จังหวัดชัยภูมิซึ่งไม่มีแนวคิดเรื่องพญานาค 4 ตระกูลหรือพญานาคนิลการองค์ดำแสนสิทธิจันทรา
นาคราชมาก่อน กระบวนการดังกล่าวไม่เพียงแต่เป็นแนวคิดแต่ยังเป็นปฏิบัติการในเรื่องพิธีกรรมรวมไปถึง
ศิลปกรรมในคติพญานาคของจังหวัดชัยภูมิด้วยซึ่งลักษณะของประติมากรรมของคติพญานาคในจังหวัด
ชัยภูมิดั้งเดิมมีการใช้วัสดุที่เป็นหินเป็นอิฐเป็นปูนปั้นในโบราณสถานใบเสมาหรือโบราณสถานในวัฒนธรรม
ขอมโบราณ อย่างไรก็ดีการเข้ามาของยุคสมัยใหม่ทำให้การผลิตซ้ำด้านศิลปกรรมในคติพญานาคมีการใช้
วัสดุสมัยใหม่เพ่ือตอบสนองและมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบให้ทันสมัยแฟนตาซีมากข้ึนตอบสนองผู้ชมรวมไป
ถึงนักท่องเที่ยวให้เข้ามามีประสบการณ์ผ่านพื้นที่จังหวัดชัยภูมิการปรับเปลี่ยนแนวคิดเรื่องพญานาคด้วย
การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมนั้นสอดคล้องกับ ชำนาญ เกิดช่อ และคณะ (2566) ที่กล่าววาพญานาค เป็นสัตว์
กึ่งเทพเป็นเครื่องหมายของความอุดมสมบูรณ์และเกี่ยวข้องกับพระพุทธศาสนาซึ่งพญานาคมีคุณูปการที่มี
ต่อสังคมไทย ด้านประเพณี เช่นประเพณีที่เกี่ยวกับบั้งไฟ พญานาค ด้านนาฏกรรม เช่น นาฏกรรมงาน
แสดงแสงสีเสียงเปิดตํานานบั้งไฟพญานาคจังหวัดหนองคาย นาฏกรรมพุทธบูชาลีลานาคราชจังหวัด
หนองคาย ด้านการท่องเที ่ยว เช่น แหล่งท่องเที ่ยวป่าคําชะโนดจังหวัดอุดรธานี งานประเพณีบั ้งไฟ
พญานาค 15 ค่ำเดือน 11 จังหวัดหนองคาย แลนด์มาร์คพญาศรีสัตตนาคราชจังหวัดนครพนม ซึ่งในด้าน
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 เศรษฐกิจ เช่น สินค้าทางรูปพญานาคจังหวัดอุดรธานี การสื่อสารการตลาดด้วยการเล่าเรื่องพญานาคและ

มณีนาคาของกรุงเทพฯอีกทั้ง ด้านศิลปกรรม เช่น ผลิตภัณฑ์ผ้าทอมือลวดลายพญานาคจังหวัดอุดรธานี 
ศิลปกรรมรูป พญานาคล้อมรอบกําแพงวัดหรืออุโบสถในสถานที่สำคัญทางพระพุทธศาสนา และ  ศิลปะ
การทอผ้าสัญลักษณ์นาคของชาวไทยล้านนาและอีสานซึ่งในจังหวัดชัยภูมิการประกอบสร้างพื้นที่จากเรื่อง
เล่า ความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับพญานาคสร้างพลวัตรด้านเศรษฐกิจและเกิดการสร้างความหมายของ
พ้ืนที่ใหม่ในเชิงความเชื่อและพิธีกรรมเก่ียวกับพญานาค 

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 
  การวิจัยเรื่อง “พญานาค เรื่องเล่า ความเชื่อและพิธีกรรมในจังหวัดชัยภูมิ”ผู้เขียนมีข้อค้นพบหรือ
องค์ความรู้ใหม่ที่ควรนำเสนอในประเด็นดังนี้  เรื่องเล่าเป็นการใช้ถ้อยคำสำคัญเพื่อเป็นเครื่องมือในการ
สื ่อสารและสร้างความหมายของสถานที่อันเป็นความทรงจำร่วมทางสังคมในการศึกษาพลวัตรของ
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นโดยเรื่องเล่ามีส่วนในการอธิบายความเชื่อซึ่งแสดงโลกทัศน์ความสัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์กับธรรมชาติอีกทั้งสิ่งเหนือธรรมชาติโดยมีพิธีกรรมเป็นแนวปฏิบัติที่ประกอบสร้างให้เรื่องเล่าและ
ความเชื่อมีพลังในการขับเคลื่อนชีวิตและสร้างภูมิทัศน์ทางวัฒนธรรมและเศรษฐกิจอีกทั้งการผลิตซ้ำเป็น
กลไกนำไปสู่วัฒนธรรมประชานิยมและการท่องเที่ยว 
 

บทสรุป 
  จากการศึกษาเรื่องเล่าเกี่ยวกับพญานาคในจังหวัดชัยภูมิที่ปรากฏแสดงถึงการเข้ามาของเรื่องเล่า
พญานาคในฐานะชาดกทางพระพุทธศาสนาซึ่งต่อมาวัฒนธรรมขอมนำระบบคิดเกี่ยวกับเรื่องเล่าคัมภีร์
ปุราณะเพื่อสะท้อนให้เห็นถึงความสำคัญของความหมายในทางศาสนาผ่านศิลปกรรมบนทับหลัง โดยเมื่อ
กลุ่มวัฒนธรรมลาวเข้ามาสู่พื้นที่ได้นำความเชื่อเรื่องงูซวงหรือพญานาคประกอบสร้างความหมายให้พระ
ธาตุแสดงให้เห็นถึงเรื ่องเล่าเป็นมรดกทางความทรงจำร่วมทางสังคมแสดงให้เห็นการประทะแนวคิด
ระหว่างศาสนาพุทธและความเชื่อเรื่องสัตว์ศักดิ์สิทธิ์ ทั้งนี้ในปัจจุบันเรื่องเล่าพญานาคได้รับการขับเคลื่อน
ผ่านวัฒนธรรมประชานิยมส่งผลให้เกิดแนวคิดการผลิตซ้ำจากสื่อสารมวลชนจนเกิดเป็นการประกอบสร้าง
ความหมายของภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดชัยภูมิซึ่งสะท้อนพลวัตรทางวัฒนธรรมของเรื่องเล่าและ
ความเชื่อเกี่ยวกับพญานาค 
 

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  

   1. รวบรวมเรื่องเล่าพญานาคจังหวัดชัยภูมิเปรียบเทียบกับความเชื่อพญานาคพ้ืนที่อ่ืน 
   2. ศึกษาพิธีกรรมผ่านการมีส่วนร่วมของชุมชน 
   3. สร้างอัตลักษณ์ท้องถิ่นผ่านการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมเพื่อสื่อสารไปให้กลุ่มเป้าหมายอ่ืน 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 
1. สร้าง “เส้นทางความเชื่อพญานาคเพ่ือเพ่ิมมูลค่าการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและเสนอ 

ว่าการออกแบบเส้นทางควรเคารพระบบความเชื่อท้องถิ่น ไม่ทำให้ความศักดิ์สิทธิ์ถูกลดทอนเหลือเพียง
สินค้า 

2. นำองค์ความรู้เรื่องพญานาค รูปแบบลวดลายพิธีกรรม หรือสัญลักษณ์ท้องถิ่น มาสร้าง 
เอกลักษณ์ผลิตภัณฑ์ เช่น ผ้า ลายจก งานหัตถกรรม ของที่ระลึก 
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  3. ศึกษาการต่อรองและช่วงชิงความหมายเกี่ยวกับความเชื่อและพิธีกรรมพญานาคของ
ชาวบ้านและหน่วยงานภาครัฐในจังหวัดชัยภูมิ 
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