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บทคดัย่อ  
พลงัความมหาศาล เป็นศลิปะวดิทีศัน์จดัวางทีน่ ามโนทศัน์ความงามอนั

หาทีเ่ปรยีบมไิดข้องอมิมานูเอล คา้นท์ มาสรา้งประสบการณ์เชงิสุนทรยีศาสตร์
ผ่านวตัถุศิลปะ โดยน าเสนอปรากฏการณ์ธรรมชาติผ่านหน้าจอ  Cycloramic 
ขนาด 14 x 5 เมตร ดว้ยเทคนิค Video Projection วดิทีศัน์เป็นภาพซูมชา้ๆ เขา้
สู่ใจกลางพายุสายฟ้าที่ด าเนินไปเรื่อยๆ เพื่อสู่ความอนันตภาพ โดยมคีวามน่า
สะพรงึกลวัของสายฟ้า พลงัพสุธากมัปนาท และบรรยากาศเสยีงสายลมพายุ 
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ผลงานชิ้นนี้ได้รบัแรงบนัดาลใจมาจากการเผชญิหน้ากบัพายุบนยอดอาคารสูง
ระฟ้า ประสบการณ์เหล่านี้ได้เผยออกให้เห็นความไร้ขอบเขตและความกว้าง
ใหญ่ไพศาล ในขณะทีค่วามรูส้กึน่าสะพรงึกลวัถูกปกคลุมดว้ยพลงัอนัยิง่ใหญ่ของ
ธรรมชาต ิความรูส้กึเหนื่อยล้าจากความประหวัน่พรัน่พรงึและความวติกกงัวล
ต่อพลงัการท าลายลา้งอนัมหาศาล สภาวการณ์ทีค่วามงามอนัหาทีเ่ปรยีบมไิดท้ี่
ปรากฏขึ้นนี้ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์เชิงเสมือนจริงและประสบการณ์ทาง
สุนทรยีศาสตรข์ึน้ ในขณะทีค่วามรูส้กึรื่นรมยต์่อสภาวการณ์ดงักล่าวกป็รากฏให้
เหน็ในงานศลิปะ และจนิตนาการทีเ่ป็นอสิระไรข้อบเขต บทความวจิยัฉบบันี้จงึมี
วตัถุประสงคใ์นการสงัเคราะหก์ระบวนการวจิยัออกเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี้ 1. การ
สร้างความกระจ่างให้กับชุดประสบการณ์ซับไลม์ 2. การทบทวนปรัชญา
สุนทรียศาสตร์ซับไลม์และกรณีศึกษาศิลปกรรมร่วมสมัย 3. การวิเคราะห์
ประสบการณ์ผ่านระบบปรชัญาสุนทรยีศาสร์ซบัไลมข์องคา้นท์  4. การน าสรา้ง
มโนทศัน์ของการสรา้งสรรคว์ตัถุเชงิสนุทรยีะ  

ผลการวจิยัพบว่ากระบวนการวจิยัที่น าใช้ปรชัญาสุนทรยีศาสตร์เพื่อ
สร้างผลงานสร้างสรรค์มสีมัฤทธิผ์ล โดยสามารถสร้างความกระจ่างชดัให้กบั
ประสบการณ์อตัวสิยั ผ่านระบบสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์พลวตัและคณิตศาสตร์
ของอมิมานูเอล ค้านท์ เกดิเป็นการวเิคราะห์ประสบการณ์อย่างเป็นระบบและ
สามารถน าสร้างมโนทศัน์ในการสร้างสรรค์งานได้อย่างเป็นรูปธรรมด้วยการ
กระตุน้เรา้จนิตนาชุดความรูส้กึอตัวสิยัเกีย่วกบัความซบัไลมใ์หก้บัผูร้บัชม  
 
ค าส าคญั: ปรชัญาสนุทรยีศาสตร;์ พลงัความมหาศาล; ความซบัไลม ์ 
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Abstract:  
The Might and Magnitude Video Installation project is an attempt 

to apply the concept of the sublime in Kant to create an aesthetic 
experience via artwork. The latter illustrates an artificial storm with lightning 
and thunder as the subject through a 14 x 5 meters cycloramic screen with 
a video projection technique. The video continues in a slow zoom into a 
thunderstorm in an infinite loop, along with thunder sound effects and 
ambient sound. The project was inspired by a sublime experience when 
confronting with thunderstorm, thunderclap and thunder flash on top of a 
skyscraper. Such an experience unveiled a boundless trait of nature and 
its magnitude, while being veiled by a mighty power of nature, an exhausted 
feeling of terror as well as an anxiety of annihilation. This sublime occasion 
entails both a virtual creativity and an aesthetic experience, whereas a 
feeling of pleasure is apprehended in the work of art, and hence, in the free 
play of imagination. Throughout the article, the objective is to promptly 
synthesizes the process as following: clarifying the concept of the sublime; 
reviewing the procedures of the sublime and the related contemporary art-
works; analyzing the sublime experience; applying the procedure as the 
creation of Might and Magnitude Video Installation. 

The research result shows a successful application of the aesthetic 
philosophy to creative artwork. It was able to accomplish clarification of the 
subjective experience with the framework of Immanuel Kant’s Dynamical 
and Mathematical Sublime system. This led to the systematic analytical 
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sublime experience and created a concept for a creative artwork which 
aroused the imagination and the subjective feeling in the viewer.  
 
Keywords: Aesthetic Philosophy; Might and Magnitude; The Sublime 
บทน า 

ผลงานสรา้งสรรค ์พลงัความมหาศาล เกดิขึน้จากความรูส้กึเชงิอตัวสิยั
ที่เกิดขึ้นกับการเผชิญหน้ากับปรากฏการณ์ธรรมชาติที่จ ัดแสดงถึงพลังอัน
มหาศาลที่ก่อให้เกิดสภาวะซับไลม์  (the sublime) หรือ ‘ความงามอันหาที่
เปรียบเทียบมิได้’ ที่เมื่อเกิดขึ้นแล้วท าให้ร ับรู้ได้ถึงพลังอันไร้ขอบเขตของ
ธรรมชาตทิีก่ระตุน้เรา้ใหเ้กดิความประหวัน่พรัน่พรงึ (terror) และจนิตนาการไป
ถึงทวยเทพและคุณค่าของชีวิตที่น้อยนิด เกิดเป็นความพยายามที่จะน า
ความรูส้กึเชงิอตัวสิยัจากเหตุการณ์ดงักล่าวมาสรา้งเป็นวตัถุศลิปะเพือ่กระตุน้เรา้
จนิตนาการเกีย่วกบัความซบัไลมใ์หเ้กดิขึน้ในจติใจผูช้มดว้ยเช่นกนั ในบทความ
วจิยันี้มวีตัถุประสงคใ์นการสงัเคราะหก์ระบวนการวจิยัออกเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี้  

1. การสรา้งความกระจ่างใหก้บัชุดประสบการณ์ซบัไลม ์ 
2. การทบทวนปรชัญาสุนทรยีศาสตรซ์บัไลมแ์ละกรณีศกึษาศลิปกรรม

รว่มสมยั  
3. การวเิคราะห์ประสบการณ์ผ่านระบบปรชัญาสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์

ของคา้นท ์  
4. การน าสรา้งมโนทศัน์ของการสรา้งสรรคว์ตัถุเชงิสนุทรยีะ 
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กระบวนการวิจัยที่ได้กล่าวไปเบื้องต้นได้น าไปสู่ผลงานสร้างสรรค์
เพื่อใหเ้กดิสมัฤทธิผ์ลทางดา้นการสรา้งสรรค์ผลงานศลิปะทีเ่กดิคุณูปการต่อทัง้
ทางวชิาการในสาขาศลิปกรรมศาสตร ์และ ปรชัญาสนุทรยีศาสตร ์ 

 
นัยยะและความหมายของความซบัไลม ์

ความซับไลม์ (Sublime) มาจากรากศัพท์ภาษาละตินของค าว่า 
Sublimis ซึ่งแปลว่า สงู (elevated), สงูส่ง (lofty) หรอื Sublime โดย ค าบุพบท
ของค าว่า Sub แปลว่า ‘ล่าง หรอื ใต’้ (under) ซึง่จากการนิยามในบางครัง้ ค าวา่ 
limen แปลได้ว่า ธรณีประตู (threshold) ส่วน limes แปลได้ว่าขอบเขต หรอื 
ข้อจ ากัด ดงันัน้ความซับไลม์ตัง้อยู่บนการก้าวพ้น ( transcend) ข้อจ ากัดใน
ประสบการณ์ของจติวญิญาณของมนุษย์ (Morley, 2010) จากการศึกษาทาง
นิรุกติศาสตร์จึงบ่งบอกได้ถึงจะเชื่อมโยงจิตใจมนุษย์กับโลกเหนือการรับรู้ 
(noumenon) โดย Thomas Weiskel (1976) ไดก้ล่าวถงึสุนทรยีศาสตรซ์บัไลม์ 
ดงันี้   
 

“สิง่ทีย่นืยนัถงึความส าคญัของความซบัไลม์คอืความสามารถทีท่ าให้
เกดิก้าวพน้ขดีจ ากดัของมนุษย์ดว้ยความรูส้กึ หรอื วาทกรรม ซึง่สิง่ที ่
เกนิความเป็นมนุษย ์อาจเป็นพระเจา้ ทวยเทพ ภูต หรอื ธรรมชาติ ไม่
วา่จะมคีวามขดัแยง้มากแคไ่หนกต็าม” (Weiskel, 1976: p.vii) 

 
ความไม่ชดัเจนทีเ่กดิขึน้ในสภาวะซบัไลมจ์งึมลีกัษณะของความขดัแยง้

ทีเ่กดิขึน้ในระหว่างทีม่นุษย์ก าลงัก้าวขา้มขดีจ ากดัภายในจติใจ การสื่อสารและ
ถ่ายทอดประสบการณ์ใหผู้อ้ื่นไดเ้ขา้ใจสภาวะดงักล่าวจงึท าไดไ้ม่ชดัเจน และใน
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กรณีของผูว้จิยัไดเ้กดิเป็นความลม้เหลวในการพยายามทีจ่ะสื่อสารประสบการณ์
ดงักล่าวออกมา ซึ่งหากไม่สามารถที่จะกล่าวถึงที่มาก็จะไม่สามารถสร้างวตัถุ
สุนทรียะได้ ดังนัน้จึงได้เกิดการคิดค้นกระบวนการสร้างสรรค์ที่มีข ัน้ตอน
ดงัต่อไปนี้  
 
การด าเนินการวิจยั 
1.การสร้างความกระจ่างให้กบัชุดประสบการณ์ซบัไลม ์

เริ่มแรกความท้าทายมาจากการอรรถาธิบายถึงประสบการณ์การ
เผชญิหน้ากบัปรากฏการณ์ธรรมชาตใินช่วงเสี้ยววนิาทที าให้จนิตนาการไปถงึ
ทวยเทพ ไดถู้กกระท าผ่านวธิกีารต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการเล่าทางวาจา หรอื การ
เขียนพรรณนาออกมาเป็นเรียงความ พบว่าไม่ สามารที่จะถ่ายทอดชุด
ประสบการณ์และแสดงออกถงึความรูส้กึอตัวสิยัไดอ้ย่างครบถ้วน จนกระทัง้ได้
หยิบยืมวิธีการเขียนจากมุมมองของบุคคลที่ 3 จากหนังสือ The Truth in 
Painting (1978) โดย ฌาคส ์แดรร์ดิา (Jacques Derrida) ทีแ่ยกประเดน็ใหอ้อก
ห่างจากตวัผูเ้ขยีนในบทน า Passe-Partout โดยเผยใหเ้หน็ความส าคญัผ่านการ
กระตุน้เรา้ความอยากรูอ้ยากเหน็ทีก่่อเกดิเป็นค าถามและบทสนทนาภายในจติใจ
ในฐานะของพยาน (witness) เกดิเป็นอารมัภบททีม่ใีจความดงัต่อไปนี้  

 
“ฉนัเปิดประตชูัน้ดาดฟ้าออกไปนะ แทบจะเหมอืนจะโดนฟ้าผา่ใสต่อนนัน้เลย” 

 
เสยีงคร ่าครวญไดด้งัขึน้ 
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“มนัเป็นเหมอืนประสบการณ์เฉียดตายแบบในภาพยนตรท์ีเ่กดิฉากยอ้นความ
ทรงจ าในสมอง 

แต่ส าหรบัฉนัมนัท าใหค้ดิไปถงึพลงัของธรรมชาตทิีไ่รข้อบเขต และเทพเจา้ทีไ่ม่
เหน็หวัฉนัเลย 

คุณคา่ของชวีติฉนัไมไ่ดม้มีากไปกวา่มดตวัหนึง่ คุณเขา้ใจไหม?” 
 

เขา้ใจไดไ้หมอยา่งนัน้เหรอ? 
ถา้จะถามถงึความเขา้ใจทีม่ตี่อประสบการณ์ส่วนตวัผูอ้ื่นกค็งจะพอเขา้ใจได ้ 

แต่เคยมคีวามรูส้กึแบบเดยีวกนัไหมคงเป็นอกีเรือ่งหนึ่ง 
 

ประสบการณ์รูปแบบใดที่เมื่อเผชญิหน้าแล้วท าให้คดิถึงเทพเจ้าและ
คุณค่าของชวีติทีน้่อยนิด? จงึถามกลบัไปวา่ “มนัเกดิขึน้ไดอ้ย่างไรนะ?” ซึง่เธอก็
ได้ตอบว่ามันเป็นเหตุการณ์ที่ไม่คาดคิด ตอนแรกแค่คิดว่าจะออกไปชมวิว
ทิวทัศน์แต่ก็ได้กลายเป็นการเผชิญหน้ากับพายุรุนแรงเสียอย่างนัน้ ทัง้ลม
กระโชกที่พดัเขา้มาปะทะร่างกายจากทุกทศิทางจนคาดว่าตนจะถูกพดัตกตึก 
พรอ้มกบัเสีย้ววนิาททีีเ่กดิเสยีงพสธุากมัปนาทขึน้เหนือศรีษะและเกดิแสงฟ้าแลบ
สะทอ้นเป็นลูกคลื่นผ่านชัน้เมฆหนาไปสู่ความเวิ้งวา้งของทอ้งฟ้า ท าใหร้่างกาย
สัน่สะทา้นจากแรงสัน่สะเทอืนจากคลื่นกระแทกของพลงัได้เตมิเตม็ผ่านอากาศ 
บรรยากาศรอบๆ ถูกปกคลุมด้วยพลงัอนัมหาศาลของธรรมชาติ ทุกอณูของ
อากาศเต็มไปด้วยค าขู่กรรโชกจากธรรมชาติถึงพลังท าลายล้าง เกิดความ
ประหวัน่พรัน่พรงึทีล่น้ท่วมทน้ในจติใจ ท าใหจ้ติใจเขา้สู่สภาวะนามธรรม ทีค่ดิถงึ
พลงัของธรรมชาตทิี่อยู่เหนือทุกสรรพสิง่ และสิง่มชีวีติของมนุษย์ทีม่จีติส านึกก็
ไม่ได้มีค่าอะไรมากไปกว่าชีวิตของมดหนึ่งตัว ไร้อ านาจ ไร้หนทางหนี ไร้
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ความสามารถในการต่อกร ท าไดแ้ค่เพยีงยอมรบัความตายถา้เทพเจา้จะมอบให ้
และชวีติจะสิน้สุดลงโดยไมไ่ดบ้รรลุจุดประสงคส์งูสุดทีช่ะตาไดก้ าหนดมา 

 
“ส าหรบัฉนัชว่งเวลามคีวามงาม.... อนัหาทีเ่ปรยีบเทยีบมไิด้” 

(“In those brief moments, it was sublime”) 
 

โดยสรุปไดว้่าการน าตนเองออกจากฐานะผูเ้ผชญิหน้ากบัเหตุการณ์จงึ
เกดิความเป็นไปไดใ้นการถ่ายทอดออกมาในเชงิพรรณนาและสรา้งความเขา้ใจ
ใหก้บัผูอ้ื่นไดอ้ยา่งเป็นรปูธรรม โดยผูว้จิยัสนันิษฐานวา่ความลม้เหลวเบือ้งตน้ได้
เกดิมาจากความรูส้กึท่วมทน้ของประสบการณ์ซบัไลมใ์นความทรงจ าทีม่าพรอ้ม
กบัความต าหนิตนเอง (self-reprimand) ที่ถงึแมจ้ะเป็นผูท้ี่เชื่อในวทิยาศาสตร์
และตรรกะถึงกระนัน้ก็ยงัคงได้จินตนาการไปถึงการมอียู่ของเทพเจ้าได้อย่าง
เด่นชดั 
 
 
 
2. ปรชัญาสุนทรียศาสตรซ์บัไลมแ์ละกรณีศึกษาศิลปกรรมร่วมสมยั 

เมือ่สามารถพรรณนาไดถ้งึประสบการณ์จงึสามารถเขา้ใจและระบุไดถ้งึ
ปัจจยักระตุน้เรา้ซึง่มาจากปรากฏการณ์ธรรมชาต ิทีก่่อใหเ้กดิผสัสะการรบัรูท้ีถู่ก
ท่วมทน้ทัง้ทางทศันา เสยีง และกายภาพ สุดทา้ยแลว้ก่อใหเ้กดิความรูส้กึอตัวสิยั
ขึน้ในช่วงเสีย้ววนิาท ีเกดิเป็นความประหวัน่พรัน่พรงึและผลกัใหผู้ว้จิยักา้วพน้สู่
การรบัรูข้องสภาวะนามธรรม ซึ่งเป็นประสบการณ์สุนทรยีศาสตร์ในเรื่องความ
ซบัไลม ์ 
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กระบวนการศึกษาปรชัญาที่เกี่ยวข้องกับสุนทรียศาสตร์ซับไลม์ใน
หนงัสอื บทความวจิยั เอกสารวชิาการต่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งรวมไปถงึงานศลิปะร่วม
สมยัจากฐานแนวคดิเดยีวกนั จงึไดค้น้พบว่าเป็นมโนทศัน์ทีไ่ม่ไดถู้กศกึษาอย่าง
ลึกซึ้งในประเทศไทย การทบทวนถึงวรรณกรรมในภาพรวมจึงถูกศึกษาผ่าน
หนังสือ The Sublime (2012) และบทความ Introduction: The Contemporary 
Sublime (2010) โดยทัง้สองฉบับถูกเขียนขึ้นมาโดย Simon Morley ให้องค์
ความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์โดยย่อของจุดก าเนิดความคิดเกี่ยวกับความ
ซบัไลม์ในยุคกรกีโดยอรสิโตเติล (Aristotle) ที่จะถูกน ามาศกึษาต่อในยุคโรมนั
โดยลองไจนัส (Longinus) สร้างเป็นแนวคดิความซบัไลม์ที่เกี่ยวเนื่องกับการ
ค้นหาความจรงิของพลงัที่งานศลิปะที่มตี่ออารมณ์มนุษย์ โดยมุมมองของลอง
ไจนัสใหค้วามส าคญักบัศลิปะเป็นสิง่ทีส่งูส่งแต่กส็ามารถน ามาซึ่งความรูส้กึดา้น
ที่ไม่ดี เช่น ความรู้สึกถูกคุกคาม หรือ เป็นความลึกลับ ซึ่งท้าทายต่ อ
ความสามารถในการเข้าใจของมนุษย์และสามารถน าไปสู่ความมหศัจรรย์ใจ 
(Wonder) (Morley, 2010) เป็นความสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยแ์ละศลิปะมนุษย ์ยก
ชูมนุษย์ในฐานะขอบเขตของศิลปะ (techne) ที่มคีวามเชื่อมโยงกบัธรรมชาติ 
(physis) เป็นสิง่ทีห่ยัง่ลกึในจติวญิญาณระหว่างการยกระดบัของจติใจ (hypsos: 
รากศพัท์ของค าว่า Hypso- แปลว่า “aloft”, “height”, or “on high”) ส าหรบัลอง
ไจนัสในงานวรรณกรรมมีคุณภาพของความมีอยู่ทุกหนทุกแห่ง (immanent) 
กล่าวได้ว่าเป็นความนิรนัด์ (eternity) ที่สร้างประสบการณ์ก้าวพน้ให้กบัผู้อ่าน 
และในศลิปะ hypsos สามารถเกดิขึน้ไดจ้ากการลอกเลยีนแบบ หรอืการจ าลอง 
(mimesis) ของธรรมชาตโิดยศลิปินผูเ้ชีย่วชาญ อย่างไรกต็ามแนวคดินี้ยงัสรา้ง
ความสบัสนระหวา่งศลิปะและธรรมชาต ิผูเ้ขยีนและผูอ้่าน (Weiskel, 1976)   
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เมื่อสู่ยุคโรแมนตกิปรชัญาสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์ได้เขา้สู่ยุคที่มคีวาม
นิยมสงูสุด ในช่วงกลางศตวรรษที ่18 ถงึช่วงกลางศตวรรษที ่19 ในหนังสอื The 
Romantic Sublime ของ Thomas Weiskel โดยแนวความคิดที่เกี่ยวกับความ
สงูส่งของศลิปะและผลทีส่รา้งต่อมนุษย ์ไดเ้คลื่อนทีเ่ขา้สู่การศกึษาประสบการณ์
ทางสุนทรยีศาสตร์ของความซบัไลม์ในธรรมชาติที่เป็นสิง่ที่สร้างความก้าวพ้น
ให้กับมนุษย์ ผ่านความคิด จินตนาการ และ สุนทรพจน์ จากมโนทัศน์เชิง
ประจกัษ์ และลดทอนความเกีย่วเนื่องกบัเทววทิยา ใหก้ลายเป็นประสบการณ์ที่
ท าให้เกิดจากสติสมัปชญัญะ โดย R.S. Crane (อ้างอิงใน Wieskel, 1976) ได้
กล่าวถึงประสบการณ์ว่าถึงแมค้วามซบัไลม์จะมาควบคู่กบัความรู้สกึด้านไม่ด ี
เช่น ความวิตกกังวล แต่ความรู้สึกด้านดีที่เกิดขึ้นมาจากการท างานของ
จนิตนาการจะสามารถรบัรูไ้ดด้ว้ยสุนทรยีะ โดยประสบการณ์อนัทรงพลงัทีม่จีุด
ก าเนิดที่ไม่แน่ชดัของลองไจนัสได้ถูกน ามาสร้างความกระจ่าง ท่ามกลางนัก
ปรชัญาทีเ่กีย่วขอ้งกบัเรือ่งซบัไลมท์ัง้หมด อาท ิจอหน์ ลอ็ค (John Locke) ลอรด์ 
ชาฟสเ์บอร ี(Lord Shaftesbury) และ เดวดิ ฮูม (David Hume)  นักปรชัญาและ
ผู้น าทางแนวคดิสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์ในยุคโรแมนติกมเีพียง เอ็ดมนัด์ เบริ์ก 
(Edmund Burke) (ค.ศ. 1729 - 1797) และ อิมมานูเอล ค้านท์ (ค.ศ. 1724 – 
1804)  

ถงึแมว้่าเบริ์กเป็นผู้เบกิทางให้กบัการศกึษาซบัไลม์ในธรรมชาติผ่าน
ประสบการณ์เชงิประจกัษ์แต่ค้านท์ได้ขบัเคลื่อนให้ความซบัไลม์เขา้สู่หลกัการ 
นิรนัย (a priori principle) การวเิคราะหผ์ลกระทบและผลลพัธ์ของประสบการณ์
ของมนุษย์ที่เกิดขึ้นภายในจิตใจและส่งผลต่อสติสัมปชัญญะเนื่องจากการ
เผชญิหน้ากบัความเป็นเอกราชของธรรมชาตทิีม่คีวามซบัซ้อนและยิง่ใหญ่เกนิ
การควบคุมของมนุษย์ (Morley, 2010) วาทกรรมของคา้นท์ในหนังสอื Critique 
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of Judgement ถูกตีพิมพ์ครัง้แรกในปี ค.ศ. 1790 ถูกอ้างอิงถึงมากที่สุดจาก
จดัสร้างการสร้างคุณสมบตัิสงัเคราะห์ (synthetic function) และ การจดัระบบ
ความซบัไลม์ (Makkreel, 1990)  หนังสอืเล่มนี้เป็นหนังสอืเล่มที่ 3 ใน หนังสอื
ชุดระบบการวพิากษ์ (system of critique) โดยความซบัไลม์ถูกถ่ายทอดอย่าง
เด่นมากทีสุ่ด ดงันี้  
 

“[ความซบัไลมค์อืประสบการณ์] ทีไ่มส่ามารถถกูจ ากดัอยูใ่นผสัสะไดไ้ม่
วา่จะอยูใ่นรปูแบบใด แต่เกีย่วขอ้งกบัตรรกะทีไ่มส่ามารถถกูจดัแสดงได้
อยา่งเพยีงพอ และถกูกระตุน้เรา้และเรยีกรอ้งภายในจติใจดว้ยความไม่
เพยีงพอดงักล่าว เพือ่ใหส้ามารถถกูจดัแสดงไดผ้า่นความรูส้กึ” (Kant, 
1987, p.98)  

 
ความซับไลม์ส าหรับค้านท์จึง เ ป็นความซับไลม์จึงไม่ได้สิ่ง ใด

นอกเหนือจากภายในจิตใจมนุษย์ ถึงแม้สิ่งกระตุ้นเร้าของค้านท์จะมาจาก
ธรรมชาติหรอืวตัถุธรรมชาติ (nature or object of nature) แต่จะเรยีกว่าสิง่
กระตุน้เรา้ความซบัไลมไ์ดน้ัน้จ าตอ้งมอีทิธพิลต่อจติใจและบงัคบัใหม้นุษยล์ะทิง้
สตสิมัปชญัญะ (sensibility) เกดิการโลดแล่นอย่างเสรขีองจนิตนาการอยู่เหนือ
ตรรกะ เกดิเป็นการกา้วพน้ทีถู่กครอบครองดว้ยความคดิเกี่ยวกบัจุดมุ่งหมายที่
สูงส่ง เกดิเป็นสภาวะซบัไลม์ หรอื สภาวะ ‘ความงามอนัหาทีเ่ปรยีบเทยีบมไิด้’ 
โดยคา้นทไ์ดจ้ าแนกความซบัไลมอ์อกเป็น 2 ระบบ (Kant, 1987) ดงันี้  

1. ระบบคณิตศาสตร ์(Mathematical Sublime) ทีว่า่ดว้ยความมหาศาล 
(magnitude) เป็นควอนตมัที่มอิาจเปรยีบเทยีบกบัสิง่ใดได้นอกจากตวัของมนั
เอง ท าใหเ้กดิการรบัรูเ้ชงิสุนทรยีศาสตร์อย่างเป็นเอกภาพ (unity) มากกว่าจะ
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เป็นเชงิตวัเลขทีม่อิาจประมาณค่าได ้ท าใหม้นุษยไ์ม่สามารถทีจ่ะรบัรูไ้ดใ้นสหชั
ญาณ (intuition) เดยีว โดยกระแสความ (content) ไดผ้ลกัใหจ้ติใจเขา้สู่การถูก
ท าให้รบัรู้ (apprehension) ที่กระตุ้นให้จินตนาการด าเนินไปสู่ความอนันต์ 
ในขณะทีก่ารรบัรู ้(comprehension) ดว้ยตรรกะท างานในทศิทางทีส่วนทางกนั 
และท าให้จินตนาการถูกขจดัไปในที่สุด สิง่กระตุ้นเร้าให้เกิดความซบัไลม์ขึ้น
ภายในจติใจระบบนี้รวมไปถงึลกัษณะของสิง่ที่ไร้รูปทรง (formless) ความเวิ้ง
วา้งไรไ้ม่รูจ้บ (vastness) ความไรข้อบเขต (boundlessness) และ ความอนันต์ 
(infinity)  

2. ระบบพลวตั (Dynamical Sublime) ว่าด้วยพลัง (might or power) 
ของธรรมชาตทิีย่ ิง่ใหญ่ทีม่อี านาจเหนือกว่ามนุษย์ทีก่ระตุ้นเรา้ใหเ้กดิความกลวั
และผลักให้ผู้เผชิญหน้าเข้าสู่การก้าวพ้นและรับรู้ถึงจุดมุ่งหมายอันสูงส่งจะ
พิจารณาถึงธรรมชาติที่ไม่ได้มีอ านาจเหนือมนุษย์จึงจะเรียกได้ว่าเป็นความ
ซบัไลมพ์ลวตั ความซบัไลมร์ะบบนี้เป็นการปรบัของจติใจทีม่าจากการประณาม
ตนเอง ผ่านตรรกะทีส่รา้งความเขา้ใจว่าเป็นสิง่ทีเ่กดิขึน้แคเ่พยีงภายในจติใจเกดิ
เป็นการท าใหพ้ลงัของธรรมชาตดิอ้ยคา่ไปในทีสุ่ด  

เมื่อผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าความเป็นมาของปรัชญาสุนทรียศาสตร์
ซับไลม์ ท าให้เข้าใจถึงผลกระทบต่อเหตุการณ์ในธรรมชาติที่มิอาจถูก
เปรียบเทียบกับสิ่งใดได้ที่มีต่อจิตใจ ปัจจัยหนึ่งคือกลไกการท างานของ
จนิตนาการของมนุษย์ที่เมื่อถูกบงัคบัด้วยความรุนแรงผลกัใหเ้กดิการถูกท าให้
รบัรูเ้กดิท าใหเ้กดิการละทิง้สตสิมัปชญัญะไดเ้ป็นอุปสรรคในการอรรถาธบิายเป็น
สิง่ทีพ่บไดท้ัว่ไป  

ทัง้นี้การมอียู่ของหลกัการนิรนัยของคา้นท์ใน Critique of Judgement 
(1987) ไดป้ฏเิสธความซบัไลมใ์นเชงิประจกัษ์ อย่างไรกต็ามระบบของคา้นทไ์ด้
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ท าการจดัระบบให้กบัสิง่กระตุ้นเร้าที่ปรากฏเด่นชดัในประสบการณ์ซบัไลม์อตั 
วสิยั คอื ‘พลงัทีม่อี านาจเหนือกวา่’ และ ‘ความมหาศาล’ ของธรรมชาต ิ 

การทบทวนทฤษฎถีูกน ามาตคีวามแลว้ยงัเหน็ไดป้ระสบการณ์จะพบถงึ
การมอียู่ของทัง้สองระบบการรบัรูท้างสหชัญาณเดยีวอย่างชดัเจน การศกึษาจงึ
ไดน้ าสูก่ารศกึษาการถ่ายทอดวตัถุเชงิสุนทรยีะผ่านการศกึษาศลิปกรรมรว่มสมยั
ทีม่าจากฐานความคดิเดยีวกนั  

 
2.1 กรณีศกึษาศลิปะรว่มสมยั 
ในปัจจุบนัถงึแมว้่าความนิยมเกีย่วกบัปรชัญาสุนทรยีศาสตรซ์บัไลมย์ุค

โรแมนตกิจะลดน้อยลง และถูกปฏเิสธทีจ่ะกล่าวถงึในฐานะแขนงของศลิปะร่วม
สมยั (Morley, 2010) อย่างไรกต็ามอทิธพิลกย็งัสามารถเหน็ไดอ้ย่างชดัเจนใน
งานศลิปะที่จดัแสดงมุมมองของธรรมชาติ ที่สามารถกระตุ้นเร้าผสัสะการรบัรู้
ดา้นพลวตัหรอืคณิตศาสตร์ที่ใชเ้ทคโนโลยปัีจจุบนัเขา้มาช่วยในการสรา้งสรรค์
ผสัสะ เชือ่มโยง 4 กรณีศกึษาดงัต่อไปนี้  

 
1. The Lightning Field (1977) หรอื ‘ทุ่งสายฟ้า’ มาจากการสรา้งเสา

ล่อฟ้าจ านวน 400 ต้น ในทุ่งขนาด 1 ก.ม. x 1 ไมล์ ในรฐันิเมก็ซิโก ประเทศ
สหรฐัอเมรกิา โดยผูช้มจะได้เผชญิหน้าพายุ ฟ้าผ่า และ สายฟ้าฟาด  (Morley, 
2012) ทีท่ าใหก้ารเผชญิหน้าไดร้บัรูถ้งึมติแิห่งเวลาและประสบการณ์ทีไ่ดร้บัจาก
การแสดงความอนนัตข์องพลงังานธรรมชาต ิทีเ่ป็นพลงังานบรสิทุธิข์องโลกและมี
ความล ้าลกึของกาลอวกาศ ซึ่งเป็นสิง่ทีม่อิาจเปรยีบเทยีบกนัสิง่ใดได ้โดยผูเ้ขา้
ชมทุกคนจะล้มเหลวในการพยายามสื่อสารหรอือธิบายชิ้นงานเป็นค าพูดทุกคน 
(Helfensein, 2022) ผลงานชิน้นี้เน้นย ้าถงึความซบัไลมท์ีเ่ป็นความงามอนัหาที่
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เปรยีบเทยีบมไิด ้ดว้ยคุณสมบตังิานทีม่อิาจถูกเปรยีบเทยีบกบัสิง่ใดไดท้ีส่่งผลให้
เกดิการลม้เหลวในการพยายามทีจ่ะสือ่สารถ่ายทอดชิน้งานของมนุษย ์ 
  

 
 

[ภาพที ่1 The Lightning Field (1977). Walter De Maria 
ทีม่า: https://www.independent.co.uk/news/obituaries/walter-de-maria-artist-

who-forsook-a-career-with-the-velvet-underground-to-create-electric-
enigmatic-installations-8764340.html] 

 
2. The Weather Project (2003) โดย โอลาเฟอร ์เอเลยีสสนั เป็นศลิปะ

จดัแสดงขนาดใหญ่ที่สร้างภาพลวงตาของพลงัจากพระอาทติย์ ที่มาพร้อมกบั
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กระจกบนที่สร้างพื้นที่ให้เป็นสองเท่า พร้อมกับหมอกสังเคราะห์เพื่อการ
เผชิญหน้ากับพระอาทิตย์ (Eliasson, 2022) ความมหาศาลของพลังของ
ธรรมชาติถูกน าเสนอผ่านความซบัไลม์ทัง้สองระบบ โดย  Cárdenas (2020) 
กล่าวถงึตวังานที่สามารถผลกัให้คนเขา้สู่กระบวนการขา้มพ้นให้อยู่เหนือวตัถุ
และศลิปะ  

 

 
 

[ภาพที ่2 The Weather Project (2003). Olafur Eliasson 
ทีม่า: https://olafureliasson.net/artwork/the-weather-project-2003/] 

 
3. Concave Mirror (2002) โดย อนิช กาปูร์ เป็นประติมากรรมที่มี

ลกัษณะของกระจกเวา้ทีจ่ดัแสดงอยูบ่นก าแพงผนงัทัง้ 4 ดา้นของหอ้งจดัแสดง มี
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คุณสมบตัขิองการดดูกลนืทุกสิง่ทีส่ะทอ้นใหก้ลายเป็นสิง่ทีไ่รร้ปูทรงกลายเป็นมติิ
ที่เวิ้งว้างไม่รู้จบและความอนันต์ซึ่งเป็นความซบัไลม์ระบบคณิตศาสตร์อย่าง
แทจ้รงิ  
 

 

 
 

[ภาพที ่3 Concave Mirror (2002). Anish Kapoor ทีม่า: สริยิา จติพมิลมาศ] 
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4. The Crossing (1996) โดย บลิวโิอลา เป็นศลิปะวดิโีอจดัแสดง โดย
ใชพ้ลงัของธรรมชาตใินรูปแบบของธาตุไฟและธาตุน ้าในเชงิการท าลายลา้ง บลิ 
วโิอล่าไดส้รา้งความรุนแรงแก่ร่างกายของมนุษย์ผ่านหน้าจอ 2 ดา้นขนาดใหญ่ 
(4.9 x 8.4 x 17.4 เมตร) ความยาว 10 นาท ีโดยเนื้อหาจะถูกฉายวนซ ้าไม่มวีนั
จบ แต่ละหน้าจอน าเสนอคนทีเ่ดนิออกมาจากความมดืและค่อยๆถูกเผาไหมโ้ดย
ไฟทีลุ่กโชน ในขณะทอีกีฝัง่ถูกน ้าจ านวนมากถาโถมใส่จากดา้นบน พรอ้มเสยีงที่
เริม่จากความเงยีบสงดัสู่เสยีงดงัค ารามกกึก้องของเสยีงประกอบและลดค่อยลง
ครัน้วดิโีอก าลงัจะจบ (Morley, 2012) 

 

 
[ภาพที ่4 The Crossing (1996). Bill Viola ทีม่า: https://smarthistory.org/bill-

viola-the-crossing/] 
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การทบทวนปรชัญาสุนทรยีศาสตรไ์ดน้ าสูก่ารศกึษากรณีศลิปกรรมร่วม
สมยัอย่างเป็นรูปธรรมท าใหผู้ว้จิยั The Lightning Field (1977) ไดท้ าใหเ้หน็ถงึ
ความเป็นไปได้ของการสร้างความซบัไลม์และการก้าวพ้นในรูปแบบของงาน
ศิลปะและความเป็นไปได้ของหลกัการเชิงประจกัษ์ ในขณะที ่The Weather 
Project (2003) ได้ท าให้ท าให้เห็นถึงการสร้างภาพลวงตาของปรากฏการณ์
ธรรมชาติให้เกิดขึ้นและส่งผลให้เกิดการข้ามพ้นระหว่างวัตถุสุนทรียะและ
ประสบการณ์ของมนุษย ์ในขณะที ่The Crossing (1996) ไดน้ าเสนอมมุมองของ
การท าลายล้างของพลังอันเหนือกว่าของธรรมชาติที่ถูกขับเน้นให้มีความ
มหาศาลผ่านเทคโนโลยแีละสร้างให้เกิดความประหวัน่พรัน่พรงึแก่ผูเ้ขา้ชมใน
ขณะทีน่ าเอาลกัษณะของความอนันตม์าใชเ้พื่อการสรา้งความกา้วพน้ของมนุษย์
อกีครัง้หนึ่ง  

ขัน้ตอนการวจิยันี้จงึสามารถน าสู่การวเิคราะห์ประสบการณ์ซบัไลม์ที่
ถูกจดัสรรให้เป็นระบบและน าสู่แรงบนัดาลใจและมโนทศัน์ในการสรา้งสรรคง์าน
ศลิปะหวัขอ้ พลงัความมหาศาล  

 
3.การวิเคราะหป์ระสบการณ์ผา่นระบบปรชัญาสุนทรียศาสตรซ์บัไลมข์อง
ค้านท์  

จากทบทวนปรชัญาและกรณีศึกษาของศิลปะร่วมสมยัความซบัไลม์
ของคา้นท ์น าสู่การวเิคราะหป์ระสบการณ์ผ่านกรอบทฤษฎแีละระบบพลวตัและ
คณิตศาสตรท์ีก่ระตุน้เรา้สภาวะดงักล่าว แบ่งเป็น 3 ชว่งดงัต่อไปนี้  
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ชว่งที ่1: การเผชญิหน้ากบัลมพาย ุ 
การอยู่บนยอดอาคารก่อนทีจ่ะรบัรูถ้งึผสัสะเชงิทศันา สิง่แรก

ที่สามารถรบัรู้ได้คอืความซบัไลม์ระบบพลวตัที่เกิดขึน้ในรูปแบบของ ‘พลงัที่มี
อ านาจเหนือกว่า’ ในความรุนแรงแรงของกระแสลมกระโชกทีเ่ขา้ปะทะร่างกาย
จากทุกทศิทางอย่างเฉียบพลนั พรอ้มเสยีงลมทีด่งัจนกลบเสยีงอื่นไปจนหมดสิน้ 
ในความตระหนกตกใจ เกดิเป็นความหวาดหวัน่ที่อาจจะถูกกระแสลมพดัออก
นอกตวัอาคารกลายเป็นความกลวัในช่วงเสี้ยววนิาทไีด้เขา้ท่วมท้นผสัสะทาง
กายภาพ เป็นกระแสความที่มีอิทธิพลมากพอที่จะผลักให้ จิตใจละทิ้ง
สตสิมัปชญัญะเกดิเป็นสภาวะซบัไลม ์แต่เนื่องดว้ยเวลาอนัสัน้ท าใหเ้กดิการกา้ว
พน้ทีไ่ม่ไดเ้ขา้สู่สภาวะนามธรรมโดยเป็นตระหนักไดว้่าธรรมชาตไิม่ไดม้อี านาจ
เหนือตน และกลายเป็นความรูส้กึถงึความเพลดิเพลนิราวกบัตนสามารถเอาชนะ
แรงโน้มถ่วงโลกในความซบัไลม์พลวตัที่มรีะบบคณิตศาสตร์ช่วยขบัเน้นความ
รุนแรงในรปูของกระแสลมมหาศาล 
 

ชว่งที ่2:  การเผชญิหน้ากบัฟ้าแลบและเสยีงพสุธากมัปนาท 
การรบัรู้ทางทศันาถงึทวิทศัน์ของท้องฟ้าสเีทาทัว่ทัง้ท้องฟ้า

และก้อนเมฆพายุสดี าทีอ่ยู่ไกลเกอืบจะถงึเสน้ขอบฟ้าเป็นความ ในขณะทีเ่สยีง
พสุธากมัปนาททีข่ ึน้เหนือศรีษะส่งความสัน่สะเทอืนไปยงัทุกอณูของกาลอวกาศ 
พรอ้มกบัแสงฟ้าแลบทีส่ะทอ้นเป็นคลื่นเหนือเมฆฟ้าสเีทาไดส้ะท้อนสู่ทอ้งฟ้าอนั 
‘เวิง้วา้งไม่รูจ้บ’ ในปรากฏการณ์ธรรมชาตทิีก่ล่าวมาขา้งตน้ ไดจ้ดัแสดงถงึความ
ซบัไลม์ทัง้สองระบบ จดัแสดง ‘พลงัที่มอี านาจเหนือกว่า’ ได้ถูกขยายพลงัด้วย
ระบบคณิตศาสตร์ผ่านการสะท้อนของแสงและความดงัของเสยีงฟ้าผ่าที่ก้อง
กังวาลทัว่ทัง้ท้องฟ้า สามารถวิเคราะห์ผ่านทฤษฎีได้ว่าเป็น ‘สิ่งที่ไร้รูปทรง ’ 
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‘ความไรข้อบเขต’ และ ‘ความเวิ้งวา้งไรจุ้ดจบ’ ทีท่ าใหค้วามรู้สกึถูกปกคลุมไป
ด้วยความตาย ก่อให้เกดิความความสะพรงึกลวั ความตื่นตระหนก ที่สามารถ
เชือ่มโยงไดก้บัความ ‘ประหวัน่พรัน่พรงึ’ ที ่‘ท่วมทน้’ ทุกผสัสะ  
 

ชว่งที ่3: สภาวะการกา้วพน้ [ความซบัไลมพ์ลวตั]  
จากกระบวนการการก้าวพ้นได้ถูกกระตุ้นเร้าผ่านความ

ประหวัน่พรัน่พรงึจากพลงัอนัมหาศาลของธรรมชาติ ทีใ่หเ้กดิสภาวะนามธรรม
ความคดิเกีย่วกบัมอบชวีติให้ ‘ธรรมชาตแิละเทพเจา้’ เป็นผูต้ดัสนิ ‘จุดมุ่งหมาย
อนัสงูส่ง’ ของชวีติทีถู่กผูกโยงกบัคุณค่าของชวีติมขีนาดเท่ากบั ‘สิง่มชีวีติขนาด
เลก็’  เป็นการยอมสโิรราบใหก้บั ‘พลงัทีม่อี านาจเหนือกว่า’ โดยสุดทา้ยแล้วการ
ยอมรบัชะตากรรมและความตาย และอยู่ในสถานการณ์ต่อนัน้เปรยีบเสมอืนการ
ก้าวพน้ทีใ่หส้ามารถจนิตนาการไปถงึโลกทีอ่ยู่เหนือการรบัรู ้เป็นประสบการณ์
เชิงสุนทรียศาสตร์ที่มาจากการโลดแล่นอย่างเสรีของจินตนาการที่อยู่เหนือ
ขอบเขตของตรรกะมนุษยข์องสภาวะซบัไลม ์  
 

จากประสบการณ์ซับไลม์ที่ถูกท าให้กระจ่ างผ่านฐานปรัชญา
สุนทรยีศาสตร์ของค้านท์ท าให้เห็นถึงธรรมชาติที่จดัแสดงทัง้  ‘พลงัที่มอี านาจ
เหนือกว่ามนุษย์’ (ระบบพลวตั) และ ‘ความมหาศาล’ (ระบบคณิตศาสตร์) อย่าง
ชดัเจน โดยทัง้สองระบบได้สร้างความ ‘ไร้ขอบเขตของพลงั’ ที่เข้า ‘ปกคลุม’ 
(engulfed) ที่โอบล้อมและเติมเต็มกาลอวกาศด้วยความตาย ท าให้เกิดความ
ประหวัน่พรัน่พรงึอย่างท่วมท้นที่น าสู่การก้าวพ้นในสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์ ซึ่ง
ลว้นเกดิขึน้แคเ่พยีงในจติใจในรปูแบบของความรูส้กึเชงิอตัวสิยั  
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4. การน าสร้างมโนทศัน์ของการสร้างสรรคว์ตัถเุชิงสุนทรียะ 
ประสบการณ์เผชญิหน้ากบัความซบัไลม์ได้สร้างเป็นแรงบนัดาลใจที่

ขบัเคลื่อนผลงานสร้างสรรค์ พลงัความมหาศาล ที่สร้างแนวทางทางศิลปะที่
มุง่เน้นจะถ่ายทอด พลงัมหาศาลอนัไรข้อบเขต ความประหวัน่พรัง่พรงึ ความเวิง้
วา้งไรข้อบเขต สิง่ไรรู้ปทรง ทีม่าจากปกคลุมของพลงัธรรมชาต ิทีม่าจากกรอบ
แนวคิดทฤษฎีสุนทรียศาสตร์ซับไลม์ของค้านท์ สร้างเป็นระบบให้กับ
กระบวนการและการถ่ายทอดสู่งานศลิปะเพื่อน าเสนอสิง่ทีเ่ป็นความรูส้กึเชงิอตั
วสิยัใหป้รากฏขึน้  

 
โดยการสร้างสรรค์ศิลปะจะน าเสนอผ่านปรากฎการณ์ธรรมชาติของ 

‘พายสุายฟ้า’ สรา้งความเสมอืนจรงิของทอ้งฟ้าทีม่คีวามเวิง้วา้งไรท้ีส่ ิน้สุด โดยใช้
สายฟ้าวตัถุสุนทรยีะแห่งความกลวัและน าใช้เมฆพายุและเสยีงฟ้าผ่าเป็นสิง่ที่
ช่วยขบัเน้นพลงัทีม่อี านาจเหนือกว่าใหเ้กดิความไรข้อบเขต สรา้งผสัสะการปก
คลุมผ่านทางภาพ เสียง และกายภาพของพลงั กระตุ้นเร้าผู้ชมให้เกิดความ
ประหวัน่พรัง่พรงึ โดยจดัองค์ประกอบให้มลีกัษณะของความรุนแรงที่คาดเดา
ไม่ได้ของธรรมชาติผ่านรูปแบบการน าเสนอของศิลปะวดิีทศัน์จดัวาง (Video 
Installation) ทีม่คีุณสมบตัใินการขบัเน้นงานศลิปะใหค้วามซบัไลมร์ะบบพลวตัที่
มรีะบบคณิตศาสตร์ปัจจยัในการขยายผลของการรบัรูแ้ละการวนซ ้าทีไ่รร้อยต่อ
ให้เกิดผสัสะของสร้างอนันตภาวะให้เกิดขึ้นในผลงานเพื่อกระตุ้นจินตนาการ
เกีย่วกบัความซบัไลม ์หรอื ความงามอนัหาทีเ่ปรยีบเทยีบมไิด ้
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5. ศิลปะวิดีทศัน์จดัวางหวัข้อ พลงัความมหาศาล  
5.1 การสร้างสรรคง์านศิลปะ  
การน าเสนอความไร้ขอบเขตของธรรมชาติซึ่งเป็นแหล่งกระตุ้นเร้า

ความประหวัน่พรัน่พรงึได้ถูกสร้างสรรค์ ผ่านการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อม 3 
มติ ิ(3D Environmental Design) เพื่อใหเ้กดิความเสมอืนจรงิมากทีสุ่ดของพายุ
สายฟ้าผ่านความมืดและลึกของห้วงอวกาศ (deep-space) ที่มีเมฆพายุแบบ
ปรมิาตร (Voxel database) เรยีงรายไปสุดลูกหูลูกตาน าสายตาไปสู่ความมดืมดิ
และความคาดเดาไม่ได้ที่อยู่ภายใน พร้อมสร้างปฏกิริยิารองรบัผลกระทบจาก
ความรุนแรงของสายฟ้าด้วยการดูดซบัและสะทอ้นแสง ประกอบดว้ยสายฟ้า 3 
ประเภททีถู่กจดัวางเพื่อสรา้งความเป็นธรรมชาต ิสรา้งความไรข้อบเขตของพลงั 
และสร้างการกระตุ้นเร้าของความประหวัน่พรัน่พรงึ การสร้างสรรค์ของเสยีง
บรรยากาศและเสียงพสุธากัมปนาทผ่านระบบ 5.1 โดยที่ระบบเสียงที่
ประกอบด้วย 5 และ 1 ช่องทางของเสยีงที่ประกอบด้วยเสยีงจาก 1.ด้านหน้า 
(ซ้าย) 2. ด้านหน้า (กลาง) 3. ด้านหน้า (ขวา) 4. ด้านหลังซ้าย 5. ด้านหลัง 
(ขวา) ในขณะที่อีก 1 ช่องเสยีงเป็นเสยีงความถี่ต ่าน าไว้ใช้สร้างคลื่นกระแทก 
(shockwave) ที่มีผลต่อการรับรู้ทางกายภาพ  ท าให้ เกิดความรายล้อม 
(surround) และความสัน่สะเทือนของคลื่นกระแทกให้เกิดขึ้นกับผัสสะทาง
กายภาพ การน าใชเ้ทคนิคการฉาย Projection Mapping บทหน้าจอ Cycloramic 
ขนาดความยาว 14 และความสูง 5 เมตร เกิดภาพพาโนรามาที่มลีกัษณะโค้ง
ปลายดา้นซา้ยและขวาตามมุมหอ้งเกนิองศาการรบัรูท้างทัศนาของมนุษย ์ความ
สงูของจอทีท่ าใหส้ิง่ใดทีถู่กเปรยีบเทยีบมขีนาดเลก็กว่า เกดิเป็นการปกคลุมของ
ผสัสะการรบัรูท้างภาพ เสยีงและกายภาพในผูร้บัชมผลงาน  
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5.2 เน้ือหาและบริบทการน าเสนอ 
งานศิลปะวดิีทศัน์จดัวาง พลงัความมหาศาล เพื่อน าเสนอ ‘ความไร้

ขอบเขตของพลงัธรรมชาต’ิ ถูกน าเสนอผ่านการเดนิเขา้สู่พายุสายฟ้าอนัมดืมดิ
ดว้ยการซูมชา้ๆ ของวดิทีศัน์เป็นตวัแทนของมนุษยใ์นการเคลื่อนที ่ท าใหม้นุษย์
กลายเป็นองค์ประธาน (subject) ของงานศิลปะและเป็นผู้เผชิญหน้ากับ
ปรากฏการณ์ธรรมชาตเิสมอืน  

การสรา้งพืน้ทีด่า้นล่างของภาพใหเ้ป็นกลุ่มหมอกจางๆ ทีม่อีากาศตดั
ผา่น ท าลายพืน้ทีข่อบล่างสรา้งความรูส้กึไมม่ัน่คงและน าสายตาผูช้มสูเ่มฆพายุที่
เรียงรายไปสุดลูกหูลูกตา สร้างประสบการณ์เสมือนการแหวกว่ายผ่านมวล
อากาศ ในขณที่พายุสายฟ้าค่อยๆ เผยตัวก่อนจะจดัแสดงชุดพลงัในรูปแบบ
ฟ้าผ่า ฟ้าแลบ เสยีงฟ้าผ่า ฟ้ารอ้ง และฟ้าค าราม โดยผลกัใหพ้ลงัธรรมชาตทิีม่ ี
อ านาจเหนือกว่ามนุษย์เกดิความไร้ขอบเขตผ่านชุดสายฟ้าที่มทีัง้ความรุนแรง
และความสามารถในการกระตุน้เรา้ใหเ้กดิสนามพลงัจากการสรา้งปฏกิริยิาต่อกนั
เสมอืนการเกีย้วพาราสขีองพลงัอนัมหาศาล ส่งความรุนแรงสะทอ้นผา่นมวลเมฆ
และเสยีงกอ้งกงัวานสูค่วามความเวิง้วา้งไมรู่จ้บ ใหเ้กดิการปกคลุมของพลงัอนัไร้
ขอบเขตเพือ่กระตุน้เรา้ความประหวัน่พรัน่พรงึ  

ในช่วงสุดทา้ยของวดิทีศัน์จะเป็นการเดนิทางสู่ใจกลางพายุเมฆพายุที่
ก่อตวัขึน้เป็นอุโมงค ์ตดัขาดผูเ้ผชญิหน้ากบัทวิทศัน์ของพายุทัง้หมด น าสู่ความ
มดืมดิก่อนที่จะเข้าสู่การวนซ ้าอย่างไร้รอยต่อและเริม่การเคลื่อนที่เข้าสู่กลาง
ทอ้งฟ้าทีม่ดืมดิของพายุสายฟ้าอกีครัง้และด าเนินต่อไปสู่อนนัตภาพ   

 
ภาพชุดต่อไปนี้แสดงถงึภาพของเมฆพายุจากจุดเริม่ตน้จนถงึจุดวนซ ้า

ในชว่งเวลา 00:00:00 – 00:01:24 นาท ี
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เวลา 00:00:00 นาท ี

เวลา 00:00:14 นาท ี

เวลา 00:00:24 นาท ี

เวลา 00:00:42 นาท ี

เวลา 00:00:46 นาท ี
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เวลา 00:01:01 นาท ี

เวลา 00:01:11 นาท ี

เวลา 00:01:26 นาท ี

เวลา 00:01:17 นาท ี

เวลา 00:01:46 นาท ี
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[ภาพที ่6: ชุดภาพในงานศลิปะวดิทีศัน์จดัวาง หวัขอ้ พลงัความมหาศาล เวลา 
00:00:00 - 00:01:24 นาท ีทีม่า: สริยิา จติพมิลมาศ] 

 
5.3 การจดัแสดงงานศิลปะจดัวาง พลงัความมหาศาล  
วนัที่ 4 มกราคม พ.ศ. 2567 วิดีทศัน์จดัวาง พลงัความมหาศาล ได้

สรา้งปรากฏการณ์ธรรมชาตดิว้ยเทคโนโลย ี(apparatus phenomenon) ภายใน
ห้องจดัแสดงที่มดืมดิได้เกิดเสยีงกระหึ่มของความแปรปรวนของอากาศสร้าง
ความสัน่สะเทอืนผ่านชัน้บรรยากาศในหอ้งจดัแสดง ต่อเนื่องดว้ยการเผยตวัของ
ภาพทวิทศัน์ของพายุที่ซ่อนตวัอยู่ในความมดืมดิเกดิเป็นความเวิ้งวา้งไร้จุดจบ 
สรา้งความเชือ่มโยงระหวา่งพืน้ทีจ่ดัแสดงและพืน้ทีภ่ายในงานใหเ้กดิขึน้ เปิดเผย
ผู้ชมให้เสมือนอยู่ในที่ไร้ก าบังท่ามกลางพายุที่ช่วงชิงความรู้สึกมัน่คงและ
ปลอดภยั ประกอบกบัฟ้าผ่าในระยะไกลที่สร้างความเป็นธรรมชาติบ่งบอกถงึ

เวลา 00:02:21 นาท ี

เวลา 00:02:32 นาท ี
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ปรมิาตรพืน้ทีอ่นัมหาศาลทีซ่่อนอยู่ภายในความมดืและความคาดเดาไม่ไดก้บัสิง่
ทีก่ าลงัจะเกดิขึน้  

ความเงยีบชัว่ขณะไดเ้ขา้ปกคลุมพืน้ทีก่่อนทีเ่สยีงฟ้าพสุธากมัปนาทจะ
ดงัขึน้อย่างฉับพลนั สายฟ้าทีม่ ีขนาดความสงูประมาณ 3 เมตร และความยาว 4 
เมตร ไดฟ้าดลงเป็นแนวยาวจากหน้าจอดา้นซ้ายถงึช่วงกลางของหน้าจอ ตาม
ตดิดว้ยฟ้าแลบและเสยีงค ารามกกึกอ้งทีฉุ่ดกระชากสหสัชาญท าใหเ้กดิการถูกท า
ให้รบัรู้ (apprehension) เกิดเป็นความตระหนกตกใจที่มตี่อความรวดเร็วและ
รุนแรงของกระแสความบงัคบัใหผู้ช้มทิ้งของการรบัรูก้าลเวลา โดยอาศยัจงัหวะ
ก่อนทีจ่ะเกดิการรบัรูผ้่านตรรกะไดจ้ดัแสดงชุดสายฟ้าต่อเนื่อง เกดิการเกี้ยวพา
ราสขีองพลงัที่ขยบัเขา้ระยะประชิดในขณะที่ขยายตวัออกด้านขา้ง เสยีงพสุธา
กมัปนาทที่ดงัขึน้จากด้านหน้าได้เคลื่อนทศิทางไปสู่ด้านหลงัอย่างรวดเร็วเกิด
ความไรข้อบเขตของพลงัทีม่อี านาจเหนือกวา่ทีส่่งผา่นสูม่ติเิหนือการรบัรู ้ 

ผลงานไดจ้ดัแสดงพลงัอนัมหาศาลของธรรมชาตดิบิเถื่อนทีแ่ละวนซ ้า
อย่างไร้จุดจบสู่อนันตภาพที่ผู้ชมไม่สามารถรบัรู้สึกจุดเริ่มต้นและจุดจบของ
ชิ้นงาน เป็นการขบัเน้นการปลุกคลุมทัง้ผัสสะการรับรู้ทางภาพ เสียง และ
กายภาพ การด้วยขยายตัวของกาลเวลา น าสู่การกระตุ้นเร้าให้เกิดความ
ประหวัน่พรัน่พรงึทีม่าจากจนิตนาการทีโ่ลดแล่นอยา่งเสรเีหนือตรรกะของสภาวะ
ซบัไลมพ์ลวตัและคณิตศาสตร ์
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[ภาพที ่7 ศลิปะวดิทีศัน์จดัวาง พลงัความมหาศาล (2024) ทีม่า: สริยิา จติพมิล
มาศ] 
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[ภาพที ่8 ศลิปะวดิทีศัน์จดัวาง พลงัความมหาศาล (2024) ทีม่า: สริยิา           
จติพมิลมาศ] 
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ผลการวิจยัและอภิปรายผล 
1. ผลการวิจยั 
 กรณีศึกษาผลงานสร้างสรรค์ พลังความมหาศาล ที่สามารถน า
ความรู้สกึเชิงอตัวิสยัจากประสบการณ์ซับไลม์ในธรรมชาติ มาสร้างให้อยู่ใน
รูปแบบวตัถุสุนทรียะที่สามารถกระตุ้นเร้าผู้ชมให้จินตนาการเกี่ยวกับความ
ซบัไลม ์ไดถู้กทดลองการน าใชป้รชัญาสุนทรยีศาสตรเ์พื่อสรา้งมโนทศัน์การวจิยั
สรา้งสรรค ์โดยสามารถสรุปตามวตัถุประสงคร์ายขอ้ดงัต่อไปนี้  

1.1 การสรา้งความกระจ่างใหก้บัชุดประสบการณ์ซบัไลม ์ทีม่าจากการ
เผชญิหน้ากบัปรากฏการณ์ธรรมชาตไิด้ท่วมท้นทุกผสัสะการรบัรู้และส่งผลต่อ
สตสิมัปชญัญะ ท าใหจ้ติใจทีก่า้วพน้สู่สภาวะนามธรรมทีค่ดิถงึเทพเจา้และคุณคา่
อนัน้อยนิดของชีวิตน ามาซึ่งความซับซ้อนและความขดัแย้งภายในจิตใจ ได้
กลายเป็นอุปสรรคในการสือ่สารใหเ้กดิความกระจ่างชดั  

1.2 การทบทวนปรชัญาสุนทรยีศาสตร์ซบัไลม์ ที่เริม่จากการทบทวน
วรรณกรรมในภาพรวมก่อนที่จะสร้างความเฉพาะเจาะจงให้กบัสุนทรยีศาสตร์
ซบัไลม์ของอมิมานูเอล ค้านท์ ผ่านหนังสอื Critique of Judgement (1987) ที่
อธบิายเกีย่วกบัความซบัไลมใ์นธรรมชาตแิละระบบทีก่ระตุน้เรา้มนุษยใ์หเ้กดิการ
ซึมซบัสภาวะซบัไลม์และการก้าวพ้นผ่านจนิตนาการและขอบเขตของเหตุผล 
ต่อเนื่องดว้ยและกรณีศกึษาศลิปกรรมร่วมสมยั สามารถท าใหเ้หน็ความเป็นไป
ไดข้องการใชป้รชัญาสุนทรยีศาสตร์ในการน าสรา้งมโนทศัน์ของงานศลิปกรรม
หวัขอ้ พลงัความมหาศาล ได ้ 

1.3 การวเิคราะห์ประสบการณ์ผ่านระบบปรชัญาสุนทรยีศาสร์ซบัไลม์
ของคา้นท ์ไดน้ ามาซึ่งความสามารถในการวเิคราะหท์ัง้ปัจจยัจากปรากฏการณ์
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ธรรมชาติที่น าเสนอความซับไลม์ผ่านทัง้ระบบพลวัตและคณิตศาสตร์ ที่ส่ง
อทิธพิลต่อผสัสะความรูส้กึการท างานของจนิตนาการอยา่งเป็นระบบ  

1.4 การน าสร้างมโนทศัน์ของการสร้างสรรค์วตัถุเชิงสุนทรียะ ด้วย
กระบวนการทัง้หมดสามารถน าความรู้สกึอตัวิสยัที่ท าความเข้าใจผ่านกรอบ
แนวคดิปรชัญาสุนทรยีศาสตร ์สรา้งเป็นมโนทศัน์ของการสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างเป็น
รูปธรรมและสามารถบ่งบอกถึงความคาดหวงัในการกระตุ้นเร้าชุดความรู้สึก    
อตัวสิยัผูช้มไดอ้ยา่งชดัเจน  

โดยสรุปของการน าใช้กระบวนการวิจัยท าให้เกิดแนวทางการ
สรา้งสรรคท์ีม่สีมัฤทธิผ์ลตามวตัถุประสงคก์ารวจิยัสรา้งสรรคแ์ละสรา้งขอ้คน้พบ
เพิ่มเติมที่สร้างอิทธิพลต่อทัง้ทางวิชาการ ศิลปกรรมศาสตร์ และ ปรัชญา
สุนทรยีศาสตร์ เป็นกระบวนการวจิยัทีส่ามารถน าใชป้รชัญาสุนทรยีศาสตรส์รา้ง
เป็นมโนทศัน์ในการสรา้งสรรคไ์ดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ  
 
2. การอภิปรายผล  

กระบวนการวจิยัทีเ่กดิขึน้เป็นกระบวนการที่ผ่านการทดลองจนท าให้
เกิดสมัฤทธิผ์ลในการสร้างผลงานสร้างสรรค์ หวัข้อ พลงัความมหาศาล การ
น ามาซึง่มโนทศัน์ของการสรา้งสรรคถ์อืเป็นขัน้ตอนทีม่สี าคญัมากทีสุ่ด เนื่องจาก
เป็นจุดเริม่ต้นของการน าพฒันาสรา้งสรรคว์ตัถุสุนทรยีะ ทีอ่าศยัการวางเนื้อหา 
บริบทการน าเสนอ แนวทางการสร้างสรรค์เชิงทัศนา เสียง และเทคนิคการ
น าเสนอ ที่เชื่อมโยงระหว่างชุดประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ผ่านระบบพลวตั
และคณิตศาสตรใ์นปรชัญาสนุทรยีศาสตรซ์บัไลมข์องคา้นท ์ 
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การสรา้งความกระจ่างของความรูส้กึอตัวสิยัดว้ยการเขยีนจากมมมุมอง
ของบุคคลที่ 3 จากเทคนิคการเขียนที่หยิบยืมมาจากหนังสือ The Truth in 
Painting (1978) โดย ฌาคส ์แดรร์ดิา ทีแ่ยกประเดน็ใหอ้อกหา่งจากตวัผูเ้ขยีนใน
บทน า Passe-Partout โดยเผยใหเ้หน็ความส าคญัผา่นการกระตุน้เรา้ความอยาก
รู้อยากเหน็ที่ก่อเกดิเป็นค าถามและบทสนทนาภายในจติใจในฐานะของพยาน 
(witness) ท าใหเ้กดิการพรรณนาถงึประสบการณ์ทีท่่วมทน้จติใจในชว่งเวลาไมก่ี่
วนิาทีที่ถูกปกปิดอยู่ภายใต้การต าหนิตนให้สามารถปรากฏขึ้นผ่านการเขยีน 
ในขณะที่สามารถระบุถึงประ เด็นส าคัญในรูป แบบของประสบการณ์
สุนทรยีศาสตรซ์บัไลม ์  

การทบทวนวรรณกรรมที่ได้ตีกรอบความเขา้ใจในที่มาของมโนทศัน์
ความซับไลม์ การพัฒนาแนวคิดผ่านนักคิดและนักปรัชญาที่มีอิทธิพลใน
ประวตัิศาสตร์ โดย Critique of Judgement (1987) ค้านท์ ได้สร้างความเขา้ใจ
ถึงความซับไลม์ในธรรมชาติที่ปัจจยัของพลงัและความมหาศาลในฐานะของ
ระบบทีส่ามารถกระตุ้นเรา้ใหเ้กดิการโลดเล่นอย่างเสรขีองจนิตนาการ น ามาซึ่ง
ความรูส้กึเชงิอตัวสิยัทีค่รอบคลุมไปถงึการก้าวพน้และรบัรู้ถงึสิง่ที่อยู่เหนือการ
รับรู้  ที่ถึงแม้ว่ าวาทกรรมของค้านท์จะไม่ได้ครอบคลุมทุกประเด็นของ
ประสบการณ์เชงิประจกัษ์และศลิปะวตัถุ แต่การควบรวมกรณีศกึษาศลิปกรรม
ร่วมสมยัไดแ้สดงใหเ้หน็ถงึความสามารถในการน าความองคป์ระกอบของความ
ซบัไลม์ในธรรมชาติมาถ่ายทอดผ่านสื่อกลาง (medium) ที่เมื่อถูกควบรวมกบั
เทคโนโลยปัีจจุบนัจะขบัเน้นความเขม้ขน้ของผสัสะความรูส้กึซบัไลม์ใหเ้กดิขึน้ 
โดยเฉพาะในกรณีของ The Crossing (1996) โดย บลิ วโิอล่า  

จากการทบทวนวรรณกรรมได้น าสู่การวิเคราะห์ประสบการณ์ผ่าน
กรอบทฤษฎีระบบพลวตัและคณิตศาสตร์ ที่เผยให้เห็นความละเอียดอ่อนของ
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ปัจจยักระตุ้นเร้าและผสัสะความรู้สกึที่ก าเนิดจากปรากฏการณ์ 3 ช่วง 1. การ
เผชญิหน้ากบัลมพายุ 2. การเผชญิหน้ากบัฟ้าแลบและเสยีงพสุธากมัปนาท 3. 
สภาวะการก้าวพ้น ที่สร้างกระแสความที่ถาโถมท่วมท้นจติใจ และสร้างความ
เข้าใจถึงผสัสะหลกัของ ‘ความไร้ขอบเขตของพลงั ’ (boundless power) ที่เขา้ 
‘ปกคลุม’ (engulf) และกระตุน้เรา้ใหเ้กดิ ‘ความประหวัน่พรัน่พรงึ’ (terror) ทีผ่ลกั
ใหผู้ว้จิยัไดเ้ขา้สูจ่นิตนาการในสภาวะซบัไลม ์ 

การพฒันาสรา้งสรรคว์ตัถุสุนทรยีะจงึเริม่ตน้จากการวางมโนทศัน์ศลิปะ
วดิทีศัน์จดัวาง พลงัความมหาศาล ทีม่เีนื้อหาและบรบิทการน าเสนอเชื่อมโยงกบั
ผสัสะที่เกดิขึน้จากการวเิคราะห์ในกระบวนการก่อนหน้า เกดิเป็นการน าเสนอ 
(presentation) ปรากฏการณ์ธรรมชาติจากเทคโนโลยีในรูปแบบของ  ‘พายุ
สายฟ้า’ ทีม่คีุณสมบตัขิองความซบัไลมเ์ชงิพลวตัวา่ดว้ยพลงัทีม่อี านาจเหนือกว่า
มนุษย ์และคณิตศาสตรข์องสุนทรยีศาสตรท์ีว่่าดว้ยความไรข้อบเขตของพลงั น า
การสร้างสรรค์การปกคลุมทางทัศนา เสียง และกายภาพ กระตุ้นเร้าความ
ประหวัน่พรัน่พรงึ ให้เกิดเป็นจนิตนาการเกี่ยวกบัความซบัไลม์และความรู้สกึ
เชิงอัตวิสัยขึ้นในตัวผู้ชม และประสบการณ์การก้าวพ้นของวัตถุศิลปะสู่
ประสบการณ์ศลิปะ (art-object to art-experience)  

ผลงานการสร้างสรรค์ชิ้นนี้จึงสามารถที่จะสร้างประสบการณ์เชิง
สุนทรียศาสตร์ผ่านวัตถุศิลปะที่ท าให้เกิดความรู้สึกรื่ นรมย์ต่อสภาวการณ์
ดงักล่าวให้ปรากฏขึ้นในงานศิลปะผ่านจินตนาการที่เป็นอิสระไร้ขอบเขตของ
ความงามอนัหาทีเ่ปรยีบเทยีบมไิด ้ 
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ข้อเสนอแนะ  
การน าใช้ปรชัญาควบรวมกบัศาสตร์ใดก็ตามจะสร้างความลกึซึ้งและ

อิทธิพลให้กับชิ้นงานโดยไม่จ ากัดว่าจะต้องอยู่ภายใต้วัตถุประสงค์ของการ
สรา้งสรรคง์านศลิปกรรม การน าไปประยุกตใ์ชจ้งึขึน้อยู่กบัจนิตนาการของผูอ้่าน
ทีจ่ะครอบครองพลงัใหอ้ยู่เหนือกรอบปรชัญาและน าสรา้งการกา้วพ้นในศาสตรท์ี่
ตนเชีย่วชาญ ใหเ้กดิเป็นคุณูปการต่อไปในอนาคต 
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