
 
 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดเชียงราย 

อนงนาฎ กมลรัตน 1 
ฐนน พูนทรัพยไพศาล 2 

บทคัดยอ 
 การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์การใช
กิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะดานการพูดภาษาจีนกลาง 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/3 ประจําภาคเรียนที่ 
2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัด
เชียงราย จํานวน 34 คน ซึ่งเรียนวิชาภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร ใช
ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบ รวม 15 คาบ 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและเก็บขอมูล คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู
ที่เนนการใชกิจกรรมบทบาทสมมติ จํานวน 8 แผน 2) แบบประเมิน
ทักษะการพูดภาษาจีนทั้งกอนและหลัง สถิติที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล คือ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาเฉลี่ยรอยละ และความ
แตกตางของคาเฉล่ีย (t-test for dependent samples) วิเคราะห
ขอมูลโดยใชคอมพิวเตอรโปรแกรมประมวลผลสําเร็จรูป   

                                                           
1 นักศึกษาสาขาวิชาการสอนภาษาจีน สาํนักวิชาจีนวิทยา  มหาวิทยาลยัแมฟาหลวง 
2 อาจารยประจําสํานกัวิชาจีนวิทยา มหาวิทยาลัยแมฟาหลวง (พ.ศ.2558 - พ.ศ.2560) 
ปจจุบันนักศึกษาระดับปริญญาเอก มหาวิทยาลัยEast China Normal  
E-mail: boy_9258@hotmail.com 

 
 

ผลการวิจัย พบวา คาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ของการใชบทบาท
สมมติเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลาง สูงกวา รอยละ 91.85 
และความสามารถในการพูดภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติของผูเรียน สูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05  
คําสําคัญ ทักษะการพูด บทบาทสมมติ Active learning 
 
บทนํา  
 ภาษาจีนเปนภาษาท่ีมีคนใชสื่อสารมากที่สุดในโลก (Tony 
Teerati, 2550) นอกจากน้ีประเทศจีนไดเขามามีบทบาทตอตลาด 
แรงงานไทย ไมวาจะเปนเรื่องของธุรกิจการคา การลงทุนหรือธุรกิจ
อุตสาหกรรมการทองเท่ียว ทําใหหนวยงานตางๆไมวาจะเปนภาครัฐ
หรือเอกชน มีความตองการทางดานทรัพยากรมนุษยที่มีความรู
ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนกลาง  
         จากปจจั ยดั งกล า วส งผลใหประ เทศไทยเ ล็ ง เห็น ถึ ง
ความสําคัญของภาษาจีนที่ไดเขามามีบทบาทมากยิ่งข้ึน  ดังนั้น
กระทรวงศึกษาธิการจึงไดบรรจุวิชาภาษาจีนกลางลงในหลักสูตร
การศึกษาของชาติ (การประชุมวิชาการนานาชาติ, 2558) และจัดให
ภาษาจีนกลางอยู ในกลุมสาระภาษาตางประเทศ  ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ปจจุบันจะเห็นไดวามีการจัดการเรียนการสอน
ภาษาจีนกลางในทุกระดับช้ันตั้งแตระดับชั้นอนุบาล  ประถมศึกษา 
มัธยมศึกษา  มหาวิทยาลัย ตลอดจนสถาบันสอนภาษาเอกชนที่เปด
สอนภาษาจีนกลางใหกับผูที่สนใจ 
        โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิดเปนสถาบันการศึกษาอีกแหงหนึ่ง
ที่เห็นความสําคัญของภาษาจีน จึงไดนําหลักสูตรภาษาจีนกลางข้ัน
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อนงนาฎ กมลรัตน์  
ฐนน พูนทรัพย์ไพศาล  

 
 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดเชียงราย 

อนงนาฎ กมลรัตน 1 
ฐนน พูนทรัพยไพศาล 2 

บทคัดยอ 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์การใช
กิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะดานการพูดภาษาจีนกลาง 
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/3 ประจําภาคเรียนที่ 
2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัด
เชียงราย จํานวน 34 คน ซึ่งเรียนวิชาภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร ใช
ระยะเวลาในการทดลอง 5 สัปดาห สัปดาหละ 3 คาบ รวม 15 คาบ 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและเก็บขอมูล คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู
ที่เนนการใชกิจกรรมบทบาทสมมติ จํานวน 8 แผน 2) แบบประเมิน
ทักษะการพูดภาษาจีนทั้งกอนและหลัง สถิติที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล คือ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาเฉล่ียรอยละ และความ
แตกตางของคาเฉลี่ย (t-test for dependent samples) วิเคราะห
ขอมูลโดยใชคอมพิวเตอรโปรแกรมประมวลผลสําเร็จรูป   

                                                           
1 นักศึกษาสาขาวิชาการสอนภาษาจีน สาํนักวิชาจีนวิทยา  มหาวิทยาลยัแมฟาหลวง 
2 อาจารยประจําสํานกัวิชาจีนวิทยา มหาวิทยาลัยแมฟาหลวง (พ.ศ.2558 - พ.ศ.2560) 
ปจจุบันนักศึกษาระดับปริญญาเอก มหาวิทยาลัยEast China Normal  
E-mail: boy_9258@hotmail.com 

 
 

ผลการวิจัย พบวา คาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ของการใชบทบาท
สมมติเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลาง สูงกวา รอยละ 91.85 
และความสามารถในการพูดภาษาจีนเพ่ือการส่ือสารโดยใชกิจกรรม
บทบาทสมมติของผูเรียน สูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05  
คําสําคัญ ทักษะการพูด บทบาทสมมติ Active learning 
 
บทนํา  
 ภาษาจีนเปนภาษาท่ีมีคนใชสื่อสารมากที่สุดในโลก (Tony 
Teerati, 2550) นอกจากน้ีประเทศจีนไดเขามามีบทบาทตอตลาด 
แรงงานไทย ไมวาจะเปนเรื่องของธุรกิจการคา การลงทุนหรือธุรกิจ
อุตสาหกรรมการทองเที่ยว ทําใหหนวยงานตางๆไมวาจะเปนภาครัฐ
หรือเอกชน มีความตองการทางดานทรัพยากรมนุษยที่มีความรู
ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนกลาง  
         จากปจจั ยดั งกล า วส งผลใหประ เทศไทยเ ล็ ง เ ห็นถึ ง
ความสําคัญของภาษาจีนที่ไดเขามามีบทบาทมากยิ่งขึ้น  ดังนั้น
กระทรวงศึกษาธิการจึงไดบรรจุวิชาภาษาจีนกลางลงในหลักสูตร
การศึกษาของชาติ (การประชุมวิชาการนานาชาติ, 2558) และจัดให
ภาษาจีนกลางอยู ในกลุมสาระภาษาตางประเทศ  ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ปจจุบันจะเห็นไดวามีการจัดการเรียนการสอน
ภาษาจีนกลางในทุกระดับช้ันตั้งแตระดับชั้นอนุบาล  ประถมศึกษา 
มัธยมศึกษา  มหาวิทยาลัย ตลอดจนสถาบันสอนภาษาเอกชนที่เปด
สอนภาษาจีนกลางใหกับผูที่สนใจ 
        โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิดเปนสถาบันการศึกษาอีกแหงหนึ่ง
ที่เห็นความสําคัญของภาษาจีน จึงไดนําหลักสูตรภาษาจีนกลางขั้น
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BELIEFS AND RELATIONSHIPS WITH LOCAL COMMUNITY REGARDING 
THE CREATION MYTH OF THE TAI LUE IN XISHUANGBANNA, YUNNAN 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อำ�เภอเมือง จังหวัดเชียงราย

 
 

พ้ืนฐาน  จังหวัดเชียงราย ซึ่ งจัดเปนหลักสูตรสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 (เอกสารประกอบหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด, 2559) โดยจัดเปนการเรียนการสอนในกลุมสาระ
การเรียนรูเพ่ิมเติม เพ่ือมุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามผลการ
เรียนรูที่กําหนด มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง พูด) 
สนทนาโตตอบตามสถานการณในชีวิตประจําวัน 
    จากการสังเกตการเรียนการสอนและมีโอกาสสอนวิชา
ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด ปการศึกษา 2559 พบวานักเรียนไมสามารถนํา
ความรูที่เรียนไป มาใชในการโตตอบสนทนาได แมนักเรียนสวนใหญ
จะมีพ้ืนฐานการเรียนภาษาจีนกลางมาตั้งแตระดับชั้นอนุบาลแลวก็
ตาม ทั้งนี้อาจเพราะสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนน้ันไมคอย
เอ้ืออํานวยใหนักเรียนไดใชภาษาจีนกลางในการพูด เชน ไมมีคูในการ
สนทนา ไมกลาแสดงออก หรือบางครั้งนักเรียนคิดวาการพูดภาษาจีน
นอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียนเปนส่ิงที่ไมจําเปน อีกทั้งนักเรียน
ยังขาดการทบทวนเนื้อหา บทเรียน เปนผลใหเมื่อมีการถามตอบโดย
ใชภาษาจีนกลางในหองเรียน หรือในชีวิตประจําวัน นักเรียนจะไม
เขาใจและสื่อสารไมได 
        จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนาทักษะดาน
การพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 และ
สามารถนําภาษาจีนกลางไปใชไดจริงในโอกาสและสถานการณที่
เหมาะสม 
 

 
 

วัตถุประสงคในการศึกษา 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์การใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการ

พัฒนาทักษะดานการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  

 
กรอบความคิดในการวิจัย 
          การวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยตองการศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลาง โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติตาม
แนวการสอนแบบ Active learning  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5 ซึ่งมีกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 
 

 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนกลางสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

2. การใชกิจกรรมบทบาทสมมติมีผลตอการพัฒนาทักษะการ
พูดภาษาจีนกลางของผูเรียน 

  
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช
กิจกรรมบทบาทสมมตติามแนวทางการสอนแบบ Active Learning” 
เปนการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi experimental design)  

ตัวแปรตน 

การสอนโดยใชกิจกรรม 
บทบาทสมมต ิ

ตัวแปรตาม 
ผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่5 หอง 3 
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ฐนน พูนทรัพย์ไพศาล  

 
 

พ้ืนฐาน  จังหวัดเชียงราย ซึ่ งจัดเปนหลักสูตรสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 (เอกสารประกอบหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด, 2559) โดยจัดเปนการเรียนการสอนในกลุมสาระ
การเรียนรูเพ่ิมเติม เพ่ือมุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามผลการ
เรียนรูที่กําหนด มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง พูด) 
สนทนาโตตอบตามสถานการณในชีวิตประจําวัน 
    จากการสังเกตการเรียนการสอนและมีโอกาสสอนวิชา
ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด ปการศึกษา 2559 พบวานักเรียนไมสามารถนํา
ความรูที่เรียนไป มาใชในการโตตอบสนทนาได แมนักเรียนสวนใหญ
จะมีพ้ืนฐานการเรียนภาษาจีนกลางมาตั้งแตระดับชั้นอนุบาลแลวก็
ตาม ทั้งนี้อาจเพราะสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนนั้นไมคอย
เอ้ืออํานวยใหนักเรียนไดใชภาษาจีนกลางในการพูด เชน ไมมีคูในการ
สนทนา ไมกลาแสดงออก หรือบางครั้งนักเรียนคิดวาการพูดภาษาจีน
นอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียนเปนส่ิงที่ไมจําเปน อีกทั้งนักเรียน
ยังขาดการทบทวนเนื้อหา บทเรียน เปนผลใหเมื่อมีการถามตอบโดย
ใชภาษาจีนกลางในหองเรียน หรือในชีวิตประจําวัน นักเรียนจะไม
เขาใจและสื่อสารไมได 
        จากปญหาดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนาทักษะดาน
การพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 และ
สามารถนําภาษาจีนกลางไปใชไดจริงในโอกาสและสถานการณที่
เหมาะสม 
 

 
 

วัตถุประสงคในการศึกษา 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์การใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการ

พัฒนาทักษะดานการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  

 
กรอบความคิดในการวิจัย 
          การวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยตองการศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลาง โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติตาม
แนวการสอนแบบ Active learning  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 5 ซึ่งมีกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 
 

 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนกลางสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

2. การใชกิจกรรมบทบาทสมมติมีผลตอการพัฒนาทักษะการ
พูดภาษาจีนกลางของผูเรียน 

  
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง “การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช
กิจกรรมบทบาทสมมตติามแนวทางการสอนแบบ Active Learning” 
เปนการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi experimental design)  

ตัวแปรตน 

การสอนโดยใชกิจกรรม 
บทบาทสมมต ิ

ตัวแปรตาม 
ผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่5 หอง 3 
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BELIEFS AND RELATIONSHIPS WITH LOCAL COMMUNITY REGARDING 
THE CREATION MYTH OF THE TAI LUE IN XISHUANGBANNA, YUNNAN 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อำ�เภอเมือง จังหวัดเชียงราย

 
 

ประชากร   
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 หอง 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด 
ทีเ่รียนวิชาภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร จํานวน 34 คน 
  
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
    เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมี 2 สวน ไดแก 

 1) แผนการจัดการการเรียนรูที่เนนกิจกรรมบทบาทสมมติ 
จํานวน 8 แผน   

 2) แบบประเมินทักษะการพูดภาษาจีนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี
เกณฑการใหคะแนน จํานวน 5 ขอ 4 ระดับ 

 
วิธีการเก็บขอมูล  

 ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินตามขั้นตอน ดังนี้ 
1) หลังจากเสร็จสิ้นสวนการสอน จะมีการทดสอบการพูด

ภาษาจีนของนักเรียน โดยการใชเกณฑประเมินทักษะการพูดภาษาจีน
และใหคะแนน 

2) หลังจากนักเรียนแสดงบทบาทสมมติเสร็จสิ้นแลว มีการ
ทดสอบการพูดและใหคะแนนตามเกณฑประเมินทักษะการพูดภาษาจีน  

3) นําขอมูลที่ไดมาประมวลผลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูป
ทางสถิต ิ

   
การวิเคราะหขอมูล 
  การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดนําขอมูลจากแบบ
ประเมินทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนทั้งกอนและหลังการ

 
 

ใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มาประมวลผลและวิเคราะหขอมูลดวย
โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ โดยเลือกใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล 
ดังนี้           
  การวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา (Descriptive) ไดแก 
คาเฉล่ีย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
คาเฉลี่ยรอยละ  
  การทดสอบสมมติฐานและการวิเคราะหขอมูลการแสดง
บทบาทสมมติที่มีผลตอการพูดภาษาจีนของนักเรียน  โดยใชการ
วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยดวย t-test และโปรแกรมทาง
สถิติเพ่ือใชการทดสอบสมมติฐาน 
  
ผลการวิจัย 
  จากการศึกษาผลการใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดเชียงราย สรุปผลดังนี้  
  ผลจากการประเมินการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนของ
นักเรียนหลังจากทดลองใชกิจกรรมบทบาทสมมติในทั้ง  3 ครั้ง มี
คาเฉล่ียที่สูงข้ึนตามลําดับ คือ 7.41, 8.06 และ 9.18  และมีผลสัมฤทธิ์
ของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะดานการพูด
ภาษาจีนมากถึงรอยละ 74.09 80.61 และ 91.85 ตามลําดับ จากการ
ใชเครื่องมือวิเคราะหขอมูลทางสถิติ พบวาการใชบทบาทสมมติมีผลตอ
การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5/3 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัด
เชียงราย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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ประชากร   
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 หอง 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด 
ทีเ่รียนวิชาภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร จํานวน 34 คน 
  
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
    เครื่องมือที่ใชในการวิจัยมี 2 สวน ไดแก 

 1) แผนการจัดการการเรียนรูที่เนนกิจกรรมบทบาทสมมติ 
จํานวน 8 แผน   

 2) แบบประเมินทักษะการพูดภาษาจีนท่ีผูวิจัยสรางขึ้น มี
เกณฑการใหคะแนน จํานวน 5 ขอ 4 ระดับ 

 
วิธีการเก็บขอมูล  

 ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินตามข้ันตอน ดังน้ี 
1) หลังจากเสร็จสิ้นสวนการสอน จะมีการทดสอบการพูด

ภาษาจีนของนักเรียน โดยการใชเกณฑประเมินทักษะการพูดภาษาจีน
และใหคะแนน 

2) หลังจากนักเรียนแสดงบทบาทสมมติเสร็จสิ้นแลว มีการ
ทดสอบการพูดและใหคะแนนตามเกณฑประเมินทักษะการพูดภาษาจีน  

3) นําขอมูลที่ไดมาประมวลผลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูป
ทางสถิต ิ

   
การวิเคราะหขอมูล 
  การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดนําขอมูลจากแบบ
ประเมินทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนทั้งกอนและหลังการ

 
 

ใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มาประมวลผลและวิเคราะหขอมูลดวย
โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ โดยเลือกใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล 
ดังนี้           
  การวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา (Descriptive) ไดแก 
คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
คาเฉลี่ยรอยละ  
  การทดสอบสมมติฐานและการวิเคราะหขอมูลการแสดง
บทบาทสมมติที่มีผลตอการพูดภาษาจีนของนักเรียน  โดยใชการ
วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยดวย t-test และโปรแกรมทาง
สถิติเพ่ือใชการทดสอบสมมติฐาน 
  
ผลการวิจัย 
  จากการศึกษาผลการใชกิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
เทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัดเชียงราย สรุปผลดังนี้  
  ผลจากการประเมินการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนของ
นักเรียนหลังจากทดลองใชกิจกรรมบทบาทสมมติในทั้ง  3 ครั้ง มี
คาเฉล่ียท่ีสูงขึ้นตามลําดับ คือ 7.41, 8.06 และ 9.18  และมีผลสัมฤทธิ์
ของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะดานการพูด
ภาษาจีนมากถึงรอยละ 74.09 80.61 และ 91.85 ตามลําดับ จากการ
ใชเคร่ืองมือวิเคราะหขอมูลทางสถิติ พบวาการใชบทบาทสมมติมีผลตอ
การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5/3 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อําเภอเมือง จังหวัด
เชียงราย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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BELIEFS AND RELATIONSHIPS WITH LOCAL COMMUNITY REGARDING 
THE CREATION MYTH OF THE TAI LUE IN XISHUANGBANNA, YUNNAN 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อำ�เภอเมือง จังหวัดเชียงราย

 
 

ตารางท่ี 1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูทั้งกอนและหลังการสอนโดย
ใชกิจกรรมบทบาทสมมติ 
        (N=34) 

ครั้งที่ คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 
 S.D. รอยละ  S.D รอยละ 

1 3.77 1.25 37.79 7.41 0.78 74.09 
2 4.62 1.38 46.29 8.06 0.62 80.61 
3 6.92 0.87 69.26 9.18 0.67 91.85 

 จากตารางที่ 1 พบวา คาเฉล่ียจากการประเมินการพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนโดยใชบทบาทสมมติกอนเรียนทั้ง 3 ครั้งอยูที่ 
3.77, 4.62 และ 6.92 ตามลําดับ และคาเฉลี่ยจากการประเมินการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนโดยใชบทบาทสมมติหลังเรียนทั้ง 3 ครั้ง
อยูที ่7.41, 8.06 และ 9.18 ตามลําดับ ซึ่งจะเห็นไดวาหลังจากทดลอง
ใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการสอน คะแนนเฉลี่ยรอยละเพ่ิมขึ้น
ตามลําดับ คือ 74.09, 80.61 และ 91.85 ซึ่งถือวาเปนเกณฑที่สูง
มาก สอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไวขอที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ของการใช
บทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางสูงกวา
เกณฑรอยละ 70 
 
ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาการทักษะการพูดภาษาจีน
โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียนกอนและหลังการทดลอง  
           (N = 34) 

 หมายเหตุ *มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

ผลการทดลอง  S.D. t-test P – value 

กอนทดลอง 
หลังทดลอง 

5.11 
8.22 

1.04 
0.51 

22.07 0.01* 

 
 

  จากตารางท่ี 2  พบวาคาเฉลี่ยของกอนการทดลองการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
อยูที่ 5.11 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.04 และหลังจากการ
ทดลองโดยใชกิจกรรมบทบาทสมสมติแลว คาเฉลี่ยอยูที่ 8.22 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51  
       ผูวิจัยใชการวิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยดวย t-test 
มาวิเคราะหขอมูลเพื่อพิสูจนสมมติฐานขอที่ 2 การแสดงบทบาท
สมมติมีผลตอการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของผูเรียน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 (P-Value < 0.05) ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวา การใชกิจกรรมบทบาทสมมติ
สามารถชวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5/3 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด 
   
อภิปรายผล 

       นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่ไดรับการพัฒนาทักษะการ
พูดภาษาจีนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มีผลการพัฒนาในการพูด
ระหวางการทดลองสูงขึ้นตามลําดับ โดยผลการพัฒนาหลังการทดลอง
สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่ง
ผลสําเร็จดังกลาวมีประเด็นที่สามารถนํามาอภิปรายได ดังนี้ 
  1. กิจกรรมบทบาทสมมติที่ผูทําวิจัยไดจัดขึ้นมีกระบวนการที่
นําการจัดกิจกรรมแบบ Active learning เขามาประยุกตใชในการ
เรียนการสอน โดยเปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนรู 
และลงมือทํา โดยภาระงานในแตละครั้งจะมีเง่ือนไขที่เปนกรอบชวย
ใหนักเรียนไดใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบการแสดงบทบาท
สมมติเอง เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการลงมือ
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อนงนาฎ กมลรัตน์  
ฐนน พูนทรัพย์ไพศาล  

 
 

ตารางท่ี 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูทั้งกอนและหลังการสอนโดย
ใชกิจกรรมบทบาทสมมติ 
        (N=34) 

ครั้งที่ คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 
 S.D. รอยละ  S.D รอยละ 

1 3.77 1.25 37.79 7.41 0.78 74.09 
2 4.62 1.38 46.29 8.06 0.62 80.61 
3 6.92 0.87 69.26 9.18 0.67 91.85 

 จากตารางท่ี 1 พบวา คาเฉล่ียจากการประเมินการพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนโดยใชบทบาทสมมติกอนเรียนทั้ง 3 ครั้งอยูที่ 
3.77, 4.62 และ 6.92 ตามลําดับ และคาเฉลี่ยจากการประเมินการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนโดยใชบทบาทสมมติหลังเรียนทั้ง 3 ครั้ง
อยูที ่7.41, 8.06 และ 9.18 ตามลําดับ ซึ่งจะเห็นไดวาหลังจากทดลอง
ใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการสอน คะแนนเฉลี่ยรอยละเพ่ิมขึ้น
ตามลําดับ คือ 74.09, 80.61 และ 91.85 ซึ่งถือวาเปนเกณฑที่สูง
มาก สอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไวขอที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ของการใช
บทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางสูงกวา
เกณฑรอยละ 70 
 
ตารางที่ 2  ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาการทักษะการพูดภาษาจีน
โดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติของนักเรียนกอนและหลังการทดลอง  
           (N = 34) 

 หมายเหตุ *มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

ผลการทดลอง  S.D. t-test P – value 

กอนทดลอง 
หลังทดลอง 

5.11 
8.22 

1.04 
0.51 

22.07 0.01* 

 
 

  จากตารางท่ี 2  พบวาคาเฉล่ียของกอนการทดลองการ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
อยูที่ 5.11 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.04 และหลังจากการ
ทดลองโดยใชกิจกรรมบทบาทสมสมติแลว คาเฉลี่ยอยูที่ 8.22 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51  
       ผูวิจัยใชการวิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยดวย t-test 
มาวิเคราะหขอมูลเพื่อพิสูจนสมมติฐานขอที่ 2 การแสดงบทบาท
สมมติมีผลตอการพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของผูเรียน
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 (P-Value < 0.05) ซึ่งสอดคลองกับ
สมมติฐานที่ตั้งไว แสดงใหเห็นวา การใชกิจกรรมบทบาทสมมติ
สามารถชวยพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5/3 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด 
   
อภิปรายผล 

       นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่ไดรับการพัฒนาทักษะการ
พูดภาษาจีนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ มีผลการพัฒนาในการพูด
ระหวางการทดลองสูงขึ้นตามลําดับ โดยผลการพัฒนาหลังการทดลอง
สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่ง
ผลสําเร็จดังกลาวมีประเด็นที่สามารถนํามาอภิปรายได ดังนี้ 
  1. กิจกรรมบทบาทสมมติที่ผูทําวิจัยไดจัดขึ้นมีกระบวนการที่
นําการจัดกิจกรรมแบบ Active learning เขามาประยุกตใชในการ
เรียนการสอน โดยเปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนรู 
และลงมือทํา โดยภาระงานในแตละครั้งจะมีเงื่อนไขท่ีเปนกรอบชวย
ใหนักเรียนไดใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบการแสดงบทบาท
สมมติเอง เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการลงมือ
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BELIEFS AND RELATIONSHIPS WITH LOCAL COMMUNITY REGARDING 
THE CREATION MYTH OF THE TAI LUE IN XISHUANGBANNA, YUNNAN 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อำ�เภอเมือง จังหวัดเชียงราย

 
 

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูมากกวาการเรียนแบบฟงบรรยายจาก
ผูสอนเพียงอยาง ซึ่งสอดคลองกับการใหความหมายของ Fedler and 
Brent (1996: 34-35) ที่กลาวไววา การจัดกิจกรรมแบบ Active 
learning ผูเรียนจะถูกเปลี่ยน บทบาทจากผูรับความรู (receive) ไปสู
การมีสวนรวมในการสรางความรู (co-creators)  นอกจากน้ี Lynch  
(1996: 121) ยังกลาวสนับสนุนวา หลักการสอนที่ดีนั้น ครูควรสอนให
นักเรียนมีการพูดแบบปฏิสัมพันธที่ดีตอบทบาท เพ่ือใหนักเรียนไดมี
โอกาสใชความคิดริเริ่มไดอยางมีขอบเขตที่กวาง ข้ึน สิ่งที่สําคัญคือ
นักเรียนควรมีโอกาสไดฝกแสดงความคิดเห็นจากการท่ีไดฝกกลวิธีตางๆ 
ที่นักเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหาในการส่ือสารในชีวิตจริง  
  2. จากรูปตารางที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูทั้งกอนและ
หลังการสอนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ขางตนจะพบวา นักเรียน
ทั้งหองมีคะแนนเฉล่ียที่สูงขึ้นตามลําดับ การแสดงบทบาทสมมติใน
แตละครั้งจะมีเงื่อนไขที่แตกตางกัน ผูวิจัยจึงคิดวาเงื่อนไขเองก็เปน
สวนที่มีผลตอคะแนนในแตละรอบ กลาวคือ  
  การทํากิจกรรมครั้งแรกเปนการแสดงบทบาทสมมติแบบ
อัตโนมัติ (Spontaneous role playing) และผูวิจัยเปนผูแบงกลุมให 
แตเปนกึ่งการแสดงแบบฉับพลัน คือ นักเรียนมีเวลาในการเตรียมตัว
เพียง 1 คาบ และใหนักเรียนเปนคนออกแบบสถานการณใหตรงกับบท
สนทนาที่ผูวิจัยกําหนดให จะเห็นไดวาคะแนนกอนและหลังการทดลอง
นั้นมีการพัฒนาขึ้น และนักเรียนแตละกลุมมีการเตรียมความพรอม 
และออกแบบสถานการณที่ เหมาะสมกับบทบาทสมมติที่ผูวิจัยได
กําหนดไวให ซึ่งผลท่ีไดรับสอดคลองกับคํากลาวของ สมศิริ ปลื้มจิตต 
(2534: 32) ที่กลาวไววา การใชบทบาทสมมติแบบอัตโนมัติมีขอดีคือ 
เนนไหวพริบ เชาวปญญา ความคิดสรางสรรคอยางฉับไวของผูแสดง   

 
 

  ในการทํากิจกรรมครั้งที่ 2 เปนการใชบทบาทสมมติที่เตรียม
ไวลวงหนา (Preplanned or structure role playing) โดยที่ผูวิจัย
จะใหนักเรียนเปนคนแบงกลุมกันเองและคิดบทบาทสมมติเองโดยใช
คําศัพทที่เรียนมาจากในหนังสือเรียน ผลของการทดลองครั้งที่ 2 
สามารถแบงไดดังนี้ 1) นักเรียนสามารถนําความรู คําศัพททั้งหมดมา
ที่เรียนมาประยุกตเปนบทสนทนาที่มีเนื้อหาใกลเคียงกับชีวิตจริงได
เปนอยางดี 2) นักเรียนมีการหาขอมูลเพ่ิมเติมในเรื่องที่จะแสดง จาก
แหลงขอมูลอ่ืนนอกเหนือจากในหนังสือเรียน 3) นักเรียนมีการแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็น ระดมสมอง รวมถึงการแบงหนาที่กันอยาง
ชัดเจน มีความสามัคคีในการทํางานอยางเห็นไดชัด ในการทํา
กิจกรรมรอบที่ 2 นี้ผลคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการทดลองมีการ
พัฒนาขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ ญาดาพนิต (2539: 266) ที่
กลาวถึงประโยชนของกิจกรรมบทบาทสมมติวา ผู เรียนไดรู จัก
พัฒนาการฝกปฏิบัติตน ผูเรียนไดรวมกันพัฒนาความสามัคคีโดยการ
ทํางานเปนกลุมรวมกับผูอ่ืน  ผูเรยีนไดมีโอกาสเรียนรูความรูสึกนึกคิด
ของผูอ่ืนวามีความแตกตางจากตัวเอง และสามารถยอมรับความ
คิดเห็นของผูอื่น และผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองและผูอ่ืน  
  ในการทํากิจกรรมครั้งที่ 3 ผูวิจัยไดใหนักเรียนไดทํากิจกรรม
บทบาทสมมติที่เตรียมไวลวงหนา (Preplanned or structure role 
playing) โดยที่ผูวิจัยจะใหนักเรียนเปนคนแบงกลุมกันเองและคิด
บทบาทสมมติเอง โดยใชคําศัพทที่เรียนมาจากในหนังสือเรียน คลาย
กับครั้งที่ 2 แตจะมีเงื่อนไขเพ่ิมข้ึนมาวาในเรื่องจะตองมีรูปแบบ
ประโยค …..  และในการแสดงบทบาทสมตินักเรียนสามารถใช
อุปกรณมาชวยในการแสดงได ผลของการทดลองคร้ังที่ 3 พบวา ใน
การทํากิจกรรมของทุกกลุม มีการเตรียมพรอมที่ดีมาก และสามารถ
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อนงนาฎ กมลรัตน์  
ฐนน พูนทรัพย์ไพศาล  

 
 

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูมากกวาการเรียนแบบฟงบรรยายจาก
ผูสอนเพียงอยาง ซึ่งสอดคลองกับการใหความหมายของ Fedler and 
Brent (1996: 34-35) ที่กลาวไววา การจัดกิจกรรมแบบ Active 
learning ผูเรียนจะถูกเปลี่ยน บทบาทจากผูรับความรู (receive) ไปสู
การมีสวนรวมในการสรางความรู (co-creators)  นอกจากน้ี Lynch  
(1996: 121) ยังกลาวสนับสนุนวา หลักการสอนที่ดีนั้น ครูควรสอนให
นักเรียนมีการพูดแบบปฏิสัมพันธที่ดีตอบทบาท เพ่ือใหนักเรียนไดมี
โอกาสใชความคิดริเริ่มไดอยางมีขอบเขตที่กวาง ข้ึน สิ่งที่สําคัญคือ
นักเรียนควรมีโอกาสไดฝกแสดงความคิดเห็นจากการท่ีไดฝกกลวิธีตางๆ 
ที่นักเรียนจําเปนตองใชในการแกปญหาในการส่ือสารในชีวิตจริง  
  2. จากรูปตารางที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูทั้งกอนและ
หลังการสอนโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมติ ขางตนจะพบวา นักเรียน
ทั้งหองมีคะแนนเฉล่ียที่สูงขึ้นตามลําดับ การแสดงบทบาทสมมติใน
แตละครั้งจะมีเงื่อนไขที่แตกตางกัน ผูวิจัยจึงคิดวาเงื่อนไขเองก็เปน
สวนที่มีผลตอคะแนนในแตละรอบ กลาวคือ  
  การทํากิจกรรมครั้งแรกเปนการแสดงบทบาทสมมติแบบ
อัตโนมัติ (Spontaneous role playing) และผูวิจัยเปนผูแบงกลุมให 
แตเปนกึ่งการแสดงแบบฉับพลัน คือ นักเรียนมีเวลาในการเตรียมตัว
เพียง 1 คาบ และใหนักเรียนเปนคนออกแบบสถานการณใหตรงกับบท
สนทนาที่ผูวิจัยกําหนดให จะเห็นไดวาคะแนนกอนและหลังการทดลอง
นั้นมีการพัฒนาขึ้น และนักเรียนแตละกลุมมีการเตรียมความพรอม 
และออกแบบสถานการณที่ เหมาะสมกับบทบาทสมมติที่ผูวิจัยได
กําหนดไวให ซึ่งผลที่ไดรับสอดคลองกับคํากลาวของ สมศิริ ปลื้มจิตต 
(2534: 32) ที่กลาวไววา การใชบทบาทสมมติแบบอัตโนมัติมีขอดีคือ 
เนนไหวพริบ เชาวปญญา ความคิดสรางสรรคอยางฉับไวของผูแสดง   

 
 

  ในการทํากิจกรรมครั้งที่ 2 เปนการใชบทบาทสมมติที่เตรียม
ไวลวงหนา (Preplanned or structure role playing) โดยที่ผูวิจัย
จะใหนักเรียนเปนคนแบงกลุมกันเองและคิดบทบาทสมมติเองโดยใช
คําศัพทที่เรียนมาจากในหนังสือเรียน ผลของการทดลองครั้งที่ 2 
สามารถแบงไดดังนี้ 1) นักเรียนสามารถนําความรู คําศัพททั้งหมดมา
ที่เรียนมาประยุกตเปนบทสนทนาที่มีเนื้อหาใกลเคียงกับชีวิตจริงได
เปนอยางดี 2) นักเรียนมีการหาขอมูลเพ่ิมเติมในเรื่องที่จะแสดง จาก
แหลงขอมูลอ่ืนนอกเหนือจากในหนังสือเรียน 3) นักเรียนมีการแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็น ระดมสมอง รวมถึงการแบงหนาที่กันอยาง
ชัดเจน มีความสามัคคีในการทํางานอยางเห็นไดชัด ในการทํา
กิจกรรมรอบที่ 2 นี้ผลคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังการทดลองมีการ
พัฒนาขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ ญาดาพนิต (2539: 266) ที่
กลาวถึงประโยชนของกิจกรรมบทบาทสมมติวา ผู เรียนไดรู จัก
พัฒนาการฝกปฏิบัติตน ผูเรียนไดรวมกันพัฒนาความสามัคคีโดยการ
ทํางานเปนกลุมรวมกับผูอ่ืน  ผูเรยีนไดมีโอกาสเรียนรูความรูสึกนึกคิด
ของผูอ่ืนวามีความแตกตางจากตัวเอง และสามารถยอมรับความ
คิดเห็นของผูอื่น และผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเองและผูอื่น  
  ในการทํากิจกรรมครั้งที่ 3 ผูวิจัยไดใหนักเรียนไดทํากิจกรรม
บทบาทสมมติที่เตรียมไวลวงหนา (Preplanned or structure role 
playing) โดยที่ผูวิจัยจะใหนักเรียนเปนคนแบงกลุมกันเองและคิด
บทบาทสมมติเอง โดยใชคําศัพทที่เรียนมาจากในหนังสือเรียน คลาย
กับครั้งที่ 2 แตจะมีเงื่อนไขเพ่ิมขึ้นมาวาในเร่ืองจะตองมีรูปแบบ
ประโยค …..  และในการแสดงบทบาทสมตินักเรียนสามารถใช
อุปกรณมาชวยในการแสดงได ผลของการทดลองคร้ังที่ 3 พบวา ใน
การทํากิจกรรมของทุกกลุม มีการเตรียมพรอมท่ีดีมาก และสามารถ
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BELIEFS AND RELATIONSHIPS WITH LOCAL COMMUNITY REGARDING 
THE CREATION MYTH OF THE TAI LUE IN XISHUANGBANNA, YUNNAN 

การพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนกลางโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติตามแนวทางการสอนแบบ Active Learning
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด อำ�เภอเมือง จังหวัดเชียงราย

 
 

นําสถานการณใกลตัว หรือเรื่องที่เกิดขึ้นในชีวิตประจําวันมาแตงเปน
เนื้อหาของบทบาทสมมติไดอยางเหมาะสมและถูกตองตามรูปแบบ
ประโยคที่กําหนดให อีกทั้งยังมีนักเรียนบางกลุมที่นําอุปกรณเปนสื่อ
วิดีโอและโปรแกรมพื้นฐาน (Microsoft Powerpoint) ของคอมพิว 
เตอรมาบูรณาการใชกับกิจกรรม ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ     
ไชยยศ (2553) ที่กลาววา การสอนแบบ Active Learning เปนการ
เรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางภาพทางสมอง ไดแก การคิด การ
แกปญหา และการนําความรูไปประยุกตใช และเปนกิจกรรมที่เปด
โอกาสใหผู เรียนบูรณาการขอมูลขาวสาร หรือสารสนเทศ และ
หลักการความคิดรวบยอด 
  3. กิจกรรมบทบาทสมมติเปนกิจกรรมท่ีชวยใหผูเรียนไดรูสึก
ผอนคลาย สนุกสนานกับกิจกรรมและเขาใจที่จะนําบทเรียนมาใช
มากข้ึน มีความสามัคคีในการทํางาน อีกทั้งยังทําใหผูเรียนไดฝกความ
กลาแสดงออก มีความม่ันใจมากข้ึน ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ  
ญาดาพนิต (2539: 266) ที่กลาวถึงประโยชนของกิจกรรมบทบาท
สมมติวา ทําใหผูเรียนไดผอนคลายความตึงเครียด ฝกความกลา
แสดงออก มีความมั่นใจในการปรับตัว มีความเปนตัวของตัวเองและ
ไดรวมกันพัฒนาความสามัคคีโดยการทํางานเปนกลุมรวมกับผูอ่ืน อีก
ทั้งยัง สอดคลองกับผลการศึกษา “การใชกิจกรรมบทบาทสมมติและ
การแลกเปล่ียนขอมูลชวยในการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือฝกทักษะฟง
พูดของนักเรียน” ของ Xiao Haozhang (1997: 76) ที่พบวา ผลของ
การใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ทําให
นักเรียนพูดภาษาอังกฤษไดถูกตอง คลองแคลวและเปนธรรมชาติมาก
ขึ้น และนักเรียนมีโอกาสริเริ่มการส่ือสารดวยความของตนเองซึ่งเปน
การกระตุนใหเกิดการใชภาษาอยางแทจริง  

 
 

   4. ผลของการใชกิจกรรมบทบาทสมมติในการพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีคะแนน
พัฒนาการเพ่ิมสูงขึ้นกวากอนการทดลอง ซึ่งสอดคลองกับผลวิจัย 
“การพัฒนาความสามารถดานการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 โดยการใชกิจกรรมบทบาทสมมติ” ของ สุกัญญา 
ศิลปะสารท (2544: 9) ที่พบวา ผลการสอนโดยใชกิจกรรมบทบาท
สมมติ ทําใหนักเรียนมีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษสูงข้ึนกวา
การทดลอง  
  สรุปไดวา การใชกิจกรรมบทบาทสมมติสามารถชวยพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาจีนกลางของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/3 
โรงเรียนเทศบาล ๑ ศรีเกิด 
   
ขอจํากัดในการทําวิจัย 
  กิจกรรมตางๆของโรงเรียนคอนขางเยอะ เชน กิจกรรมวัน
กีฬาสี กิจกรรมวันเด็ก กิจกรรมคายภาษาจีน กิจกรรมเดินทางไกล 
กิจกรรมเขาคายดูดาว ฯลฯ ทําใหเวลาเรียนในรายวิชาไมตอเนื่อง 
สงผลใหนักเรียนไมมีเวลาฝกซอมเทาที่ควร และทําใหลําบากในการ
เก็บขอมูล 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
  1. ควรจะมีเปาหมายหรือเงื่อนไขเพ่ือกําหนดเนื้อหาในการ
แสดงบทบาทสมมติท่ีชัดเจนและไมกวางจนเกินไป  
  2. เพ่ิมระยะเวลาใหนักเรียนไดฝกซอม  เตรียมตัว และ
เปลี่ยนสถานท่ีแสดงบทบาทสมมติที่นอกเหนือจากหองเรียน อาจจะ
เปน สถานที่จริง หรือ บริเวณในโรงเรียน 
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  3. ควรมีตัวอยาง แบบอยาง เชน หนัง วิดีโอสั้น ที่เกี่ยวของ
กับเนื้อหาของบทเรียน ใหนักเรียนไดดูเปนตัวอยาง 
 4. ควรนํากิจกรรมบทบาทสมมติไปทดลองใชกับนักเรียน
หองอ่ืนๆหรือระดับชั้นอื่น เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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The Development of Mandarin Chinese Speaking 
Skills through Role Play Activities Based on 
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Abstract 
 The purpose of this research was to study learning 
achievement of applying the role play activities in order 
to develop Mandarin Chinese speaking skill of primary 
school students. The samples in this research were 34 
primary school students who studied in grade 5/3 at 
Srikird Municipality School 1 and also took an elective 
course in Mandarin Chinese for Communication. The 
experiment was carried out for 15 periods in the second 
semester of the academic year 2016. The instruments 
used and data collection were 1) eight lesson plans 
focusing on role play activities and 2) Pre-Post Mandarin 
Chinese speaking skills evaluation. Data were analyzed 
using statistical tools consisted of Median (Average), 
Standard Deviation (SD), Percentage and T-Test for 
dependent sample. The method of analyzing data was 
the computer program processing software.  

 
 

 Research findings were as followed; 1) there were 
95.81 percentages resulted in learning achievement of 
applying the role play activities in order to develop 
Mandarin Chinese speaking skill of grade 5/3 primary 
school students and 2) the students improved their 
Mandarin Chinese speaking skill for communication after 
applying the role play activities being significant at 0.05 
level. 
Keywords: Speaking skill, Role play, Active learning 
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