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บทคดัย่อ  

บทความวิจยันี้ มุ่งศึกษาการออกแบบรีสอร์ตเชิงภูมิประเทศผ่านการจดัวางหอ้งพกัแบบต่างระดบั (Vertical 

Typology) เพื่อรองรบัผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัในเวลาเดียวกนั โดยมุ่งตอบช่องว่างของงานวจิยัดา้นการออกแบบที่พกัซึ่งมกั

เนน้การแยกกลุ่มผูใ้ชง้านตามฟงักช์นัหรือกิจกรรม แต่ยงัขาดกรอบเชิงพื้นที่ที่อธิบายความสมัพนัธร์ะหว่างระดบัความสูง ภูมิ

ประเทศ และประสบการณ์ของผูใ้ชใ้นบริบทเดียวกนั การวิจยัใชร้ะเบียบวิธีการวิเคราะหก์รณีศึกษาเชิงคุณภาพ ร่วมกบัการ

วเิคราะหเ์ชงิพื้นทีแ่ละประสบการณ์ เพือ่สงัเคราะหรู์ปแบบการจดัวางหอ้งพกัและล าดบัการใชง้าน ผลการศึกษาพบว่า การจ าแนก

หอ้งพกัออกเป็น 4 รูปแบบ ไดแ้ก่ Ground, Earth Berm, Bridge House and Tree House ไม่ไดเ้ป็นเพยีงความหลากหลาย

ทางสถาปตัยกรรม แต่ท าหนา้ที่เป็นกรอบเชิงประเภท (Typological Framework) ส าหรบัการจดัการมมุมอง ความเป็นส่วนตวั 

และความสมัพนัธเ์ชงิกิจกรรมของผูใ้ชง้านต่างช่วงวยั 

นอกจากนี้ แนวคิดการจดัผงัพื้นทีแ่บบแบ่งเฟสตามระดบัความสูง (Phased Zoning by Elevation) ช่วยสรา้งล าดบั

การใชง้านเชิงพื้นที่ที่ชดัเจน ลดการบดบงัสายตา และรองรบัการใชพ้ื้นที่ร่วมกนัโดยไม่ก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ งานวิจยันี้จึง

น าเสนอการมองการออกแบบรีสอรต์ในฐานะระบบประสบการณ์เชิงพื้นที่ที่ท าหนา้ทีเ่ป็นตวักลางทางสงัคม เพื่อสนบัสนุนการอยู่

ร่วมกนัของผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัอย่างย ัง่ยนื 

 

ค าส าคญั: รีสอรต์ การออกแบบเชงิภูมปิระเทศ ผูใ้ชห้ลายเจเนอเรชนั มมุมองต่างระดบั การจดัการประสบการณ์เชงิพื้นที่ 
 

Abstract 

This research examines terrain-responsive resort design through the arrangement of 

accommodations in vertical typologies to simultaneously support multi-generational users. The study 

addresses a gap in hospitality design research, which has largely emphasized the separation of user groups 

based on functions or activities, while lacking a spatial framework that explains the relationship between 

elevation, terrain, and user experience within a shared context. A qualitative case study methodology 

combined with spatial and experiential analysis was employed to synthesize accommodation configurations 

and spatial sequencing. The findings indicate that classifying accommodations into four types - Ground, 

Earth Berm, Bridge House, and Tree House - represents not merely architectural diversity, but a typological 

framework for managing views, privacy, and activity relationships among users of different age groups. 

In addition, the concept of Phased Zoning by Elevation demonstrates how elevation-based planning 

can establish clear spatial hierarchies, reduce visual obstruction, and enable shared use without conflict. This 

research therefore conceptualizes resort design as a spatial experience system that functions as a social -

spatial mediator, supporting sustainable coexistence among multi-generational users. 

 

Keywords: Resort, Landscape-oriented design, Multi-generational users, Vertical views, Spatial experiential   

              management 

 



วารสารสร้างสรรค์วิจัยสถาปัตยกรรมและการออกแบบ ปีที่ 2 ฉบับ ที่ 2 ก.ค. - ธ.ค. 
Journal of Research Creative Architecture and Design Vol. 2, No. 2, Jul. – Dec.  
 

3 

| 2025   
 

1. บทน า 

ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมา การออกแบบรีสอร์ตใน 

บริบทชนบทมกัเผชญิกบัขอ้จ ากดัดา้นรูปแบบซ า้ซาก การแยก

กิจกรรมตามฟงักช์นั และการเนน้ประสบการณ์เชิงภาพเพยีง

ระดบัเดียว ซึ่งส่งผลใหเ้กิดความขดัแยง้ระหว่างผูใ้ชง้านที่มี

ช่วงวยั ความตอ้งการ และรูปแบบการใชพ้ื้นที่ที่แตกต่างกนั 

[1,2] งานวจิยัดา้นการท่องเที่ยวและสถาปัตยกรรมร่วมสมยั

เริ่มตัง้ค าถามต่อบทบาทของรีสอรต์ในฐานะพื้นทีท่ีค่วรเอื้อต่อ

การอยู่ร่วมกนัของผูใ้ชห้ลายกลุ่ม มากกว่าการตอบโจทย์

กลุ่มเป้าหมายเฉพาะหรือการมุ่งสรา้งประสบการณ์เชิง

สุนทรียภาพเพยีงมติิเดยีว [3,4] 

อย่างไรก็ตาม งานวิจยัที่มีอยู่ส่วนใหญ่ยงัคงให ้

ความส าคัญกับการจดัการผูใ้ชง้านผ่านการแบ่งโซนตาม

ฟังก์ชนั กิจกรรม หรือช่วงวยัเป็นหลกั ขณะที่การใช  ้ภูมิ

ประเทศและระดบัความสูงของพื้นที่ ในฐานะกลไกเชิงพื้นที่

เพือ่จดัการประสบการณ์ ความเป็นส่วนตวั และความสมัพนัธ์

ระหว่างผู ใ้ช ง้านหลายกลุ่มในบริบทเดียวกัน ย ังไดร้ ับ

การศึกษาอย่างจ ากดั โดยเฉพาะในแง่ของการสงัเคราะหเ์ป็น

กรอบเชิงประเภท (Typology) ที่สามารถอธิบายล าดบัการใช ้

งานและประสบการณ์เชิงพื้นที่อย่างเป็นระบบ นอกจากนี้  

งานวิจยัจ านวนมากยงัมุ่งเนน้ผลลพัธ์ดา้นภาพลกัษณ์หรือ

ความกลมกลนืกบัธรรมชาติ มากกว่าการอธิบายบทบาทของ

การจดัวางเชิงระดบั (Vertical Configuration) ต่อการอยู่

ร่วมกนัของผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัในระยะยาว 

บทความนี้ จึงมุ่งศึกษาการออกแบบรีสอร์ตที่ใช  ้ 

ภูมิประเทศและการจดัวางหอ้งพกัต่างระดบัเป็นเครื่องมือ

หลกัในการสรา้งประสบการณ์เชิงพื้นที่ที่หลากหลาย โดยมี

เป้าหมายเพือ่ลดการบดบงัสายตา เพิ่มความเป็นส่วนตวั และ

รองรบัผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัในเวลาเดียวกนั ผ่านกรอบ

การออกแบบที่มองรีสอร์ตในฐานะระบบประสบการณ์เชิง

พื้นทีม่ากกว่าการเป็นเพยีงสถานทีพ่กัผ่อน [5]  

งานวิจยัร่วมสมยัดา้นการออกแบบการท่องเที่ยว

เริ่มใหค้วามส าคญักบัประสบการณ์เชิงพื้ นที่แบบซอ้นทบั 

(Layered Spatial Experience) และการออกแบบที่รองรบั

ความหลากหลายของผูใ้ชง้านในช่วงวยัและรูปแบบการใชช้ีวติ

ที่แตกต่างกัน โดยเฉพาะในบริบทของการท่องเที่ยวเชิง

ครอบครัวและการท่องเที่ยวเชิงสุขภาวะ [6-9] แนวคิด

ด ังกล่าวสะทอ้นการเปลี่ยนผ่านจากการออกแบบเพื่อ

กลุ่มเป้าหมายเดียว ไปสู่การออกแบบที่รองรบัการอยู่ร่วมกนั

ในพื้นทีเ่ดยีวอย่างยดืหยุ่นและไม่แบ่งแยก 

 

2. กรอบแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้ง  

2.1 การรบัรูม้มุมองและความเป็นสว่นตวัในสถาปตัยกรรม 

แ น ว คิ ด  Prospect -  Refuge Theory ข อ ง 

Appleton อธิบายว่ามนุษย์มีแนวโนม้พึงพอใจต่อพื้นที่ 

ที่สามารถมองออกไปไดก้วา้งขวาง (Prospect) ควบคู่กบั

ความรูส้ึกปลอดภยัและการหลบซ่อน (Refuge) การจดัวาง

อาคารในระดบัความสูงทีแ่ตกต่างกนัจึงสามารถตอบสนองต่อ

ความตอ้งการดงักล่าวไดพ้รอ้มกัน โดยช่วยสรา้งสมดุล

ระหว่างการเปิดรบัทศันียภาพและการรกัษาความเป็นส่วนตวั

ของผูใ้ชง้าน [10] 

2.2 ประสบการณ์เชิงพื้นท่ีและความหมายของสถานที ่

Norberg-Schulz เสนอว่า Sense of place เกิด

จากความสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยก์บัโครงสรา้งเชิงพื้นที่ ระดบั

การรบัรู ้และบริบทแวดลอ้ม การออกแบบที่ค านึงถึงระดบั

สายตา มมุมอง และล าดบัประสบการณ์เชิงพื้นที่จึงมบีทบาท

ส าคญัต่อการสรา้งความหมายของสถานที่ และส่งผลโดยตรง

ต่อประสบการณ์การอยู่อาศยัและการใชง้านพื้นที ่[11] 

2.3 การรองรบัผูใ้ชห้ลายเจเนอเรชนั 

แนวคิ ดด ้าน  Universal Design และ  Inclusive 

Tourism ชี้ใหเ้หน็ว่าการออกแบบพื้นทีท่ีม่คีวามยดืหยุ่น แตกต่าง

เชิงประสบการณ์ และไม่แบ่งแยกผูใ้ชด้ว้ยขอ้จ ากดัทางกายภาพ

หรือช่วงวยั สามารถรองรบัผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัไดด้ีกว่าการ

แบ่งพื้นที่แบบตายตวัหรือการออกแบบเพื่อกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ 

[12,13] แนวคิดดงักล่าวสนบัสนุนการออกแบบสภาพแวดลอ้มที่

เอื้อต่อการอยู่ร่วมกนัอย่างเท่าเทยีมและยัง่ยนื 
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3. ขอ้มูลการออกแบบโครงการ  

3.1 พื้นท่ีตัง้โครงการ 

ที่ดินตัง้อยู่ใน อ าเภอไทรโยค จงัหวดักาญจนบุรี  

ทศิใตต้ิดแม่น า้แควนอ้ย ส่วนทศิเหนือติดถนนกวา้ง 6 เมตร 

สภาพที่ดินเดิมมีลกัษณะเป็นสวนผลไมโ้ปร่ง มีการปลูกตน้

สม้โอภายในพื้นที่ และมีงานสถาปตัยกรรมเดิมที่ยงัสรา้งไม่

เสร็จ เป็นบา้น 2 ช ัน้ รูปแบบไดร้บัอิทธิพลจากจีน 1 หลงั 

พื้นทีโ่ดยรอบยงัเป็นทีด่นิเปลา่ ธรรมชาติแวดลอ้มมคีวาม 

 

สมบูรณ์ (รูปที่ 1) เจา้ของโครงการจึงมีความประสงคจ์ะท า

เ ป็นโรงแรม หรือรีสอร์ตที่มีกิจกรรมทางการ เกษตร 

บรรยากาศสงบ สบาย  เป็นแหล่งพกัผ่อนและมีกิจกรรม  

หล า กหล า ย ใ ห ้ผู ้เ ข ้า พ ัก ไ ด ้ท า ท า ง ที ม  MINERVA X 

MINIMAXIST ไดว้ิเคราะหข์อ้มูลของที่พกัในเขตอ าเภอไทร

โยคและจงัหวดักาญจนบุรี พบว่าสภาพแวดลอ้มโครงการที่

เป็นธรรมชาติ ประกอบกับตลาดบนยังมีช่องว่าง ท าให ้

สามารถสรา้งทีพ่กัในระดบับนได ้ดงัแสดงในรูปที ่2 
 

 
 

รูปท่ี 1 ต าแหน่งทีต่ ัง้โครงการและสภาพแวดลอ้มโดยรอบ 
 

 
 

รูปท่ี 2 การวเิคราะหโ์ครงการใหพ้ื้นทีแ่ละการก าหนดราคาโครงการ
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3.2 การวิเคราะหค์วามตอ้งการของโครงการ 

ทางทมี MINERVA X MINIMAXIST ไดว้เิคราะหข์อ้มลู

ของที่พกัในเขตอ าเภอไทรโยคและจงัหวดักาญจนบุรี พบว่า

สภาพแวดลอ้มโครงการที่เป็นธรรมชาติ ประกอบกบัตลาดบนยงัมี

ช่องว่าง ท าใหส้ามารถสรา้งทีพ่กัในระดบับนได ้ดงัแสดงในรูปที ่2 

จากการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่า นักท่องเที่ยวที่มา

เที่ยวในจงัหวดักาญจนบุรีที่เขา้พกัคา้งคืนมี 5,544,348 คน 

หากลองวิเคราะหเ์รื่องรายไดแ้ละไลฟ์สไตล ์โครงการนี้ จะ

เหมาะกบัลูกคา้ทีท่  างานแลว้ คือ ลูกคา้ในช่วง 26-40 ปี ซึง่ใน 

 

 

ทีน่ี้จะมจี านวนถงึ 35% หรือ 1 ใน 3 ของจ านวนลูกคา้ท ัง้หมด 

ท ัง้นี้ ค่าใชจ่้ายต่อคนต่อวนัของคนไทยจะอยู่ที่ 1,791.46 บาท 

และชาวต่างชาติอยู่ที ่2,440.04 บาท ดงัแสดงในรูปที ่3 

แต่ทางทมีคิดว่าควรเก็บลูกคา้กลุ่ม 40 ปีขึ้นไปไวด้ว้ย 

เนื่องจากเป็นกลุ่มที่ยงัช่วยเหลือตวัเองไดแ้ละมีศกัยภาพดา้น

รายไดสู้ง จึงคิดว่าโครงการนี้ควรตอบโจทยค์นในหลายเจนเนอ

เรชัน่ โดยใหก้ลุ่มคน GEN X และ GEN Y เป็นเป้าหมายหลกั 

และ GEN B เป็นเป้าหมายรอง และมีการวิเคราะห์ Lifestyle 

ความตอ้งการต่าง ๆ  รวมถงึการวเิคราะหก์ารเขา้พกั ไวใ้นรูปที ่4-6

 
 

รูปท่ี 3 การแบ่งประเภทนกัท่องเทีย่วใน จ.กาญจนบุรี 
 

 
 

รูปท่ี 4 การวเิคราะห ์Lifestyle ของคนใน Generation ต่าง ๆ 
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รูปท่ี 5 สถานที ่กิจกรรม และการใชเ้วลา ของคนใน Generation ต่าง ๆ 

 

 
 

รูปท่ี 6 การวเิคราะหก์ารเขา้พกั พื้นที ่และรูปแบบกิจกรรมของ Generation ต่าง ๆ ทีจ่ะเกิดขึ้นในโครงการ 

 

จากการวิเคราะหด์งักล่าว ท าใหส้ามารถก าหนด

กิจกรรมและพื้นที่ต่าง ๆ เป็นดงั Diagram ในรูปที่ 7 โดย

ก าหนดกิจกรรมแยกไดเ้ป็น 3 ส่วนคือ (1) Check point 

ประกอบดว้ย รา้นกาแฟ รา้นขายของ และพื้นที่นัง่สบาย ๆ  

(2) Cluster คือ การท ากิจกรรมกลุ่มครอบครวั อาจปลูกพืช 

ห รื อ ท า เ ป็ น  Flexible Program ไ ด ้ต า ม ต ้อ ง ก า ร  (3) 

Activities ส าหรบัทุกคน ไดแ้ก่ การปลูกพชื-ท าฟารม์ ท างาน

ศิลปะ ท าอาหาร และการเทีย่วชมศึกษานิเวศน ์(รูปที ่7) 



วารสารสร้างสรรค์วิจัยสถาปัตยกรรมและการออกแบบ ปีที่ 2 ฉบับ ที่ 2 ก.ค. - ธ.ค. 
Journal of Research Creative Architecture and Design Vol. 2, No. 2, Jul. – Dec.  
 

7 

| 2025   
 

ส าหรบัการศึกษานิเวศทางดา้นการเกษตรสามารถ

ร่วมมอืกบัปราชญช์าวบา้นทีม่พีื้นทีใ่กลเ้คียง ซึง่แต่ละท่านเปิด 

 

เป็นแหล่งเรียนรูอ้ยู่แลว้ ท ัง้ในเรื่องเกษตรผสมผสาน เกษตร

สาขาพชืไร่ และอื่น ๆ ดงัแสดงในรูปที ่8 

 

 
 

รูปท่ี 7 ตวัอย่างกิจกรรมในโครงการ 

 
 

รูปท่ี 7 ปราชญช์าวบา้นในพื้นทีก่าญจนบุรี  

ทีม่า: ส านกังานพฒันาชมุชนจงัหวดักาญจนบุรี  
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4. แนวความคิดในการออกแบบ 

4.1 Conceptual Framework 

จากทฤษฎีและการวิเคราะหค์วามตอ้งการขา้งตน้ 

ทมีสามารถสรา้งความสมัพนัธร์ะหว่าง ทฤษฎ ี- กลยุทธก์าร

ออกแบบ - ผลลพัธเ์ชิงพื้นที่ เพื่อตอบโจทยค์วามตอ้งการได ้

ดงัรูปที ่8 โดยผลลพัธเ์ชงิพื้นทีท่ีไ่ด ้คือ  

- การสรา้งสมดุลระหว่างทศันียภาพและความเป็น

ส่วนตวั (การจดัวางอาคารในระดบัความสูงทีแ่ตกต่างกนัสรา้ง

ทศันียภาพ และเพิ่มความเป็นส่วนตวัดว้ยการออกแบบพื้นที่ 

Buffer Zone และ Recreation แทรกระหว่างทีพ่กั) 

- การสร ้า งอ ัตล ักษณ์ของสถานที่ และสร ้า ง

ประสบการณ์ และความหมายใหม่ใหก้บัผูเ้ขา้พกั (การสรา้งที่

พกัในหลายรูปแบบตามระดบัความสูงท าใหเ้กิดมมุมองในการ

พกัอาศยัที่แปลกใหม่หลากหลาย เกิดความน่าสนใจและเกิด

การเขา้พกัซ า้) 

- การอยู่ร่วมกับของคนหลายเจนเนอเรชัน่  (มี

กิจกรรมรองรบัความตอ้งการของคนหลายเจนเนอเรชัน่) 

- รีสอรต์ที่เป็นสื่อกลางดา้นประสบการณ์เชิงพื้นที่

และสงัคม (การสรา้ง Scene ของพื้นที่เชื่อมต่อที่พกั ซึ่ง

เชื่อมโยงกบัธรรมชาติแวดลอ้ม) 

 

 
 

รูปท่ี 8 Conceptual Framework ระหว่างทฤษฎ ี- ความตอ้งการ - กลยทุธ ์- ผลลพัธเ์ชงิพื้นที ่

 

แนวความคิดในการออกแบบหลกัม ี2 ขอ้ คือ การ

สรา้งรีสอรต์ที่มีกิจกรรมทางการเกษตรและธรรมชาติ (จาก

เจา้ของโครงการ) และการกลบัมาใชซ้  า้ (จากการน าเสนอของ

ผูอ้อกแบบ) จงึเพิม่แนวคิดการออกแบบใหไ้ด ้2 เรื่องนี้ขึ้นคือ 

1. ออกแบบใหม้ีกิจกรรมทางการเกษตร และ

หลายกิจกรรมส าหรบัคนหลายเจนเนอเรชนั มกีิจกรรมเดี่ยว

และกิจกรรมร่วมกันไดห้ลากหลาย ท าใหต้อ้งออกแบบ

ตอบสนองแนวคิดดา้น Universal Design และ Inclusive 

Tourism โดยออกแบบใหพ้ื้นทีท่ีม่คีวามยดืหยุ่น แตกต่างเชงิ

ประสบการณ์ และไม่แบ่งแยกผูใ้ชด้ว้ยขอ้จ ากดัทางกายภาพ

หรือช่วงวยั สามารถรองรบัผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนั  

2. ออกแบบโดยใชก้ารจดัวางอาคารในระดบั

ความสูงที่แตกต่างกัน ตามแนวคิด Prospect - Refuge 

Theory ของ Appleton เพื่อให เ้กิดพึงพอใจต่อพื้ นที่ที่

สามารถมองออกไปไดก้วา้งขวาง (Prospect) ควบคู่กับ

ความรู ส้ึกปลอดภ ัยและการหลบซ่อน (Refuge) และ 

Norberg-Schulz กล่าวว่า การออกแบบที่ค านึงถึง ระด ับ

สายตา มมุมอง จะท าใหเ้กิดล าดบัประสบการณ์เชงิพื้นที่ ซึง่มี

บทบาทส าคญัต่อการสรา้งความหมายของสถานที่  

ผูอ้อกแบบจึงใชแ้นวคิดดงักล่าวขา้งตน้ ประกอบ

กบัพื้นที่ที่เป็น Slope ไหลลงจากฝัง่ถนน สู่แม่น า้แควนอ้ย 

โดยมรีะดบัความสูงแตกต่างกนัประมาณ 14 เมตร (รูปที่ 9-10) 

ออกแบบบา้นพกัใหเ้ป็น 3 ระดบั คือ บา้นตน้ไม ้บา้นในระดบั 
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พื้นดิน และบา้นที่อยู่ใตพ้ื้นดิน ซึ่งบา้นในระดบัพื้นดินยงัแบ่ง

ออกเป็นหลายแบบ เช่น Pool Villa, Water Front Villa, Farm 

Story, Bridge House และ Culture Village เพื่อใหส้ามารถ

รองรบัความชอบที่หลากหลาย เกิดมมุมองการภาพถ่ายที่ไม่ซ า้

จ าเจ สามารถถ่ายรูปไดห้ลายมมุและเกิดการซื้อซ า้ในคราวถดัไป 

หากอยากสมัผสัการพกัอาศยัในรูปแบบอื่น ๆ ซึ่งหากเกิดการ

เขา้พกัซ า้ 3-4 ครัง้ ถอืไดว้่าเป็นความส าเร็จของโครงการ 

 

 
 

รูปท่ี 9 ภาพ 3 มติิและรูปตดัแสดงความสูงของพื้นทีด่นิใน

ส่วนต่าง ๆ ของโครงการ 

 

 
 

รูปท่ี 10 ตน้ไมเ้ดมิ ผงั Contour และแนวการไหลของน า้ 

 

4.2 การออกแบบผงัโครงการ  

การวางผงัโครงการมกีารวเิคราะห ์Zoning ควบคู่

ไปกบัการวเิคราะหค์วามสูงของพื้นที่ เพื่อใหเ้กิดรูปแบบบา้น 

3 ระดบัดงัที่ไดก้ล่าวไปแลว้ขา้งตน้ พื้นที่ติดแม่น า้จะเป็นโซน 

Pool Villa และ Water Front ถดัเขา้มาจะขดุเป็นทางน า้ไหล 

แลว้สรา้งบา้นคร่อมไป เป็นโซน Bridge House บริเวณ

บา้นพกัสไตลจ์ีนเดิมที่มีอยู่ในที่จะอยู่ในโซนบา้น Culture 

Village โดยตวับา้นเดิมถูกปรบัปรุงเป็น Café และถดัเขา้มา

เรื่อย ๆ ก็เป็นโซน Earth Berm, Earth Berm Ultimate, 

Farm Story และ Tree House ตามล าดบั ซึง่ระหว่างโซนจะ

มกีารแทรกพื้นที ่Buffer และ Recreation เป็นช่วง ๆ  เพื่อให ้

เกิดความเป็นส่วนตวั และเพิ่มบรรยากาศ (รูปที ่11-13) 

 

 
 1 

2 

3 



วารสารสร้างสรรค์วิจัยสถาปัตยกรรมและการออกแบบ ปีที่ 2 ฉบับ ที่ 2 ก.ค. - ธ.ค. 
Journal of Research Creative Architecture and Design Vol. 2, No. 2, Jul. – Dec.  
 

10 

| 2025   
 

 
 

รูปท่ี 11 การวาง Zoning เบื้องตน้ร่วมกบัการวเิคราะห ์

ระดบัพื้นทีใ่นโครงการ  

 

  
 

รูปท่ี 12 การวเิคราะหเ์สน้ทางการใชง้านของ Users  

แต่ละประเภท 

 

 
 

รูปท่ี 13 ตวัอย่างรูปแบบบา้น (บรรยากาศ) เบื้องตน้ทีจ่ะใชใ้นแต่ละโซนของโครงการ 
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เหตุผลในการวางผงัดงักล่าวเกิดจากการวเิคราะห์

พื้นที่ จากรูปที่ 10 จะเห็นไดพ้ื้นที่ดินทางดา้นตะวนัออกต า่

กว่าทางดา้นตะวนัตก ดงันัน้ทางทมีจงึจดัพื้นทีบ่ริเวณทีต่ า่ทาง

ฝัง่ตะวนัออก เป็นพื้นที่สนัทนาการ (Recreation) รา้นอาหาร 

(Restaurant) และสระว่ายน า้ (Pool) ซึ่งถือเป็นพื้นที่รบัน า้

หากฝนตกหนกั (หมายเลข 1) ส่วนฝัง่ตะวนัตกที่มีพื้นที่สูง

กว่า และเป็นทีต่ ัง้ของบา้นสไตลจ์นีเดมิ ถดัขึ้นมาถูกว่าใหเ้ป็น

ที่ต ัง้ของ Tree House ที่ตอ้งการมุมมองในมุมสูงท าใหใ้น

ส่วนนี้ เปิดมุมมองไดก้วา้งขึ้น รวมถึงบริเวณนี้มีตน้ไมสู้งอยู่

แลว้ท าใหก้ารก่อสรา้ง Tree House สมบูรณ์แบบยิ่งขึ้น 

(หมายเลข 3) การสรา้ง Bridge House เกิดจากดูทศิทางการ

ไหลของน า้ทางฝัง่ตะวนัตกที่มทีศิทางการไหลมาฝัง่ตะวนัออก 

และเพือ่ใหไ้ม่เกิดการไหลบ่า จงึท าการขดุร่องน า้ และสรา้งบา้น

คร่อมทางน า้ เพื่อไม่ใหเ้สยีพื้นที่ไปเปล่า และไดป้ระสบการณ์

อีกรูปแบบหนึ่ง (หมายเลข 2) การท าน า้ไหลตรงกลางพื้นที่

เป็นไปตามเสน้ทางน า้ 

4.3 การก าหนดรูปแบบสถาปตัยกรรม 

 ในการปรบัรูปแบบข ัน้สุดทา้ย ทางทีมผูอ้อกแบบ

ไดม้กีารวเิคราะหต์น้ไมท้ี่มอียู่เดิมใน Site โดยเก็บตน้ไมเ้ดมิ

ที่มีอยู่ไวเ้กือบท ัง้หมด (รูปที่ 14) ตวัสถาปตัยกรรมเลอืกใช ้

รูปทรงเรขาคณิตเขา้มาตอบโจทยท์างดา้นการก่อสรา้ง โดย

เลอืกโครงสรา้งหลกัของตวัอาคารเป็นสี่เหลีย่ม เพื่อใหง้่ายใน

การก่อสรา้ง เกิดประโยชน์ใชส้อยสูงสุด และเกิดความ

ตระหงา่น ส่วนการต่อเชื่อมในผงั มกีารใชเ้สน้เอยีงทีท่  าใหเ้กิด

มมุและสามเหลีย่มขึ้น เพือ่ใหเ้กิดรูปแบบการเชื่อมทีม่มุมองที่

น่าตื่นตาตื่นใจ เกิดความรูส้กึเคลือ่นไหวมากว่าสี่เหลีย่ม โดย

มีการพฒันาผงัท ัง้เพิ่มและตดับาง Units ออก เพื่อใหเ้กิด

พื้นทีเ่ชื่อมต่อทีม่ปีระสทิธิภาพ ดงัแสดงในรูปที ่15  
 

 
 

รูปท่ี 14 การวเิคราะหต์น้ไมท้ ัง้หมดของโครงการร่วมกบัการวางผงั  
 

          
(ก) 

การปรบัผงัเป็นเรขาคณิต 

(ข) 

ตดัหอ้งบางส่วนทางซา้ยออก 

(ค) 

ใส่พื้นที่น า้ไหลตรงกลางเชื่อมโยงกบัแม่น า้ 

(ง) 

การปรบัทางเดนิและสรา้งพื้นที่รบัน า้ 

รูปท่ี 15 การ Develop ผงัโครงการ 
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ภายหลงัมกีารแทรกน า้ไหลในลกัษณะข ัน้บนัไดไว ้

ตรงกลาง และมกีารสรา้งบ่อน า้เป็นข ัน้ ๆ เพื่อการรบัน า้ โดย

ไดแ้รงบนัดาลใจมาจาก “Pamukkale” ในประเทศตุรกี ซึ่งมี

ลกัษณะเป็นชัน้หนิปูนทีเ่กิดขึ้นโดยธรรมชาติ (รูปที ่16) และมี

น า้ขงั ท าใหเ้กิดทิวทศัน์ที่แปลกตา ทางทีมผูอ้อกแบบจึงใช ้

แนวคิดนี้ ใหก้ารสรา้งบรรยากาศและการรบัรูแ้บบพิเศษ 

รวมถงึเป็นพื้นที่รบัและชะลอน า้ ก่อนไหลลงแม่น า้ ท ัง้ยงัเป็น

จุดที่คลี่คลายรูปทรง (Form) ที่เป็นเรขาคณิต จากสี่เหลี่ยม

และสามเหลีย่ม ใหอ้ยู่ในรูปทรงคลา้ยหกเหลี่ยมขอบมน ซึ่ง

สามารถเชื่อมต่อกบัเสน้สายของอาคารและแม่น า้ไดด้ ีท ัง้นี้ ใน

ฤดูรอ้นซึ่งน า้ในแม่น า้ลดระดบัต า่ลง จะเกิดพื้นที่เหมอืนเป็น

หาด ซึง่เชื่อมต่อกบั Pamukkale ไดส้วยงาม 

 

    
(ก) (ข) 

รูปท่ี 16 (ก) “Pamukkale” ในประเทศตุรกี (ข) บริเวณทีใ่ชแ้นวคิด Pamukkale ในโครงการ 

 

 
 

รูปท่ี 17 Business Model Canvas ของโครงการ 
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4.3 การวิเคราะหแ์ผนธุรกจิ  

ในโครงการนี้มกีารท า Business Model Canvas 

โดยทางผูอ้อกแบบไดเ้ล็งเห็นถึงรายไดห้ลายทาง Revenue 

Streams แสดงใหเ้ห็นว่า นอกจากรายไดจ้ากการเช่าหอ้งพกั 

ค่าอาหาร เครื่องดื่ม และค่าของที่ระลึกแลว้ การออกแบบ

ดงักล่าวยงัส่งเสริมใหเ้กิดรายไดท้างดา้นการเช่าถ่ายโฆษณา 

ถ่ายหนงั หรือถ่ายภาพแต่งงานได ้นอกจากนี้การมพีนัธมิตร

ดา้นการเกษตร ท าใหส้ามารถเชื่อมโยงกิจกรรม ท าใหเ้กิด

ค่าบริการจาก Special Activities จาก Farm Zone ได ้(รูป

ที ่17) นอกจากนี้ทางทมียงัไดว้เิคราะห ์SWOT ของโครงการ

ไว ้โดยจุดแขง็ (Strengths) ส าคญั คือ ความไดเ้ปรียบของ

พื้นที่ที่สวยงาม เงยีบสงบ แต่ยงัเดินทางไปยงัจุดท่องเที่ยว

ส าคญัอื่น ๆ ไดง้่าย และโอกาส (Opportunities) เป็นเรื่อง

ของเครือข่ายของเจา้ของที่มธุีรกิจรีสอร์ตหลายแห่ง สามารถ

ท าโปรโมชัน่ หรือส่งต่อผูเ้ขา้พกัได ้และการเดินทางที่สะดวก 

รวมไปถึงย ังมี Gap การตลาดในเรื่องการพกัผ่อนแบบ

ครอบครวัหลายเจนเนอเรชัน่อยู่ ส่วนจดุอ่อน (Weaknesses) 

และอปุสรรค (Threats) เป็นเรื่องทางกายภาพทีส่ามารถแกไ้ข

ไดด้ว้ยการออกแบบ การประชาสมัพนัธ ์และการวางกลยุทธ์

ทางการตลาด (รูปที ่18) 

 

 
 

รูปท่ี 18 การวเิคราะห ์SWOT ของโครงการ 

5. ผลงานการออกแบบโครงการ 

Master Plan แบ่งออกเป็นพื้นที่ต่าง ๆ ตามรูปที ่19 

โดยเลขที ่7 - 11 เป็นต าแหน่งของทีพ่กั 

 

 
1. Main Entrance 

2. Reflex Pond 

3. M RIVER: Manmade 

River  

4. C RIVER: Connecting to 

the river 

5. Rock Beach 

6. The MYTH of TAKEIN 

7.  The Farm East 

8.  The Farm West 

9.  The TREE 

10. The BERM 

11. The RIV 

12. Edge Pool 

13. Pano Restaurant 

14. T House 
 

รูปท่ี 19 Master Plan  

 

ส าหรบัมมุมองต่าง ๆ ของโครงการ แสดงในรูปที ่20 

เป็นการสรา้งฉาก (Scene) หรือ บรรยากาศของพื้นที่ใหเ้กิด

ความประทบัใจ ภาพต่าง ๆ ถูกออกแบบใหก้ระจายตวัอยู่ท ัว่

ท ัง้ Site โดยไม่มกีารทบัหรือการแย่ง Scene กนั เพื่อใหเ้กิด

ความประทบัใจและตอ้งการกลบัมาใหม่ในทุกจดุของโครงการ

ส่วนภาพบรรยากาศท ัง้หมด สามารถดูไดจ้ากรูปที ่21 - 35 

13 

14 
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A: Lobby Approach 

B: Water Panorama  

C: Over Look View 

D: Berm Tree 

E: Pamukkale 

 
 

รูปท่ี 20 การก าหนดต าแหน่งมมุมองใน Site 
 

 
 

รูปท่ี 21 พื้นทีจ่อดรถดา้นหนา้โครงการ  
 

 

 
 

รูปท่ี 22 น า้พบุริเวณโถงทางเขา้โครงการ 

 

 

 
 

รูปท่ี 23 บรรยากาศบริเวณ Lobby 

 

 
 

รูปท่ี 24 หอ้งน า้บริเวณ Lobby 

 

การออกแบบในส่วน Public Space เช่น Lobby 

ออกแบบใหผ้สมกลิ่นอายของความเป็นจีน ใช รู้ปทรง

เรขาคณิตแบบสี่เหลี่ยม เพื่อใหเ้กิดความตะหง่าน ดูสงบ  

น่าเกรงขาม (รูปที่ 23) ส่วนหอ้งน า้ในบริเวณ Lobby (รูปที่ 

24) ยงัคงความเป็นเรขาคณิต และท าใหนุ่้มนวลดว้ยการเลอืก

สุขภณัฑแ์ละกระจกโคง้ มกีารแทรกสวนภายในหอ้งน า้ ท าให ้

เกิดความรูส้กึผ่อนคลาย (Relax) และใกลช้ดิธรรมชาติ  

ในส่วนของหอ้งอาหาร ใช ้Concept เดียวกนั คือ 

รูปทรงโดยรวมแขง็แรง เป็นเรขาคณิต แต่เลอืกเฟอรน์ิเจอร์

ใหอ้่อนนุ่มลง ท าใหบ้รรยากาศเป็นแบบสบาย ๆ (รูปที ่25) 
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และมองออกไปเห็น Pamukkale และสระว่ายน ้า ซี่งมี

รูปแบบที่เป็น Organic มากกว่า ท าใหเ้กิดความรูส้กึตื่นเตน้ 

และเกิดอรรถรสในการรบัประทานอาหาร (รูปที ่26) 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 25 ผงัและบรรยากาศภายในหอ้งอาหาร 

 

 
 

รูปท่ี 26 บรรยากาศภายนอกหอ้งอาหาร 

 

นอกจากนี้  บริเวณ Pamukkale ยงัจดัใหม้ทีี่น ัง่ซึง่

มลีกัษณะเป็นหลุมลงไป เพื่อใหไ้ดว้วิ และเกิดความ Private 

ของกลุม่ไปในขณะเดยีวกนั (รูปที ่27) 

 

 
 

รูปท่ี 27 ทีน่ ัง่บริเวณ Pamukkale 

 

ในส่วนของหอ้งพกัจะไม่ไดก้ล่าวครบทุกแบบ 

Water Front การออกแบบ Mood & Tone จะเป็นไปใน

แนวธรรมชาติ คือ ใช ้หิน ไม ้และน า้ ใชท้ ัง้เสน้สายความ

แขง็แรงแบบเรขาคณิตและเสน้สายแบบธรรมชาติผสมกนั  

 

 
 

รูปท่ี 28 Mood & Tone ของบา้นแบบ Water Front 

 

หอ้งพกัแบบ Water Front Villa มคีวามพเิศษคือ

ม ี2 ชัน้ ช ัน้ล่างเป็นที่พกั และชัน้บนเป็น Deck ที่สามารถขึ้น

ไปชมววิได ้โดยสามารถขึ้นไดจ้ากภายในและภายนอกอาคาร 

เหมาะส าหรบัพกัหลายคนและใชช้ ัน้ดาดฟ้าจดัปารต์ี้ หรือท า

กิจกรรมอื่น ๆ ได ้(รูปที่ 29) ส่วนบา้นแบบ Earth Berm 

เนน้มุมมองแบบมองลอดยอดไมผ่้านช่องหนา้ต่าง จึง

ออกแบบเป็น Slot ตดัดว้ยสามเหลี่ยม ท าใหเ้กิดมุมมองที่

แปลกตา (รูปที ่30) 
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(ก) Section ของบา้นแบบ Water Front 

 

 
(ข) ผงัพื้นช ัน้บน ของบา้นแบบ Water Front 

 

 
 

(ค) ผงัพื้นช ัน้ลา่ง ของบา้นแบบ Water Front 
 

 
(ง) ทศันียภาพภายในหอ้งนอนของบา้นแบบ Water Front 

 

รูปท่ี 29 บา้นแบบ Water Front 

 

 

 
 

 
(ค) ทศันีภาพภายนอกของบา้นแบบ Earth Berm 

 
(ง) ทศันภีาพภายในของบา้นแบบ Earth Berm 

 

รูปท่ี 30 บา้นแบบ Earth Berm 

(ก) ผงัพื้นช ัน้ล่างของบา้นแบบ Earth 

Berm 

(ข) ผงัพื้นช ัน้บนของบา้นแบบ  

Earth Berm 
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หอ้งพกัแบบ Earth Berm เนน้ Mood & Tone 

ทีเ่ป็นธรรมชาติ สอีอกน า้ตาลซึง่เป็นสขีองดนิ และเนน้มมุมอง

แบบมองลอดผ่าน ดงัแสดงในรูปที่ 31 และ Mood & Tone 

ของ Landscape ในส่วนของ Earth Berm แสดงไวใ้นรูปที ่32 

 

 
 

รูปท่ี 31 Mood & Tone ของบา้นแบบ Earth Berm  
 

 
 

รูปท่ี 32 Mood & Tone ของ Landscape บริเวณบา้นแบบ 

Earth Berm 
 

ส่วน Tree House จะใหค้วามรูส้ึกของการไป

แคมป์ป้ิง หรือความสนุกในตอนเด็ก ๆ โดยมี Mood & 

Tone ดงัรูปที ่33 และรูปแบบบา้นดูไดใ้นรูปที ่34 
 

 
 

รูปท่ี 33 Mood & Tone ของบา้นแบบ Tree House  

 

     
(ก) ผงัพื้นช ัน้ 1-2 ของบา้นแบบ Tree House 

 
(ข) ผงั Layout ของบา้นแบบ Tree House 

 
(ค) การเช็คระดบัตน้ไม ้ของบา้นแบบ Tree House 

 
(ง) ทศันียภาพภายนอก ของบา้นแบบ Tree House 

 
(จ) ทศันียภาพดา้นบนชัน้สอง ของบา้นแบบ Tree House 

 

รูปท่ี 34 บา้นแบบ Tree House 
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ส่วน Tea House เป็นการปรบัปรุงบา้นจีน 2 ช ัน้

เดิมใหเ้ป็น Café แบบโรงน า้ชาจีน มีกลิ่นอายความเป็นจีน 

โดยตกแต่งดว้ยสขีาวตดัน า้ตาลเขม้ ดงัรูปที ่35 
 

 
(ก) ผงัพื้น Tea House  

 

 
(ข) ทศันียภาพภายนอก Tea House  

 

 
(ค) ทศันียภาพภายใน Tea House  

 

รูปท่ี 35 Tea House 

 

6. อภปิรายผลและสรุป 

การออกแบบธาริณธารา รีสอร์ต ถ่ายทอดแนวคิด 

“การอยู่ร่วมกนัท่ามกลางธรรมชาติ (Co-living in Harmony 

with Nature)” ลงสู่ผงัพื้นที่ไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม การจดัวาง

พื้ นที่แบบ Multi-level Phasing โดยเคารพพื้ นที่ ต่างระด ับ 

(Contour) เดิม ท าใหผู้ใ้ชง้านทุกกลุ่มวยัสามารถเขา้ถึงทิวทศัน์

ไดโ้ดยไม่บดบงักนั และยงัสรา้งล  าดบัประสบการณ์เชิงพื้นที่ 

(Spatial Sequence) ทีช่ดัเจนจากโซนสาธารณะไปสู่โซนส่วนตวั 

ในดา้นมิติทางสงัคม การออกแบบพื้นที่กิจกรรม

ร่วมกลางแจง้และจุดนัง่พกัเชื่อมโยงระหว่างเฟสต่าง ๆ 

ส่งเสริมใหเ้กิดปฏสิมัพนัธภ์ายในครอบครวัและระหว่างกลุ่มผู ้

เข า้พ ัก และการสรา้ง Buffer Zone ยังท าใหเ้กิดความ 

Private ไปพรอ้มกนั  

ในดา้นรูปแบบผูอ้อกแบบใชรู้ปแบบเรขาคณิตใน

ส่วนของอาคารและที่พกัอาศยัเพื่อใหต้อบโจทยเ์รื่องพื้นที่ใช ้

สอยและการก่อสรา้ง แลว้ค่อย ๆ คลี่คลายรูปทรงไปสู่

สามเหลี่ยม หกเหลี่ยม และรูปทรง Organic ไดอ้ย่าง

กลมกลนืและใหค้วามรูส้กึเป็นหนึ่งเดยีวกบัธรรมชาติได ้ 

ทัง้นี้  Universal Design ไดถู้กบรรจุเขา้ไปในการ

ออกแบบดว้ย เพยีงแต่ไม่ไดก้ลา่วเป็นจดุเด่นในงาน 

โครงการธาริณธารา รีสอร์ต แสดงใหเ้ห็นถึง

เจตจ านงคใ์นการบูรณาการระหว่าง ทฤษฎกีารออกแบบตาม

ธรรมชาติ และแนวคิดเพื่อสงัคม  ผ่านการจัดผังพื้นที่ที่

ค านึงถึงภูมปิระเทศ ความสมัพนัธท์างสายตา และความเท่า

เทยีมของผูใ้ชง้าน ถอืเป็นผลงานทีม่ศีกัยภาพในการต่อยอดสู่

แ น วคิ ด  “Resort for All” ซึ่ ง ส อดคล ้อ ง กับ แน ว ท า ง

สถาปตัยกรรมร่วมสมยัทีใ่หค้วามส าคญัท ัง้ดา้นความงาม การ

เขา้ถงึ และความยัง่ยนื 

เมือ่เปรียบเทยีบกบัโครงการรีสอรต์เชิงภูมปิระเทศ

ร่วมสมยัในระดบัสากล เช่น รีสอรต์แบบแยกคลสัเตอร์ตาม

ฟังก์ชนั หรือการจดัวางที่พกัตามธีมกิจกรรมเฉพาะกลุ่ม 

โครงการธาริณธารา รีสอรต์ แสดงใหเ้ห็นแนวทางที่แตกต่าง

อย่างมีนยัส าคญั โดยไม่ไดใ้ชก้าร “แยกผูใ้ชง้าน” เป็นกลไก 
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หลกัในการจดัการพื้นที่ แต่ใชร้ะดบัความสูงและล าดบัภูมิ

ประ เทศเป็นตัวกลางในการก าหนดความเป็นส่วนตัว 

ประสบการณ์ และปฏสิมัพนัธท์างสงัคม 

งานออกแบบรีสอรต์จ านวนมากในช่วงทศวรรษที่

ผ่านมาเลือกใชแ้นวคิด Zoning แบบราบ (Horizontal 

Zoning) ซึ่งแมจ้ะเอื้ อต่อการควบคุมกิจกรรม แต่กลบัมี

ขอ้จ ากดัในการรองรบัผูใ้ชง้านหลายเจเนอเรชนัภายในบริบท

เดียวกนั และมกัก่อใหเ้กิดการแบ่งแยกเชิงพื้นที่โดยปริยาย 

[4-6] ในขณะที่ธาริณธารา รีสอรต์ เสนอกรอบการออกแบบที่

ใช ้Vertical Typology เป็นเครื่องมอืเชงิพื้นที ่ท าใหผู้ใ้ชง้าน

สามารถใชพ้ื้นที่ร่วมกนัไดใ้นระดบัสายตาและประสบการณ์ที่

แตกต่าง โดยไม่จ าเป็นตอ้งแยกออกจากกนัอย่างชดัเจน 

เมื่อพจิารณาในเชิงวพิากษ ์แนวคิดดงักล่าวยงัช่วย

ขยายขอบเขตการอภิปรายเรื่อง Inclusive Resort design 

จากระดบัการเขา้ถึงทางกายภาพ (Physical Accessibility) 

ไปสู่ระดบัการจดัการประสบการณ์และความสมัพนัธท์างสงัคม 

(Social-Spatial Accessibility) ซึ่งยงัพบการศึกษาค่อนขา้ง

จ ากดัในงานวจิยัดา้นสถาปตัยกรรมการท่องเทีย่วร่วมสมยั 

ในบริบทการท่องเที่ยวร่วมสมยั โครงการธาริณธารา 

รีสอร์ต สอดคลอ้งกับแนวโน ้มสากลดา้น Experiential 

Tourism, Wellness-oriented Design แ ล ะ  Inclusive 

Environment ซึง่มุ่งเนน้การออกแบบประสบการณ์ที่ตอบโจทย์

คุณภาพชวีติ ความยดืหยุ่นในการใชง้าน และการอยู่ร่วมกนัของ

ผูใ้ชง้านที่มีความหลากหลายมากขึ้น ภายหลงัสถานการณ์โรค

ระบาดและการเปลีย่นแปลงโครงสรา้งครอบครวั การออกแบบที่

พกัที่สามารถรองรับการเดินทางแบบหลายช่วงวยั (Multi-

Generational Travel) และการพกัผ่อนเชิงคุณค่า (Value-

based Stay) กลายเป็นประเดน็ส าคญัในระดบันานาชาติ 

ดงันัน้ กรอบการออกแบบเชิงต่างระดบัที่น าเสนอ

ในงานวจิยันี้จึงไม่เพยีงเป็นค าตอบเชงิพื้นที่เฉพาะบริบท หาก

ยงัสามารถใชเ้ป็นกรอบอา้งอิงส าหรบัการพฒันารีสอรต์ และที่

พกัในบริบทอื่นที่ตอ้งการสรา้งสมดุลระหว่างธรรมชาติ สงัคม 

และประสบการณ์ของมนุษยใ์นโลกปจัจบุนั 

 

 

7. ขอ้เสนอแนะ  

7.1 ควรมกีารเก็บขอ้มลู ประเมนิผลการใชง้านจริง

ของผูพ้กัในแต่ละกลุ่มวยั เพื่อสะทอ้นประสิทธิภาพของ

แนวคิด “Resort for All” และใชเ้ป็นขอ้มูลในการพฒันา

โครงการในเฟสถดัไป 

7.2 เพิ่มการจดัการพลงังานหมุนเวียน เช่น แผง

โซลาร์เซลล ์การเก็บน า้ฝน หรือการใชว้สัดุรีไซเคิล เพื่อลด

ผลกระทบต่อสิ่งแวดลอ้มและเพิ่มคุณค่าทางเศรษฐกิจของ

โครงการ 
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