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 บทความนีÊทบทวนวธิีการใชก้ารคิดเชิงออกแบบในการออกแบบสถาปตัยกรรม ศึกษาความสาํคญั ความทา้ทาย และ

ทศิทางในอนาคต กระบวนการคิดเชิงออกแบบซึÉงมหีลกัการสาํคญัของความเห็นอกเห็นใจ ความคิด การสรา้งตน้แบบ และการ

ทดสอบ ถูกมองว่าเป็นแนวทางการเปลีÉยนแปลงวธิีทีÉสถาปนิกเขา้ถึงความคิดสรา้งสรรคแ์ละการยึดผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลาง เพืÉอให ้

ม ั Éนใจว่างานออกแบบไม่เพยีงแต่มปีระโยชน์ใชส้อยเท่านัÊน แต่ยงัเชืÉอมโยงอย่างลกึซึÊงกบัความตอ้งการของผูใ้ชท้ีÉหลากหลายอีก

ดว้ย เป็นการผสมผสานนวตักรรมและความคิดสรา้งสรรคเ์ขา้กบัการปฏบิตัิวิชาชพีสถาปตัยกรรมแบบด ัÊงเดมิ ทา้ทายบรรทดัฐาน

การออกแบบและขยายความเป็นไปไดใ้นการแสดงออกทางสถาปตัยกรรม ความพงึพอใจของผูใ้ชแ้ละการไม่แบ่งแยก การคิดเชิง

ออกแบบมส่ีวนช่วยในการออกแบบสภาพแวดลอ้มทีÉครอบคลมุความตอ้งการของผูใ้ชอ้ย่างรอบดา้น โดยพจิารณาจากมมุมองทีÉ

แตกต่างกนั และสรา้งความรูส้กึเป็นเจา้ของในหมู่ผูใ้ช ้บทความนีÊนาํเสนอความทา้ทายและการวพิากษว์จิารณ์ รวมถึงขอ้จาํกดั

ดา้นเวลา และความตอ้งการความเชีÉยวชาญดา้นเทคนิค โดยเนน้ถงึความสาํคญัของการประยุกตใ์ชเ้ชงิกลยุทธ ์การทาํงานร่วมกนั 

และการบูรณาการหลกัการคิดเชงิออกแบบอย่างสมดุล การสาํรวจทศิทางในอนาคต เช่น การบูรณาการเทคโนโลยีทีÉเกิดขึÊนใหม่ 

เป็นการเนน้ยํÊาถงึธรรมชาติของการคิดเชิงออกแบบทีÉมพีลวตัและมพีฒันาการในสาขาสถาปตัยกรรม โดยสรุป กระบวนการคิด

เชิงออกแบบกลายเป็นเครืÉองมือทีÉสาํคญัและเปลีÉยนแปลงไดส้าํหรบัสถาปนิก โดยกาํหนดกระบวนการออกแบบทีÉไม่เพียงแต่

ตอบสนองความตอ้งการดา้นการใชง้านเท่านัÊน แต่ยงัสะทอ้นอย่างลกึซึÊงกบับุคคลและชุมชน ซึÉงทา้ยทีÉสุดก็มีส่วนช่วยในการ

พฒันาวชิาชีพสถาปตัยกรรมอยา่งต่อเนืÉอง  
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Abstract 

This article reviews the application of design thinking in architectural design, examining its 

significance, challenges, and future directions. The design thinking process, with its core principles of 

empathy, ideation, prototyping, and testing, is regarded as a transformative approach to how architects 

engage with creativity and user-centered design. It ensures that designs are not only functional but also 

deeply connected to the diverse needs of users. By integrating innovation and creativity with traditional 

architectural practices, design thinking challenges conventional norms and expands the possibilities of 

architectural expression, user satisfaction, and inclusivity. Design thinking contributes to creating 

environments that holistically address user needs by considering diverse perspectives and fostering a sense 

of ownership among users. This article highlights the challenges and critiques of design thinking, including 

time constraints and the demand for technical expertise, emphasizing the importance of strategic 

application, collaboration, and balanced integration of design thinking principles. Exploring future 

directions, such as the integration of emerging technologies, underscores the dynamic and evolving nature 

of design thinking in the architectural field. In conclusion, the design thinking process has become a vital 

and transformative tool for architects, shaping design processes that not only meet functional requirements 

but also resonate deeply with individuals and communities. Ultimately, it contributes to the continuous 

advancement of the architectural profession. 
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ř. บทนํา 

 กระบวนการคิดเชงิออกแบบ (Design Thinking) 

กลายเป็นแนวทางการเปลีÉยนแปลงในการแกป้ัญหาและ

นวตักรรมในสาขาวิชาต่าง ๆ การคิด เชิงออกแบบเป็น

กระบวนการทีÉผนวกกนัระหว่างความคิดสรา้งสรรคแ์ละการ

แกไ้ขปญัหาเพืÉอสรา้งผลลพัธท์ีÉน่าสนใจและมปีระสทิธิภาพสูง 

ไม่ ว่ าจ ะ เป็ น ก ารออ กแบ บผลิต ภ ัณ ฑ์  บ ริ ก าร  ห รื อ

ประสบการณ์ผูใ้ช ้กระบวนการนีÊ ไดก้ลายเป็นเครืÉองมือทีÉ

สาํคญัในการพฒันานวตักรรมและแกไ้ขปญัหาทีÉซบัซอ้นใน

โลกทีÉเปลีÉยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

ในปัจจุบนัการคิดเชิงออกแบบไม่ไดใ้ชเ้ฉพาะใน

วงการออกแบบผลติภณัฑเ์ท่านัÊน แต่ยงัเขา้มามบีทบาทสาํคญั

ในการพฒันาแนวคิดธุรกิจ การอพัเกรดกระบวนการทาํงาน 

และการสรา้งทรพัยากรทีÉมีคุณค่า ทาํใหส้ามารถนําไปใชใ้น

หลายดา้นของชวีติ [1] 

กระบวนการคิด เชิงออกแบบแสดงถึงกรอบ

ความคิดและชุดหลกัการทีÉจดัลาํดบัความสาํคญัของความ

เขา้ใจอย่างลกึซึÊงเกีÉยวกบัความตอ้งการและประสบการณ์ของ

ผูใ้ช ้เป็นมากกว่าการแกป้ญัหาแบบเดิมๆ ดว้ยการบูรณาการ

ความเห็นอกเห็นใจ ความคิด การสรา้งตน้แบบ และการ

ทดสอบ ใหเ้ป็นกระบวนการทีÉยืดหยุ่นและทาํซํ Êาได ้วธิีการนีÊ

ส่งเสริมการทํางานร่วมกันแบบสหสาขาวิชาชีพ ส่งเสริม

ความคิดสรา้งสรรคแ์ละความสามารถในการปรบัตวัในการ

แสวงหาผลสรุปทีÉเป็นนวตักรรม [2], [3] 

ตน้กําเนิดของการคิดเชิงออกแบบมีตน้กําเนิด

ยอ้นกลบัไปในทศวรรษ řšŞŘ โดยไดร้บัการสนบัสนุนจาก

โรงเรียนการออกแบบ และบุคคลผูม้ีอิทธิพลอย่างเช่น เฮอร์

เบิร์ต เอ . ไซมอน (Herbert A. Simon) อย่ างไรก็ตาม 

วิวฒันาการของการคิดเชิงออกแบบไดร้บัแรงผลกัดนัในช่วง

ปลายศตวรรษทีÉ ŚŘ และตน้ศตวรรษทีÉ Śř บริษทัออกแบบใน

ยุคบุกเบกิอย่างไอดโีอ (IDEO) และสถาบนัการศึกษา เช่น ดี.

สคูล (d.school)   ของมหาวทิยาลยัสแตนฟอรด์  มบีทบาท

สาํคญั ในการกาํหนดรูปแบบต่าง ๆ และเผยแพร่แนวคิดการ 
 

 

ออกแบบใหเ้ป็นทีÉนิยม และขยายออกไปนอกเหนือจากบริบท

การออกแบบแบบด ัÊงเดมิไปยงัสาขาต่างๆ เช่น ธุรกิจ การดูแล

สุขภาพ และการศึกษา [4], [5], [6] 

สภาพแวดลอ้มทีÉสรา้งขึÊนมผีลกระทบอย่างมากต่อ

บุคคลและชุมชน ซึÉงมีอิทธิพลต่อวิธีทีÉผูค้นใชช้ีวิต ทํางาน 

และโตต้อบกัน หลกัการสําค ัญของการคิดเชิงออกแบบ

สอดคลอ้งอย่างใกลช้ิดกับธรรมชาติของการออกแบบ

สถาปัตยกรรมทีÉซบัซอ้นและคํานึงถึงผูใ้ชเ้ป็นศูนย์กลาง 

เนืÉ อ งจากสถาปนิกมุ่ งม ั ÉนทีÉ จะสร า้งพืÊ นทีÉทีÉ ไม่ เพีย งแ ต่

ตอบสนองความตอ้งการดา้นการใชง้านเท่านัÊน แต่ยงัสะทอ้น

กบัผูใ้ชใ้นระดบัทีÉลกึกว่านัÊน การประยุกตใ์ชก้ระบวนการคิด

เชงิออกแบบจึงมคีวามสาํคญัยิÉง [7] 

การสาํรวจการบูรณาการการคิดเชงิออกแบบในการ

ออกแบบสถาปัตยกรรมมีความสําคัญดว้ยเหตุผลหลาย

ประการ ประการแรก เป็นการนําเสนอกรอบการทํางานทีÉ

ส่งเสริมความเขา้ใจแบบองค์รวมมากขึÊนเกีÉยวกับความ

ตอ้งการของผูใ้ช ้บริบททางวฒันธรรม และการพจิารณาดา้น

สิÉงแวดลอ้ม ประการทีÉสอง ส่งเสริมการทาํงานร่วมกนัระหว่าง

ผูม้ีส่วนได ส่้วนเสียทีÉหลากหลาย และเพิÉมคุณค่าใหก้ ับ

กระบวนการออกแบบ นอกจากนีÊ  กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบสนบัสนุนใหส้ถาปนิกยอมรบักรอบความคิดแบบวน

ซํÊา ซึÉงช่วยใหม้ีการปรบัแต่งและปรบัตวัไดอ้ย่างต่อเนืÉองเพืÉอ

ตอบสนองต่อความตอ้งการของโครงการทีÉเปลีÉยนแปลงไป [8] 

 การคิ ด เชิ งออกแบบ ได ้ร ับก ารศึ กษ าอย่ าง

กวา้งขวางในวรรณกรรม โดยมุ่งเนน้ไปทีÉหลกัการและวธิีการ 

หลกัการพืÊนฐาน ไดแ้ก่ การเอาใจใส่ ความคิด การสรา้ง

ตน้แบบ และการทดสอบ นักวิจยัเช่น ทิม บราวน์ (Tim 

Brown) ผูบ้ริกหารของไอดีโอ ไดเ้นน้ยํ Êาถึงความสาํคญัของ

การออกแบบทีÉคํานึงถึงผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลางและลกัษณะการ

ทําซํ Êาของกระบวนการ การศึกษาอืÉน  ๆ ย ังไดก้ล่าวถึง

ความสามารถในการปรบัตวัของการคิดเชงิออกแบบ  ซึÉงช่วย 

ใหส้ามารถปรบัใหเ้ขา้กบับริบทและสาขาวิชาต่าง ๆ ไดด้ว้ย 

[6], [9], [10], [11], [12]  
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การคิ ด เชิ งอ อกแบบ  (Design Thinking) มี

บทบ าทสําค ัญ ใน งานสถาปัตยกรรม  เนืÉ อ งจ าก เป็ น

กระบวนการทีÉช่วยใหส้ถาปนิกสามารถแกไ้ขปัญหาอย่าง

สรา้งสรรค์และตอบโจทย์ความตอ้งการทีÉหลากหลายของ

ผูใ้ชง้านไดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพ โดยเฉพาะในบริบททีÉซบัซอ้น

ของงานออกแบบทีÉเกีÉยวขอ้งกบัปจัจยัดา้นสงัคม วฒันธรรม 

และสิÉงแวดลอ้ม 

การบูรณาการการคิดเชงิออกแบบในงานสถาปตัยกรรม 

1. ในกระบวนการเรียนการสอนสถาปตัยกรรม 

การวิเคราะหป์ญัหา: นกัศึกษาสามารถเรียนรูก้าร

วเิคราะหป์ญัหาในเชงิลกึผ่านการต ัÊงคาํถามและคน้หาขอ้มูลทีÉ

เกีÉยวขอ้ง 

การพฒันาแนวคิดสรา้งสรรค:์ กระตุน้ใหน้กัศึกษา

ออกแบบแนวทางทีÉหลากหลาย โดยการสรา้งตน้แบบ 

(Prototype) และทดลองแกป้ญัหาในรูปแบบต่าง ๆ 

การทาํงานแบบมีส่วนร่วม: นกัศึกษาสามารถฝึก

การทาํงานร่วมกนัในทมี เพืÉอพฒันาแนวคิดทีÉตอบสนองความ

ตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

2. ในกระบวนการปฏบิติัวชิาชพีสถาปตัยกรรม 

การทําความเขา้ใจผูใ้ชง้าน: สถาปนิกสามารถใช ้

การคิดเชิงออกแบบในการสาํรวจและเขา้ใจความตอ้งการทีÉ

แทจ้ริงของผูใ้ชง้าน รวมถงึบริบททางสงัคมและสิÉงแวดลอ้ม 

การแกป้ญัหาอย่างยืดหยุ่น: กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบช่วยใหส้ถาปนิกสามารถปรบัเปลีÉยนและพฒันา

แนวทางแกป้ญัหาไดต้ลอดกระบวนการออกแบบ 

การประสานงานขา้มสาขา: สถาปนิกสามารถบูรณา

การความรูจ้ากสาขาวิชาต่างๆ เช่น วิศวกรรม วสัดุศาสตร ์

และสิÉงแวดลอ้ม เพืÉอสรา้งผลงานทีÉตอบสนองความตอ้งการ

อย่างรอบดา้น 

การคิด เชิงออกแบบจึ งไม่ เพี ยงแต่ ช่วย เพิÉ ม

ประสิทธิภาพในการแกไ้ขปญัหาและสรา้งสรรคผ์ลงานทีÉตอบ

โจทยค์วามตอ้งการของผูใ้ชง้าน แต่ยงัเป็นเครืÉองมอืสาํคญัทีÉ

ช่วยพฒันาทกัษะของนกัศึกษาและผูป้ฏบิตัิงานวชิาชพีให ้
 

 

สาม ารถร ับ มื อ กับ ค ว าม ท ้าท ายทีÉ ซ ับ ซ ้อน ได ้อย่ า งมี

ประสทิธิภาพในโลกสมยัใหม่ 

นอกจากนีÊ  สถาบ ันการศึกษาทีÉนําการคิด เชิง

ออกแบบไปใช ้เช่น Hasso Plattner Institute of Design 

ทีÉ  Stanford (d.school) ได ใ้หข้อ้มูล เชิงลึกเกีÉ ยวกับการ

ประยุกต์ใชร้ะเบียบวิธีในการศึกษาดา้นสถาปัตยกรรม  

กรณีศึกษาเหลา่นีÊ ใหค้วามกระจ่างว่าหลกัการคิดเชงิออกแบบ

ช่วยเพิÉมวิธีการแกป้ัญหา และความคิดสรา้งสรรค์ในการ

ปฏบิตัิงานดา้นสถาปตัยกรรม และการศึกษาไดอ้ย่างไร [13], 

[14] 

การทบทวนวรรณกรรมเพืÉอใหเ้กิดความเขา้ใจทีÉ

ครอบคลุมเกีÉยวกบัหลกัการ วธีิการ และการประยุกตใ์นการ

ออกแบบสถาปตัยกรรมผ่านกรณีศึกษาทีÉหลากหลาย การ

สงัเคราะห์ขอ้มูลเชิงลึกเหล่านีÊ จะทําใหท้ราบถึงประโยชน ์

ความทา้ทาย และทศิทางทีÉเป็นไปไดใ้นอนาคตของการบูรณา

การกระบวนการคิดเชิงออกแบบในการปฏิบ ัติงานดา้น

สถาปตัยกรรม 

 

Ś. วตัถปุระสงคข์องโครงการ/ผลงาน 

 บทความนีÊมีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาและวิเคราะห์

ก ารประยุ กต์ใช ้ก ารคิด เชิงออกแบบในการออกแบบ

สถาปตัยกรรม โดยพจิารณาหลกัการ ความสาํเร็จ และความ

ทา้ทายผ่านมุมมองของกรณีศึกษาทีÉเกีÉยวขอ้ง เพืÉอสาํรวจ

ตรวจสอบความเป็นไปไดแ้ละโอกาสการพฒันาการมส่ีวนร่วม

ของการคิดเชิงออกแบบในการปฏิบตัิงานดา้นสถาปตัยกรรม

ในอนาคต 

 

ś. วิธีการศึกษา 

 วธิีการศึกษาทีÉใชใ้นการทบทวนนีÊ เป็นการทบทวน

วรรณกรรมจากฐานขอ้มูลทางวชิาการ บทความทางวชิาการ 

และกรณีศึกษาโครงการออกแบบสถาปัตยกรรม เพืÉ อ

วิเคราะหก์ารประยุกตใ์ชก้ระบวนการคิดเชิงออกแบบในการ

ออกแบบสถาปตัยกรรม  
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ś.ř การทบทวนและสงัเคราะหว์รรณกรรมทีÉเกีÉยวขอ้ง  

มีการทบทวนวรรณกรรมอย่างครอบคลุมเพืÉอทาํ

ค ว าม เข ้า ใจห ล ัก ก าร  วิธี ก าร  แ ล ะวิว ัฒ น าก ารท าง

ประวตัิศาสตร์ของการคิด เชิงออกแบบ ซึÉงรวมถึงการ

ตรวจสอบเนืÊ อหาสําค ัญ บทความวิชาการ และสิÉงพิมพ์ทีÉ

เกีÉยวขอ้ง 

ś.Ś การวิเคราะหก์รณีศึกษา  

การเลือกโครงการกรณีศึกษาเพืÉ อศึ กษาการ

ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช ้  Design Thinking ใ น ง า น อ อ ก แ บ บ

สถาปัตยกรรม เพืÉ อ ให ้ได ้ข อ้มู ลทีÉ ส าม ารถสะท ้อนถึ ง

กระบวนการคิดเชงิออกแบบและผลลพัธท์ีÉเกีÉยวขอ้งไดอ้ย่างมี

ประสทิธิภาพ ดงันีÊ : 

ř . ค วาม เกีÉ ยวข อ้ งกับกระบวนการ  Design 

Thinking 

โครงการต ้องมีการนํา กระบวนการ Design 

Thinking มาใชใ้นข ัÊนตอนต่างๆ เช่น การทําความเขา้ใจ

ผู ใ้ชง้าน (Empathize), การนิยามปัญหา (Define), การ

ระดมความคิด (Ideate), การสรา้งตน้แบบ (Prototype), 

และการทดสอบ (Test) 

Ś. ประเภทและบริบทของโครงการ 

ประเภทของโครงการ: เลอืกโครงการทีÉเกีÉยวขอ้ง

กบัสถาปตัยกรรม เช่น อาคารพกัอาศยั สถานศึกษา พืÊนทีÉ

สาธารณะ หรืออาคารเชงิพาณิชย ์

บริบททีÉหลากหลาย: ควรเลอืกโครงการในบริบททีÉ

มคีวามทา้ทาย เช่น การออกแบบในพืÊนทีÉจาํกดั การออกแบบ

ในพืÊนทีÉทีÉมีขอ้จํากัดทางสิÉงแวดลอ้ม หรือโครงการทีÉตอ้ง

ตอบสนองความตอ้งการของกลุม่ผูใ้ชง้านเฉพาะ 

ś. การมส่ีวนร่วมของผูม้ส่ีวนไดส่้วนเสยี 

มีการบูรณาการความคิดเห็นของผูม้ีส่วนไดส่้วน

เสยี (Stakeholders) ในกระบวนการออกแบบ 

Ŝ. ความสาํเร็จและผลลพัธข์องโครงการ 

โครงการทีÉสามารถแสดงผลลพัธท์ีÉชดัเจน เช่น การ

ตอบโจทยค์วามตอ้งการของผูใ้ชง้าน การแกป้ญัหาในเชงิพืÊนทีÉ 
 

 

การแกป้ญัหาในเชิงพืÊนทีÉหรือเชิงสงัคม และการสรา้งคุณค่า

ใหม ่

มกีารวดัผลความสาํเร็จในดา้นต่างๆ เช่น ความพงึ

พอใจของผูใ้ชง้าน ผลกระทบต่อชุมชน หรือการใชง้านจริง

ของโครงการ 

ŝ. การเขา้ถงึขอ้มลูและเอกสาร 

โครงการทีÉมขีอ้มลูเพยีงพอสาํหรบัการศึกษา  

เพืÉอประเมนิการประยุกตใ์ชก้ารคิดเชิงออกแบบใน

การออกแบบสถาปตัยกรรม จะใชเ้กณฑแ์ละกรอบการทาํงาน

เฉพาะในระหว่างการวเิคราะหก์รณีศึกษา เกณฑต่์อไปนีÊ เป็น

แนวทางในการประเมนิ 

อย่างไรก็ตาม กรณีศึกษาทีÉใชใ้นบทความนีÊ เป็น

การศึกษาคน้ควา้จากแหล่งขอ้มูลทุติยภูมิคือ อินเตอร์เน็ต 

โดยพยายามคดัเลอืกงานออกแบบทีÉครอบคลุมเกณฑต่์างๆ 

ดงัไดก้ล่าวมาเพืÉอใหเ้ห็นแนวทางการประยุกตใ์ชก้ารคิดเชิง

ออกแบบในการออกแบบสถาปตัยกรรม 

 การผสมผสานระหว่างการสงัเคราะหว์รรณกรรม

และการวิเคราะหก์รณีศึกษามีจุดมุ่งหมายเพืÉอใหเ้กิดความ

เขา้ใจแบบองค์รวมเกีÉยวกบัการประยุกต์ใชก้ระบวนการคิด

เชิงออกแบบในการออกแบบสถาปัตยกรรมทีÉหลากหลาย 

ดว้ยกรอบระเบียบวธิีการนีÊ  เป็นการทบทวนเพืÉอสรุปรูปแบบ 

ความสาํเร็จ และความทา้ทายทีÉมอียู่ในการบูรณาการหลกัการ

คิดเชงิออกแบบเขา้กบักระบวนการออกแบบสถาปตัยกรรม 

 

Ŝ. หลกัการคิดเชิงออกแบบ 

 การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็น

กระบวนการคิดทีÉใชเ้หตุการณ์และแนวคิดจากการออกแบบ

สินคา้และบริการเพืÉอแกป้ัญหาหรือพ ัฒนาสิÉงต่าง ๆ ใน

ลกัษณะทีÉใหผู้ใ้ชม้ีประสบการณ์ทีÉดี โดยมีรากฐานมาจาก

วิธีการทํางานของนักออกแบบ (designers) และไดถู้ก

นําเสนอใหเ้ป็นเครืÉองมือในการแกไ้ขปัญหาทางธุรกิจและ

สงัคมทั Éวไปดว้ย 
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กระบวนการการคิดเชิงออกแบบประกอบดว้ย

ข ัÊนตอนต่าง ๆ ซึÉงสามารถสรุปไดด้งันีÊ [15], [16], [17] 

การเขา้ใจอย่างลกึซึÊง (Empathize) เป็นการเขา้ใจ

และรบัรูถ้งึความตอ้งการและประสบการณ์ของผูใ้ช ้เพืÉอทาํให ้

นกัออกแบบเขา้ใจมมุมองของผูใ้ชใ้นแงม่มุต่าง ๆ 

การนิยามและตีกรอบปัญหา (Define) คือการ

กํ าห นดปัญ ห าทีÉ จ ะแก ้ไขอย่ างช ัด เจน  แ ละนํ า เสน อ

ประสทิธิภาพทีÉดทีีÉสุดในการแกไ้ขปญัหานัÊน ๆ 

การระดมความคิด (Ideate) คือการสรา้งความคิด

และแนวคิดใหม่ๆ ทีÉสามารถใชเ้พืÉอแกไ้ขปญัหาทีÉนิยามไว ้

โดยใชเ้ทคนิคการสรา้งไอเดยีต่าง ๆ 

การสรา้งตน้แบบ (Prototype) การสรา้งโมเดล

หรือตน้แบบทีÉแสดงถึงแนวคิดทีÉไดร้บัการเลือกในข ัÊนตอน

ก่อนหนา้ เพืÉอทดสอบและปรบัปรุง 

การทดสอบ (Test) การทดสอบ โม เดลหรือ

ตน้แบบกบักลุ่มผูใ้ช ้เพืÉอเก็บขอ้มูลและความคิดเห็นเพืÉอ

ปรบัปรุงและพฒันาต่อไป 

 
 

รูปทีÉ ř กระบวนการคดิเชงิออกแบบ 

ทีÉมา: https://medium.com/@makerwomen/design-

thinking-process-1a599a5cdefe  
 

การคิ ด เชิ งออกแบบนัÊน ไม่ จํากัด ว่ าต ้อ งทํ า

ตามลาํดบัข ัÊนตอนเป็นลาํดบั ๆ แต่สามารถทาํไดใ้นลาํดบัทีÉไม่

แน่นอนและสามารถทาํซํ ÊาหรือปรบัเปลีÉยนข ัÊนตอนต่าง ๆ ตาม

ความเหมาะสมกบัทมีหรือโครงการทีÉกาํลงัดาํเนินการ 

 
 

 

Ŝ.ř การประยุกต์ใช้การคิดเชิงออกแบบในกระบวนการ

ออกแบบสถาปตัยกรรม 

หลกัการสาํคญัของการคิดเชิงออกแบบสอดคลอ้ง

กับกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรมอย่างกลมกลืน 

เสริมสรา้งและเสริมแนวทางด ัÊงเดิม การเขา้ใจอย่างลึกซึÊง 

สอดคลอ้งกบัข ัÊนตอนเริÉมตน้ของการวิเคราะหท์ีÉต ัÊงและผูใ้ช ้

การนิยามและตีกรอบปญัหา กบัการออกแบบแนวความคิด 

ช่วยส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์และการทดลอง การสรา้ง

ตน้แบบสะทอ้นถึงการพฒันาแบบจาํลองทางสถาปตัยกรรม

และการแสดงภาพ ในขณะทีÉการทดสอบสอดคลอ้งกับ

ข ัÊนตอนการประเมนิและการปรบัแต่ง [18], [19], [20] 

ดว้ยการนําหลกัการคิดเชิงออกแบบเหล่านีÊมาใช ้

การออกแบบสถาปตัยกรรมจึงอยู่เหนือการมุ่งเนน้ทีÉรูปแบบ

และฟงักช์นัเท่านัÊน ครอบคลุมความเขา้ใจแบบองค์รวมของ

ผูใ้ช ้การแกป้ญัหาอย่างสรา้งสรรค ์และกระบวนการออกแบบ

ทีÉเนน้ยํ Êาผูใ้ชเ้ป็นศูนย์กลาง การบูรณาการหลกัการคิดเชิง

ออกแบบช่วยเสริมสรา้งการปฏิบติังานดา้นสถาปัตยกรรม 

ส่งผลใหพ้ืÊนทีÉไม่เพยีงตอบสนองความตอ้งการดา้นการใชง้าน

เท่านัÊน แต่ยงัยกระดบัประสบการณ์ของมนุษยอ์กีดว้ย 

4.2 กรณีศึกษาทีÉ ř Oslo Opera House 

โครงการรงละครโอเปร่า Oslo Opera House 

เป็นหน่วยงานศิลปวฒันธรรมของนอรเ์วยท์ีÉมีบทบาทสาํคญั

ในการส่งเสริมศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป์ การเตน้รําและการ

แสดงในประเทศนอร์เวย์ ออกแบบโดยบริษ ัทสถาปนิก 

Snøhetta [21], [22], [23] 
 

 
 

รูปทีÉ Ś Oslo Opera House 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/440/oslo-opera-

house-snohetta 
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โรงละครโอเปร่านีÊ เป็นส่วนหนึÉงของกลยุทธ์การ

ฟืÊ นฟูเมืองออสโลเพืÉอพฒันาพืÊนทีÉริมนํ ÊาทีÉมีความสาํคญัทาง

ประวตัิศาสตร์ใหก้ลายเป็นพืÊนทีÉสาธารณะทีÉคึกคกั โดยเป็น

อาคารแรกทีÉสรา้งเสร็จในย่านบียอรว์ิกา ฟยอร์ดออสโลและ

ติดกบัทีÉดนิทีÉถูกถมทะเล เพืÉอเพิÉมพืÊนทีÉริมนํ Êาของเมอืง 

การก่อสรา้งของโรงละครช่วยส่งเสริมแนวทางทาง

เศรษฐกิจ การพฒันาพืÊนทีÉริมนํ Êาและการปรบัแกป้ญัหาความ

สกปรกของสภาพแวดลอ้ม นอกจากนีÊ  โรงละครยงัมบีทบาท

ในการขยายขอบ เขตของเขตว ัฒ นธรรมและต ้อนร ับ

นกัท่องเทีÉยวดว้ย 

โครงการนีÊ เป็นการพยายามทําใหพ้ืÊ นทีÉบริเวณ

ชายฝั Éงมีชีวิตชีวา และขยายขอบเขตในการใชพ้ืÊ นทีÉของ

ประชาชนในการเดนิพกัผ่อน โครงการนีÊยงัเป็นหนึÉงในสถานทีÉ

รวบรวมคอลเลก็ชนัศิลปะสาธารณะขนาดใหญ่ของนอรเ์วย ์ทีÉ

ประกอบดว้ยโครงการศิลปะ 8 โครงการและศิลปิน 17 คน ทีÉ

มกีารผสมผสานความเป็นเอกลกัษณ์และความสมบูรณ์ของ

ศิลปะดว้ย 
 

 
 

รูปทีÉ ś ทีÉต ัÊงของโครงการ Oslo Opera House 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/440/oslo-opera-

house-snohetta 
 

โถงหลกัรูปเกือกมา้ภายในโรงละครนําเสนอเวที

สาํหรบัการแสดงระดบัโลก จตุัรสัเปิดโลง่ภายนอกและหลงัคา

ลาดเอียงทีÉสามารถเดินไดท้ําใหอ้าคารมีภูมิทศัน์และพืÊนทีÉ

สาธารณะทีÉคึกคกั เป็นสถานทีÉสาํคญัในทอ้งถิÉนและจุดหมาย

ปลายทางสาํหรบัผูท้ีÉไม่ไดม้าชมการแสดง 

 

 
 

รูปทีÉ Ŝ โถงจดัแสดงภายในโครงการ Oslo Opera House 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/440/oslo-opera-

house-snohetta 
 

"Allemannsretten" หรือ "สิทธิในการเดินทาง" 

ถูกนํามาใชเ้ป็นแนวความคิดหลกัในหารออกแบบท ัÊงภายใน

และภายนอกของอาคาร ทําใหไ้ม่มีความขดัแยง้ระหว่าง

ทวิทศันแ์ละสถาปตัยกรรม หรือถูกเรียกว่า "The Carpet" 
 

 
 

รูปทีÉ ŝ การใชพ้ืÊนทีÉสาธารณะสาํหรบัประชาชนทัÊงบริเวณรมินํ Êา 

บนอาคาร และในอาคาร Oslo Opera House 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/440/oslo-opera-

house-snohetta 
 

หลงัคาของอาคารทาํมมุกบัระดบัพืÊนดิน ทาํใหเ้กิด

เป็นลานกวา้งขนาดใหญ่ทีÉเชิญชวนใหค้นเดินถนนเดินขึÊนไป

และเพลดิเพลนิกบัทศันียภาพอนังดงามของออสโล  
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ลอบบีÊของโรงละครเปิดใหผู้เ้ยีÉยมชมเดนิทางไปทุก

ทีÉตลอดเวลา พืÊนทีÉบนหลงัคามขีนาด 20,000 ตารางเมตรและ

มีบทบาทสาํคญัในการจดัคอนเสิรต์และกิจกรรมสาธารณะ 

โรงละครยงัเป็นหนึÉงในคอลเลก็ชนัศิลปะสาธารณะขนาดใหญ่

ของนอรเ์วย ์
 

 
 

รูปทีÉ Ş การใชพ้ืÊนทีÉสาํหรบักิจกรรมชมุนุมคนจาํนวนมาก

บริเวณอาคารและพืÊนทีÉริมนํ Êา 

ทีÉมา: https://www.visitnorway.com/places-to-

go/eastern-norway/oslo/oslo-opera-house/ 
 

Ŝ.ś กรณีศึกษาทีÉ Ś Cleveland Clinic Lou Ruvo Center 

for Brain Health 
 

 
 

รูปทีÉ ş โครงการศูนยก์ารแพทยท์างสมอง Cleveland Clinic 

Lou Ruvo Center for Brain Health 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/65609/center-for-

brain-health 
 

โครงการศูนย์การแพทย์ทางสมอง Cleveland 

Clinic Lou Ruvo Center for Brain Health หรือมีชืÉอไม่

เป็นทางการว่า Keep Memory Alive (หรือทีÉรูจ้กัในชืÉอ  

 

KMA) ก่อตัÊงโดยแลรร์ี รูโว (Larry Ruvo) หุน้ส่วนผูจ้ดัการ

อาวุโสของ Southern Wines and Spirits เพืÉอราํลกึถึงพ่อ

ของเขา ซึÉงเป็นเหยืÉอของโรคอลัไซเมอร์ ร่วมกับคามิลล ์

(Camille) ภรรยาของเขา บอ๊บบีÊ บอลดว์นิ (Boby Baldwin) 

ผูบ้ริหารของ Mirage Resorts (ซึÉงสูญเสียพ่อของเขาดว้ย

โรคอลัไซเมอรด์ว้ย) และดอนน่า (Donna) ภรรยาของบอ็บบีÊ 

บอลดว์นิ และเป็นผูม้ส่ีวนร่วมสาํคญัในการต่อสูก้บัโรคอลัไซ

เมอร ์ออกแบบโดยสถาปนิก แฟรงค ์เกหร์ี (Frank Gehry) 

ศูนย์แห่งนีÊ ไดก้ลายเป็นแหล่งขอ้มูลระด ับชาติ

สาํหรบัการวิจยัและขอ้มูลทางวิทยาศาสตร์ทีÉทนัสมยัทีÉสุด

สาํหรบัการรกัษาโรคอลัไซเมอร ์โรคพารก์ินสนั โรคฮนัติงตนั 

โรคปลอกประสาทเสืÉอมแขง็ และ ALS (โรค Lou Gehrig's) 

ยงัเนน้การป้องกนั การตรวจหาโรคตัÊงแต่เนิÉนๆ และการให ้

ความรูต่้างๆเกีÉยวกบัโรคทางสมอง [24], [25], [26] 

แนวคิดในหารออกแบบนาํเสนอการดูแลผูป่้วยใน

สภาพแวดลอ้มทางสถาปตัยกรรมแบบใหม่นีÊ เป็นนวตักรรม

และเนน้การดูแลผูป่้วยดว้ยการบูรณาการโปรแกรมผูดู้แล

และโอกาสในการวิจยัทางคลินิกไปพรอ้มกนั การกําหนด

มาตรฐานการดูแล การวดัผลลพัธ ์และตวัชีÊวดักระบวนการ

สาํหรบัการประเมนิ ศึกษา และคน้หาแนวทางปฏบิติัทีÉดีทีÉสุด

ในการดูแลผูป่้วยโรคทางสมอง สามารถช่วยแกป้ญัหาโรคทีÉ

สรา้งความทุกขท์รมานใหก้บัผูป่้วยได ้
 

 
 

รูปทีÉ Š พืÊนทีÉส่วนสาธารณะ 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/65609/center-for-

brain-health 



วารสารสรางสรรควิจัยสถาปตยกรรมและการออกแบบ ปที่ 1 ฉบับ ที่ 2 ก.ย. - ธ.ค. 

Journal of Research Creative Architecture and Design Vol. 1, No. 1, Sep. – Dec.  
 

63 

| 2024   

 

โครงการสามารถแบ่งพืÊนทีÉออกไดเ้ป็น ś ส่วน

หลกัๆ คือ อาคารส่วนการแพทยห์ลกั (Medical building) 

ทางเชืÉอมอาคารเปิดโล่ง (A breezeway) และศูนยกิ์จกรรม 

(Life Activity Center)  

อาคารการแพทยห์ลกัเพืÉอการดูแลผูป่้วยและการ

วจิยั โดดเด่นดว้ยการตกแต่งภายในทีÉเรียบง่ายและใชง้านได ้

จริง และมรูีปลกัษณ์ภายนอกคลา้ยเลโกจ้ากบลอ็กทีÉดูไม่เป็น

ระเบยีบ 
 

 
 

รูปทีÉ š อาคารการแพทยห์ลกัเพืÉอการดูแลผูป่้วยและการวจิยั 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/65609/center-for-

brain-health 
 

ทางเชืÉอมอาคารเปิดโล่ง ระหว่างอาคารการแพทย์

หลกัและศูนย์กิจกรรม Life Activity Center ทีÉทําจาก 

สเตนเลสสตีล ออกแบบใหเ้ป็นบริเวณทีÉน ั Éงในร่มเพืÉอใหผู้ใ้ช ้

เพลดิเพลนิกบัสภาพอากาศในลาสเวกสัในขณะทีÉหลีกเลีÉยง

แสงแดดโดยตรง นอกจากนีÊยงัมรีา้นกาแฟเล็กๆ ซึÉงเชืÉอมต่อ

กบัสวนทางทศิตะวนัออก 
 

 
 

รูปทีÉ řŘ การออกแบบภายในโถงอาคารหลกั 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/65609/center-for-

brain-health 

 

 
 

รูปทีÉ řř ทางเดนิเชืÉอมอาคาร 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/65609/center-for-

brain-health 
 

ศูนยก์ิจกรรมเป็นส่วนหนึÉงของโครงการซึÉงไดร้บั

ความสนใจมากทีÉสุด ผูป่้วยจะไม่ไดร้บัการรกัษาในพืÊนทีÉนีÊ  

และไม่เคยไดเ้ขา้มาใชง้านส่วนนีÊ  ยกเวน้บริเวณดา้นหนา้

อาคารซึÉงเป็นเพยีงพืÊนทีÉจดักิจกรรมทีÉมไีวเ้พืÉอจดักิจกรรมและ

เป็นพืÊนทีÉอเนกประสงค ์อย่างไรก็ตาม ผลกําไรจากการจดั

กิจกรรมเหล่านีÊ จะช่วยสนับสนุนเงินทุนสําหร ับการวิจ ัย

เพิÉมเติมในอาคารทางการแพทย ์ภายในมีการใชไ้ฟแสงสว่าง

แบบปกติและไฟ LED ทีÉสามารถใหแ้สงสว่างทีÉ น่ าทึÉงท ัÊง

สาํหรบัภายในและสาํหรบัผูท้ีÉมองเหน็จากภายนอก 

4.4 กรณีศึกษาทีÉ ś Bullitt Center Seattle  

Bullitt Center เป็นอาคารสาํนกังาน 6 ช ัÊน ขนาด 

50,000 ตารางฟุต ทีÉต ัÊงอยู่ในซีแอตเทิล สหรัฐอเมริกา มี

เป้าหมายเป็นอาคารพาณิชยท์ีÉเป็นมิตรต่อสิÉงแวดลอ้มทีÉสุดใน

โลก มกีารเปิดตวัในวนัคุม้ครองโลก มชีืÉอเรียกอีกชืÉอหนึÉงว่า 

"หอ้งปฏิบตัิการมีชีวิต" (living laboratory) มูลค่า 30 ลา้น

เหรียญสหรฐั ออกแบบโดยสถาปนิกมิลเลอร์ ฮูล (Miller 

Hull) โดยมแีนวคิดการออกแบบทีÉย ั Éงยนื  และมนีวตักรรมทีÉ 
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เป็นเอกลกัษณ์ มีการใชเ้ทคโนโลยีทีÉทําให ้Bullitt Center 

เป็นอาคารทีÉใชพ้ลงังานและนํ Êาไดม้ีประสิทธิภาพทีÉสุด [27], 

[28], [29] 
 

 
 

รูปทีÉ řŚ ดา้นหนา้โครงการ Bullitt Center 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-

greenest-commercial-building-opens-in-seattle-

today 

 
รูปทีÉ řś แนวคดิการออกแบบประสทิธิภาพการใชพ้ลงังาน 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-

greenest-commercial-building-opens-in-seattle-

today 

ในกระบวนการออกแบบ ใชก้ารออกแบบบูรณา

การกบัวิชาชีพทีÉเกีÉยวขอ้งทุกดา้นตัÊงแต่เริมตน้แนวคิดจนถึง

การส่งมอบและการเสนออาคารเสร็จสมบูรณ์ กลยุทธ์การ

ออกแบบบูรณาการนีÊ เป็นการผสมผสานระหว่างองคป์ระกอบ

ทางสถาปตัยกรรมและวศิวกรรมทีÉทาํงานร่วมกนั  เพืÉอบรรล ุ

 

ประสิทธิผลทีÉสูงขึÊน อย่างไรก็ตาม จนถึงปจัจุบนัมีเพียงไม่กีÉ

อาคารทีÉ ได ร้ ับการนําเทคโนโลยีข ัÊน สูงและกลยุทธ์การ

ออกแบบทีÉมีประสิทธิผลสูงเหล่านีÊมารวมกนัอย่างครบถว้น

อย่างแทจ้ริง [30] 
 

 
 

รูปทีÉ řŜ โครงการ Bullitt Center 

ทีÉมา: https://www.archdaily.com/363007/the-world-s-

greenest-commercial-building-opens-in-seattle-

today 

Bullitt Center มีการนําเสนอนวตักรรมอาคารทีÉ

น่าสนใจหลายอย่าง เช่น ระบบรวบรวมนํ Êาฝนลงในถงัเก็บนํÊา

ขนาด 56,000 แกลลอน จากนัÊนนํ Êาจะถูกกรองและฆ่าเชืÊอ 
 

 
 

รูปทีÉ řŝ การเกบ็กกันํ ÊาฝนเพืÉอใชง้านในอาคาร 

ทีÉมา: https://bullittcenter.org/building/building-

features/sustained-by-the-city/ 
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มกีารออกแบบถงัหมกัแอโรบกิสฟ้ีาสดใสจาํนวน 5 

แถว จาํนวน 5 เครืÉอง แต่ละแถวมขีนาดประมาณ Fiat 500 

ทาํหนา้ทีÉหมกัขยะของมนุษยโ์ดยไม่มกีลิÉนและมปีระสทิธิภาพ 

โดยไม่จาํเป็นตอ้งสกดัปุ๋ยหมกั  
 

 
 

รูปทีÉ řŞ การบาํบดันํ Êาเสยีในอาคารและนาํกลบัมาใชใ้หม ่

ทีÉมา: https://bullittcenter.org/building/building-

features/sustained-by-the-city/ 
 

ส่วนทีÉสามคือแผงเซลลแ์สงอาทิตยบ์นชัÊนดาดฟ้า

ของอาคาร ซึÉงทอดยาวไปดา้นหลงัขอบอาคารเพืÉอผลติไฟฟ้า

ไดป้ระมาณ 230,000 กิโลวตัต-์ช ั Éวโมงต่อปี ซึÉงจะเป็นปริมาณ

พลงังานทีÉเหมาะสมสาํหรบัอาคารทีÉมีประสิทธิภาพมากกว่า

พืÊนทีÉเชงิพาณิชยท์ ั Éวไปถงึ 83%  

นอกจากนีÊยงัมกีารออกแบบปลอ่งบนัไดทีÉลอ้มรอบ

ด ้วยก ระจกทีÉ เรี ย ก ว่ า "บ ัน ได โป ร่ งใส " (irresistible 

stairway) ซึÉงเปิดโอกาสใหผู้ม้าเยือนสมัผสัวิวทีÉงดงามของ

เมืองซแีอตเทิลพรอ้มๆ กบัการไดอ้อกกาํลงักาย อาคารนีÊยงั

ไดร้บัการยกเวน้จากการจดัทีÉจอดรถเพืÉอส่งเสริมการใชร้ะบบ

ขนส่งทางเลอืกอีกดว้ย 

 

 

 

 
 

รูปทีÉ řş การออกแบบบนัไดเพืÉอดงึดูดใหผู้ใ้ชเ้ดนิซึÉงมผีลต่อ

สุขภาพ 

ทีÉมา: https://bullittcenter.org/building/building-

features/sustained-by-the-city/ 
 

Bullitt Center เป็นหนึÉงใน 143 โครงการ Living 

Building Challenge ท ั Éวโลก และเป็นโครงการทีÉมเีป้าหมาย

ในการหลกีเลีÉยงค่าสาธารณูปโภคดา้นพลงังานและนํ Êาในระยะ

ยาวอีก 250 ปี โครงการนีÊ อาจเป็นตัวอย่างทีÉดีในการสรา้ง

อาคารทีÉย ั ÉงยนืและทีÉเป็นมติรต่อสิÉงแวดลอ้มในอนาคต 
 

 
 

รูปทีÉ řŠ Integrated Design elements of the Bullitt 

Center (Miller Hull) 

ทีÉมา: https://www.wbdg.org/additional-

resources/case-studies/bullitt-center 
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จากกรณีศึกษาแสดงใหเ้ห็นถึงความสาํเร็จในการ

ประยุกต์ใช ก้ระบวนการคิด เชิงออกแบบ ใน โครงการ

สถาปตัยกรรม ตวัอย่างทีÉโดดเด่น ไดแ้ก่ การเปลีÉยนแปลง

พืÊนทีÉ เมือง ศูนย์ชุมชน และสิÉงอํานวยความสะดวกดา้น

การศึกษา ผลงานของบริษทัอย่าง Snøhetta ซึÉงมีชืÉอเสียง

จากโครงการ Oslo Opera House เนน้ยํ Êาถึงการบูรณาการ

ประสบการณ์ผูใ้ชแ้ละการคาํนึงถงึสิÉงแวดลอ้ม การออกแบบ

พืÊนทีÉดา้นการดูแลสุขภาพใหม่ เช่น Cleveland Clinic Lou 

Ruvo Center for Brain Health เป็นตัวอย่างว่า Design 

Thinking สามารถตอบสนองความตอ้งการดา้นการทาํงาน

และอารมณ์ทีÉซบัซอ้นไดอ้ย่างไร 

กรณีศึกษา เช่น Bullitt Center ในซีแอตเทิล 

เป็นตวัอย่างว่าแนวทางทีÉคาํนึงถงึผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลางและการ

นาํไปสู่นวตักรรมในการออกแบบทีÉย ั Éงยืน การผสมผสานวสัดุ

ทีÉเป็นมิตรต่อสิÉงแวดลอ้ม ระบบประหยดัพลงังาน และการ

พิจารณาวงจรชีวิตของอาคาร สอดคลอ้งกบัหลกัการคิดเชิง

ออกแบบ 

 

5. อภปิรายผลและสรุป 

 หลกัการคิดเชิงออกแบบผสมผสานกบัข ัÊนตอน

ต่างๆ ของการออกแบบสถาปตัยกรรมไดอ้ย่างลงตวั ช่วยเพิÉม

คุณค่าใหก้บักระบวนการ และมีส่วนช่วยในการสรา้งพืÊนทีÉทีÉมี

ความหมายและมปีระสทิธิภาพมากขึÊน ดงันีÊ 

ŝ.ř การเขา้ใจอย่างลึกซึÊ ง ในการวิเคราะหไ์ซตแ์ละการวิจยั

ผูใ้ช ้ 

การเขา้ใจอย่างลกึซึÊง เป็นหลกัการพืÊนฐานของการ

คิด เชิงออกแบบ สอดคลอ้งกับข ัÊนตอนเริÉมตน้ของการ

ออกแบบสถาปตัยกรรม ในระหว่างการวเิคราะหส์ถานทีÉและ

การวิจยัผูใ้ช ้สถาปนิกจะดืÉมดํ Éากบับริบททางกายภาพและ

วฒันธรรมของโครงการ ความเขา้ใจอย่างเห็นอกเห็นใจมี

อทิธิพลต่อการตดัสนิใจทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัองคก์รเชิงพืÊนทีÉ 

ขอ้พิจารณาทางวฒันธรรม และประสบการณ์โดยรวมของ

สภาพแวดลอ้มทีÉสรา้งขึÊน 
 

 

ŝ.Ś การระดมความคิด 

เป็ น ข ัÊน ต อนขอ งก ารส ร ้างสร รค์ แน วคิ ด ทีÉ

หลากหลาย สอดคลอ้งกบัข ัÊนตอนการออกแบบแนวความคิด 

สถาปนิกไดร้บัแรงบนัดาลใจจากขอ้มูลเชิงลึกของผูใ้ชแ้ละ

ความเขา้ใจในบริบท มส่ีวนร่วมในเซสชนัการระดมความคิด

เชิงสรา้งสรรค์เพืÉอสาํรวจการแสดงออกทางสถาปตัยกรรมทีÉ

หลากหลาย การจ ัดวางเชิงพืÊ นทีÉ  และแนวคิดเกีÉยวก ับ

สุนทรียศาสตร ์การสาํรวจทีÉเปิดกวา้งนีÊทาํใหเ้กิดแนวคิดการ

ออกแบบทีÉเป็นนวตักรรมและแหวกแนว 

ŝ.ś การสร ้างต ้นแบบในการพ ัฒ นาแบบจําลองทาง

สถาปตัยกรรม 

การสรา้งตน้แบบในการคิดเชิงออกแบบนัÊนคลา้ย

กบัการพฒันาแบบจําลองทางสถาปัตยกรรม ตน้แบบทาง

กายภาพหรือดิจิทลัในการออกแบบสถาปตัยกรรมทาํหนา้ทีÉ

เป็นตวัแทนทีÉจบัตอ้งไดข้องพืÊนทีÉทีÉจินตนาการไว ้สถาปนิกใช ้

แบบจาํลองเพืÉอทดสอบและแสดงภาพการกาํหนดค่าเชิงพืÊนทีÉ 

การเลอืกใชว้สัดุ และองคป์ระกอบการออกแบบ กระบวนการ

สรา้งต ้นแบบซํÊานีÊ สะทอ้นถึงการปร ับแต่งแนวคิดทาง

สถาปตัยกรรมอย่างต่อเนืÉอง เพืÉอใหม้ ั Éนใจว่าการออกแบบข ัÊน

สุดทา้ยสอดคลอ้งกบัเป้าหมายของโครงการและความตอ้งการ

ของผูใ้ช ้

ŝ.Ŝ การทดสอบในขัÊนตอนการประเมินและการปรบัแต่ง 

หลกัการทดสอบในการคิดเชิงออกแบบสอดคลอ้ง

กบัข ัÊนตอนการประเมินและการปรบัแต่งในการออกแบบ

สถาปตัยกรรม การทดสอบเกีÉยวขอ้งกบัการประเมนิตน้แบบ

และแนวคิดการออกแบบในสภาพโลกแห่งความเป็นจริง ใน

ดา้นสถาปตัยกรรม สิÉงนีÊอาจเกีÉยวขอ้งกบัการดาํเนินโครงการ

นาํร่อง การจาํลอง หรือการจาํลองเสมอืนเพืÉอรวบรวมคาํติชม 

ขอ้มลูเชิงลกึทีÉไดร้บัจากการทดสอบจะใหข้อ้มูลการตดัสนิใจทีÉ

สาํคญั ช่วยใหส้ถาปนิกสามารถปรบัแต่งและปรบัปรุงการ

ออกแบบซํ Êา ๆ ได ้
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ŝ.ŝ กระบวนการป้อนกลบัข ้อมูลและการปรบัปรุงอย่าง

ต่อเนืÉอง 

ลกัษณะของการคิด เชิงออกแบบทีÉทําซํ Êาๆ จะ

สอดคลอ้งก ับกระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม นัก

ออกแบบจะทบทวนและปรบัปรุงแนวคิดของตนอย่างต่อเนืÉอง

ตามความคิดเหน็ของผูใ้ช ้ผลการทดสอบ และขอ้กาํหนดของ

โครงการทีÉเปลีÉยนแปลงไป การวนซํ ÊานีÊช่วยใหแ้น่ใจว่าผลลพัธ์

ทางสถาปตัยกรรมมีการพฒันา มกีารจดัการกบัความทา้ทาย

และผสมผสานการปรบัปรุงในแต่ละข ัÊนตอน 

ŝ.Ş แนวทางการยึดผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลาง 

โดยแก่นแทแ้ลว้ การคิดเชิงออกแบบยึดแนวทางทีÉ

คาํนึงถึงผูใ้ชเ้ป็นศูนยก์ลาง โดยเนน้ความสาํคญัของการทาํ

ความ เข า้ใจและตอบสนองความต ้องการของผู ใ้ช  ้ซึÉ ง

สอดค ล ้อ งกับ เป้ าหม าย โด ย รวม ขอ งก ารออ กแบ บ

สถาปัตยกรรม เพืÉอสรา้งพืÊนทีÉทีÉยกระดบัความเป็นอยู่และ

ประสบการณ์ของบุคคลทีÉโตต้อบกบัพวกเขา การบูรณาการ

มมุมองของผูใ้ชอ้ยา่งต่อเนืÉองทาํใหม้ ั Éนใจไดว้่าการออกแบบข ัÊน

สุดทา้ยไม่เพียงแต่สวยงามน่าพึงพอใจเท่านัÊน แต่ยงัสะทอ้น

ถงึการใชง้านและอารมณ์อกีดว้ย 

ดว้ยการปรบัหลกัการคิดเชงิออกแบบใหส้อดคลอ้ง

กบักระบวนการออกแบบสถาปตัยกรรมแบบด ัÊงเดมิ สถาปนิก

สามารถยกระดบัการปฏิบติังาน ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์

การทาํงานร่วมกนั และความสมัพนัธท์ีÉลกึซึÊงกบัผูใ้ชป้ลายทาง 

การสงัเคราะหว์ธิีการเหล่านีÊมส่ีวนช่วยในการสรา้งโซลูชนัทาง

สถาปตัยกรรมทีÉไม่เพยีงแต่ดงึดูดสายตา แต่ยงัตอบสนองต่อ

ความตอ้งการและประสบการณ์ทีÉหลากหลายของผูค้นทีÉอาศยั

และมส่ีวนร่วมกบัสภาพแวดลอ้มทีÉสรา้งขึÊน 

ท ัÊงนีÊ ผูเ้ขยีนไดแ้สดงการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบการ

ใชก้ารคิดเชงิออกแบบในกรณีศึกษาไวใ้นตารางทีÉ ř ซึÉงจะเห็น

ไดว่้า การใช ้Design Thinking ในโครงการ Oslo Opera 

House ช่วยใหก้ารออกแบบตอบโจทยท์ ัÊงดา้นฟงักช์นั ความ

งาม และความสมัพนัธก์บัชุมชน สะทอ้นถึงการออกแบบทีÉ

คาํนึงถงึผูใ้ชง้านเป็นศูนยก์ลางอยา่งแทจ้ริง 
 

 

โครงการ Cleveland Clinic Lou Ruvo Center 

for Brain Health แสดงใหเ้หน็ถงึการใช ้Design Thinking 

ในการออกแบบสถาปตัยกรรมทีÉผสมผสานระหว่างฟงักช์นั 

ความงาม และความหมาย สรา้งสภาพแวดลอ้มทีÉมคีุณค่าและ

ส่งผลเชงิบวกต่อผูใ้ชง้าน 

ในโครงการ Bullitt Center แสดงใหเ้หน็ถงึการใช ้

Design Thinking ใน ก าร แ ก ้ปั ญ ห าทีÉ ซ ับ ซ ้อ น ด ้า น

สิÉงแวดลอ้มและการใชง้านอาคาร โดยมุ่งเนน้การออกแบบทีÉ

ตอบสนองต่อบริบท สรา้งผลกระทบเชิงบวก และเป็น

ตวัอย่างทีÉดสีาํหรบัอาคารในอนาคต 
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Ş. ขอ้เสนอแนะ 

จากการศึกษาทบทวนการคิด เชิงออกแบบทีÉ

ประยุกต์ใชใ้นงานออกแบบสถาปัตยกรรมในบทความนีÊ  ผู ้

ศึกษาพบว่ามคีวามเป็นไปไดใ้นการศึกษาเพิÉมเติมเพืÉอพฒันา

องค์ความรูแ้ละขยายผลการคิดเชิงออกแบบเพืÉอใชใ้นงาน

ออกแบบสถาปตัยกรรมดงัต่อไปนีÊ 

Ş.ř ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนการคิดเชิงออกแบบ 

เทคโนโลยีเกิดใหม่ เช่น ความเป็นจริงเสมือน 

(VR) และความเป็นจริงเสริม (AR): สาํรวจวธีิทีÉ VR และ AR 

สามารถปรบัปรุงกระบวนการคิดเชิงออกแบบโดยการมอบ

ประสบการณ์ทีÉดืÉมดํ Éาสาํหรบัสถาปนิกและผูม้ส่ีวนไดส่้วนเสยี 

โดยช่วยในการแสดงภาพและความเขา้ใจแนวคิดเชงิพืÊนทีÉไดด้ี

ขึÊน 

ปญัญาประดิษฐ ์(AI): ตรวจสอบว่า AI สามารถ

บูรณาการเขา้กบัวธีิคิดเชิงออกแบบไดอ้ย่างไร โดยอาจช่วยใน

การวิเคราะหข์อ้มูล การจดจาํรูปแบบ และสรา้งโซลูชนัการ

ออกแบบตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

Parametric Design ในงานสถาปัตยกรรมคือ

กระบวนการออกแบบทีÉใชพ้ารามิเตอรห์รือขอ้มูลตวัแปรเป็น

ตวักําหนดรูปทรงและฟังก์ชนัของอาคารหรือองค์ประกอบ

ต่างๆ โดยใชซ้อฟต์แวร์ช่วยในการสรา้งและปรบัเปลีÉยน

รูปแบบตามเงืÉอนไขทีÉกาํหนด เช่น การคาํนึงถงึสภาพแวดลอ้ม 

แสงแดด ลม หรือขอ้จาํกดัดา้นโครงสรา้ง จุดเดน่ของแนวคิด

นีÊคือความยืดหยุ่น ความแม่นยาํ และความสามารถในการ

สรา้งรูปทรงทีÉซบัซอ้นซึÉงอาจทาํไดย้ากในวธีิการออกแบบแบบ

ด ัÊงเดมิ 

Net Zero Carbon Architecture เป็นแนวคิด

การออกแบบสถ าปัตยกรรมทีÉ มุ่ งลด ก ารปล่ อยก๊ าซ

คาร์บอนไดออกไซด์สุทธิใหเ้ป็นศูนย์ตลอดวงจรชีวิตของ

อาคาร โดยมุ่งเนน้การใชพ้ลงังานอย่างมปีระสทิธิภาพ การใช ้

พลงังานหมุน เวียน และการชด เชยคาร์บอน (Carbon 

Offset) เพืÉอสรา้งอาคารทีÉเป็นมิตรต่อสิÉงแวดลอ้มและลด

ผลกระทบต่อการเปลีÉยนแปลงสภาพภูมอิากาศ 

นอกจากนีÊ ย ังมีแนวคิดอืÉ นๆ ทีÉ เกีÉ ยวของกับ

เทคโนโลยีสมยัใหม่ทีÉกําลงัเขา้มามีอิทธิพลต่อการออกแบบ

และสรา้งสรรคง์านสถาปตัยกรรมอีกมากมายทีÉมคีวามเป็นไป

ไดใ้นการนาํมาศึกษาเพืÉอประยุกตเ์พิÉมเติมในกระบวนการคิด

เชงิออกแบบ 

Ş.Ś ขอ้พจิารณาทางจริยธรรม 

พฒันากรอบการทาํงานทางจริยธรรมสาํหรบัการ

ประยุกต์ใชแ้นวคิดการออกแบบในสถาปัตยกรรม แกไ้ข

ปญัหาต่างๆ เช่น ความยุติธรรมทางสงัคม การรวมเป็นหนึÉง 

และการใชข้อ้มลูอย่างมจีริยธรรมในกระบวนการออกแบบ 

การมีส่วนร่วมของชุมชน: สํารวจวิธีการเพืÉอให ้

ม ั Éนใจว่าการมส่ีวนร่วมของชมุชนมคีวามหมายในการตดัสนิใจ

ออกแบบ โดยเฉพาะอย่างยิÉงในโครงการในเมอืงขนาดใหญ่ 

เมืÉอเรากา้วไปขา้งหนา้ การบูรณาการกระบวนการ

คิด เชิงออกแบบเขา้กับการออกแบบสถาปัตยกรรมอาจ

นาํเสนอความเป็นไปไดท้ีÉน่าตืÉนเตน้สาํหรบันวตักรรมและการ

ตอบสนองต่อการเปลีÉยนแปลงทางสงัคม ดว้ยการสาํรวจ

ทิศทางในอนาคตเหล่านีÊ  นกัวิจยัและผูป้ฏิบตัิงานสามารถมี

ส่ วน ร่วมในพ ัฒนาการของวิธีการออกแบบทีÉยืดหยุ่น 

ครอบคลมุ และมพีืÊนฐานทางจริยธรรมในการจดัการกบัความ

ทา้ทายทีÉซบัซอ้นของสภาพแวดลอ้มทีÉสรา้งขึÊนในอนาคต 

 

กติติกรรมประกาศ 

บทความชิÊนนีÊ เป็นส่วนหนึÉงของโครงการวจิยัเรืÉอง 

“ก ารสํ าร ว จ ก ารคิ ด เชิ ง อ อ ก แ บ บ ต่ อ ก าร อ อก แ บ บ

สถาปัตยกรรมในประเทศไทย: การวิเคราะห์หลายแง่มุม 

( Exploring the Impact of Design Thinking on 

Architectural Design in Thailand: A Multifaceted 

Analysis) โดยไดร้บัทุนอุดหนุนการวจิยั จากเงนิรายไดข้อง

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ ประจาํปี

งบประมาณ พ.ศ. ŚŝŞŠ 
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