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บทบรรณาธิการ 
 

วารสารชัยพฤกษภิรมย Jaraphruekpirom ปที่ 7 ฉบับที่ 2 เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม 2568 วารสารฉบบั
นี้ไดรับการยอมรับจากนักวิชาการหลากหลายมหาวิทยาลัย ประกอบดวย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, มหาวิทยาลัย
บูรพา, มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ, โรงเรียนบานบึงกาฬ, มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย และมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา  ไดใหความสนใจสงบทความดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร และการศึกษา มาตีพิมพเผยแพร 
จำนวน 10 บทความ  โดยบทความสวนใหญเปนบทความวิจัย มีกระบวนการศึกษาวิจัยอยางเปนระบบ มีการ
วิเคราะหและทดลองใชแนวคิดและทฤษฎีเพื่อเปนประโยชนตอการเรียนการสอนและการพัฒนาองคการ จำนวน 7 
เรื่อง ไดแก The K-pop Music Industry Strategy for the Development of the T-pop Music Industry for 
Chinese audience: A case of GMM Grammy, ปจจัยที่มีผลตอการตัดสินใจเลือกใชบริการพื้นที่จอดรถบรรทุก
บริเวณทาเรือแหลมฉบัง, การสื่อสารผานสิ่งรบกวนจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟ
คัลเลอรแบล็ค”, การพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่สงเสริม
ทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4, การศึกษาภาพสะทอนทางสังคมจีน

ในสมัยราชวงศเหนือ-ใตจาก《木兰辞》, การประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี,                  

การบูรณาการวิธีการเรียนรูแบบหลากหลายและเทคโนโลยีในการสอนภาษาอังกฤษเฉพาะทางสำหรับการบริการ
และการทองเที่ยว: มุมมองการวิเคราะหอภิมาน  นอกจากนี้แลวยังมีบทความวิชาการ ที่เรียบเรียงจากผลงานทาง
วิชาการ ในลักษณะที่เปนการวิเคราะห วิจารย หรือเสนอแนวคิดใหม ๆ จากพื้นฐานทางวิชาการนั้น ๆ จำนวน 3 
เรื ่อง  ไดแก ปริทัศนคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา การสราง
คุณลักษณะความเปนครูผานกิจกรรมคายครูอาสา, การศึกษาเปรียบเทียบตัวสะกด และวรรณยุกตในภาษาไทจวง
และปูอี้ และการประยุกตใชหลักพุทธธรรมเพ่ือการลดปญหาการหยาราง  

กองบรรณาธิการขอขอบคุณผูเขียนทุกทานที่ใหความสนใจและใหความไววางใจนำบทความที่มีคุณคา
อยางยิ่งตอการจัดการศึกษาในสาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มาตีพิมพเผยแพรในวารสารชัยพฤกษภิรมย 
รวมทั้งขอขอบคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทานที่ใหความอนุเคราะหสละเวลาในการพิจารณาและใหขอเสนอแนะที่เปน
ประโยชนในการพัฒนาบทความตอผูเขียนซึ่งทำใหผูอานไดอานบทความที่มีคุณภาพตามมาตรฐานวิชาการ หวังเปน
อยางย่ิงวาผูอานทุกทานจะไดรับประโยชนจากบทความตาง ๆ ในวารสารฉบับนี้ 

  

                          
(รองศาสตราจารย ดร.เศรษฐวัฒน โชควรกุล) 
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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาลักษณะปรสิตการสื่อสารจากการแตงหนา
ของตัวละครเอก และเพ่ือศึกษาลักษณะการควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง 
“ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” ผลการศึกษาพบวา การแตงหนาของตัวละครเอกเปนการสื่อสารผานสิ่งรบกวนของการ
สื่อสาร (Noise) ในลักษณะที่เรียกวา “ปรสิตการสื่อสาร” (Paracommunication) พบ 2 ลักษณะ คือ 1. ตัวบท
ขึ้นกับสิ่งที่อยูรอบๆ ตัวบท (Peritext) คือ การใชโครงสรางของการแตงหนาในลักษณะที่มากกวาหรือนอยกวา
สภาวะปกต ิ2. ตัวบทท่ีปรากฏอยูรอบนอกตวับท (Epitext) คือ การแตงหนามีการเช่ือมโยงตัวบท (Intertextuality) 
ในลักษณะของการอางอิง (Quotation) คือ การแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอไดมีการอางอิงถึงตัวละคร
เอกจากภาพยนตรเรื่อง “หอแตวแตก” โดยเปนการทิ้งรองรอย (Trace) ในลักษณะการแตงหนาของตัวละครเอก
จากภาพยนตร มาสูการแตงหนาตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง 
 ทั้งน้ียังพบวา การแตงหนาของตัวละครเอก มีฐานะเปน “ตัวบท” (Text) หรือ “ตัวสาร” (Message) ที่ถูก
สรางข้ึนจากการผสมรวมของเครื่องหมายตางๆ/สัญญะ (Sign) จากองคประกอบพ้ืนฐานทางศิลปะรวมกับโครงสราง
ของการแตงหนาโดยมีบริบท (Context) คือ บริบทที่มาจากเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” โดยไดเกิดลักษณะที่
เรียกวา การซอนทับการสื่อความหมายของสื่อหลายประเภทที่ผสมรวมเขาดวยกันในการสรางความหมาย หรือที่
เรียกวา การควบรวมทางการสื่อสาร (Convergence Communication) ดังนั้นใบหนาและการแตงหนาของตัว
ละคร จึงเปนสิ่งท่ีดำรงอยูรวมกันตามรูปแบบ “ปฏิปกษสัมพันธ” (Symbiosis) ในลักษณะที่เปนความสัมพันธแบบ
พ่ึงพา (Mutualisms) ซึ่งไมสามารถแยกขาดออกจากกันไดตองอยูควบคูกันไปเสมอ 
คำสำคัญ: การสื่อสาร, สิ่งรบกวนการสื่อสาร, การแตงหนา,  ตัวละครเอก,  มิวสิควีดิโอ 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ABSTRACT 
This research is Qualitative research. The objective is to study the characteristics of 

parasites communication from the make-up of the protagonist. And to study the characteristics of 
communication from the make-up of the protagonist in the music video "Ribbon Love Color Black." 
This study revealed that the makeup of the protagonist " is a communication through the Noise of 
communication in what is termed "paracommunication." Two characteristics were identified: 1. The 
text depends on elements surrounding the text (Peritext) is the use of the structure of makeup in 
a more or less than normal conditions. 2. The text that appears outside the primary text where the 
makeup is linked to the Intertextuality in the form of a Quotation. Is the make-up of the protagonist 
in the music video. There is a reference to the protagonist from the movie "Taew Taew", which is a 
trace in the form of the protagonist from the movie. Come to make-up of the protagonist in the 
music video 

However, it was found that the makeup of the protagonist as a "text" or "message” that is 
created from the combination of the Sign. From the elements of art with the structure of makeup, 
with the context of the music video "Ribbon Love Color Black" This results in what is known as the 
overlapping of multiple media types that come together to create meaning, or "Convergence 
Communication." Thus, the face and makeup of the protagonist in the music video " is therefore 
something that exists together in the form. "Symbiosis" in a form of Mutualism, which cannot be 
separated, must always be together 
Keywords: Communication, Noise, makeup, Protagonist, Music Video 
 

บทนำ 
เพลงเปนศูนยกลางของการถายทอดทางวัฒนธรรมตลอดมา สืบทอดมาตั้งแตชนเผาที่สงเสียงรองตาม

ธรรมชาติ ใชวัสดุธรรมชาติเคาะประกอบจังหวะจนมนุษยพัฒนาเครื่องดนตรีขึ้นมา หลากหลายและซับซอนกวาเดิม 
หลังจากมีเทคโนโลยีการบันทึกเสียง เพลงก็พัฒนากลายเปนธุรกิจ บันเทิงที่เขาถึงผูคนจำนวนมากจนกลายเปนวิถี
ชีวิตของสังคมยุคใหม (ปาณิส โพธิ์ศรีวังชัย, 2561, น. 2) นอกจากภาษาและเนื้อหาของเพลงที่มีความดึงดูดใจแลว 
อีกวิธีหนึ่งที่จะใชเพื่อแขงขันและเปนเครื่องมือกระตุนความสนใจและการรับรูของผูบริโภคเหลานี้ก็คือ การทำ
ภาพประกอบเพลงหรือมิวสิควีดิโอ (Music Video) (วสนันท อิทธิมีชัย, 2558, น. 1) 

“ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค ” เปนผลงานเพลงของ ปาลมมี่ อีฟ ปานเจริญ และ สิงโต นำโชค หรือนำโชค 
ทะนัดรัมย นำแสดงโดย จาตุรงค มกจก, ติ๊ก กลิ่นสี, โกะตี๋, สิงโต, ออฟ Big Ass และศิริพร อำไพพงษ ควบคุมการ
ผลิตโดย ทิลลี่เบิรด (Tilly Birds) กำกับโดย พชร อานนท สังกัดคายจีนี่ เรคคอรด (Genie Records) บริษัท จีเอ็ม
เอ็ม แกรมมี่ (Gmm grammy) เผยแพรภาพครั้งแรกวันที่ 28 กันยายน พ.ศ. 2565 ธมน ผดุงไทย (2565) กลาววา 
เพลงริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค ไดแรงบันดาลใจมาจากเพลง โบวรักสีดำ ของศิริพร อำไพพงษ เนื่องจากชวงทัวร
คอนเสิรตอัลบั้มแรกของปาลมมี่ อีฟ ปานเจริญ มีแฟนคลับมาขอใหรองเพลง “โบวรักสีดำ” เปนประจำจนกลาย
สาเหตุในการผลิตผลงานเพลงน้ีขึ้นมา ดังน้ัน มิวสิควีดิโอเพลงดังกลาว ไดนำเสนอเหตุการณเทียม (Pseudo event) 
เปนเหตุการณที่จำลองเรื่องราวความชุลมุนภายในระหวางพิธีแตงงาน ในระหวางพิธีแตงงาน โดยมีการวางแผน 
กำหนดและเตรียมการผลิตมิวสิควีดิโอหรือเรียกวา การสรางมิวสิควีดิ (Music Video making)  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

เมื่อพิจารณาถึงลักษณะของการประกอบสราง มิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค ” ไดมีการนำ
องคประกอบทางดานการสื่อสารตางๆ เขามารวมไวดวยกัน เชน เนื้อเพลง การขับรอง ดนตรี การแสดง และมิว
สิควีดิโอ ที่ถือไดวาเปนการควบรวมการสื่อสารของสื่อหลายประเภทเอาไว ผูวิจัยไดเล็งเห็นประเด็นที่นาสนใจคือ 
“การแตงหนา” ที่มีลักษณะของการนำสัญญะหรือเครือ่งหมายตางๆ (Sign) มาผสมรวมกันขึ้นจนเกิดเปนความหมาย
ในบริบทที่แตกตางกัน ซึ่งลักษณะการแตงหนา ตัวละครในมิวสิควีดิโอไดมีใชการแตงหนาในลักษณะที่มากกวาหรือ
นอยกวาสภาวะปกติ เชน การเขียนคิ้วที่มีขนาดใหญ การติดขนตาปลอมมากกวา 1 คู การปดแกมดวยสีที่บางหรือ
การทาปากใหหนากวาปกติ ดังนั้นการแตงหนาจึงมีลักษณะเปนสิ่งรบกวนการสื่อสาร (Noise) ที่เขามาอยูกับการ
แตงหนาหรือรอบลอมการแตงหนา จากแบบจำลองการสื่อสารของ Shannon and Weaver (1949) นำเสนอวา 
"สิ่งรบกวน" การเปนอุปสรรคตอการสื่อสาร โดยขัดขวางมิใหการสื่อสารประสบความสำเร็จกมล ขันนอก (2564, น. 
3) กลาววา ในทางดานภาษาศาสตรนั้นคําวา ปริ แปลวา สวนขางเคียงหรือสวนที่อยูรอบๆ หรือที่เรา รูจักกันดีในคํา
วา “กาฝาก” หรือในทางชีววิทยา เรียกวา “ปรสิต” ท่ีหมายความถึง สิ่งมีชีวิต (พืช หรือสัตว) ที่อาศัยอยูบนหรือใน
รางกายของสิ่งมีชีวิตประเภทอ่ืน โดยปกติแลวจะสงผลลบตอรางกายของผูเปนเจาของรางกายนั้น  

ทั้งนี้ พงษ วิเศษสังข 2548 (อางถึงใน ภวินท ศรีเกษมสุข, 2562: 31) กลาววา สิ่งรบกวนคือสิ่งกระตุน 
(Stimulus) ที่ทำใหผูรับสารมีความเขาใจไมถูกตองตอตัวสารที่ผูสงสารสงไป เนื่องจากสงผลทำใหผูรับสารตีความ
คลาดเคลื่อนไปจากเดิม หรือเกิดความเขาใจที่ไมตรงกันสามารถแบงสิ่งรบกวนไดเปน 3 ลักษณะ คือ 1. สิ่งรบกวน
ทางกายภาพ (Physical/External Noise) เปนสิ่งรบกวนที่ผูรับสารสามารถมองเห็นไดยิน หรือเปนตัวกระตุนที่ดึง
ความสนใจของเราไปจากขาวสารได 2. สิ่งรบกวนทางจิต (Psychological/Internal Noise) เปนสิ่งรบกวนที่เกิดขึ้น
ภายในตัวของผูรับสารเอง ผานกระบวนการคิดและจิตใจ ขัดขวางตอการตีความ หรือทำความเขาใจในสิ่งที่ผูสงสาร
กำลังสงมา 3. สิ่งรบกวนทางความหมาย (Semantic Noise) เปนการตีความในสัญลักษณที่ใชในการสื่อสารไม
เหมือนกัน ทำใหเกิดความไมเขาใจกัน เรื่องจากการรับรู ประสบการณของคนเราไมเหมือนกัน ดังน้ันผูวิจัยจึงอนุมาน
ไดวา การแตงหนาของตัวละครมิวสิควีดิโอ เปนสิ่งรบกวนการสื่อสาร (Noise) ท่ีอยูรวมกับการแตงหนาในการสื่อสาร
จนเกิดลักษณะที่เรียกวา “ปรสิตการสื่อสาร” นั่นเอง 

เมื่อการสื่อสารดวยการแตงหนาของตัวละครในมิวสิควีดิโอถือเปนการสื่อสารในลักษณะของการผสมรวม
ของเครื่องหมายตางๆ/สัญญะ จากองคประกอบพื้นฐานทางศิลปะรวมกับโครงสรางของการแตงหนา โดยสะทอนให
เห็นถึงบุคลิกลักษณะของตัวละคร ภายใตบริบทของ “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” ทั้งนี้ยังมีลักษณะเปน“ปรสิตการ
สื่อสาร” ซึ่งถือเปนสิ่งรบกวนการสื่อสาร ทวาผูวิจัยเห็นวา ลักษณะดังกลาวอาจจะไมใช “สิ่งรบกวน” (Noise) 
ทางการสื่อสารเพียงอยางเดียว แตผูวิจัยชื่อวา สิ่งรบกวนในลักษณะดังกลาวสามาถนำมาใชประโยชนในดานการ
สรางสรรค (Creation) การแตงหนาเกิดผสมรวมของเครื่องหมายตางๆ หรือสัญญะ จนกลายเปนตัวบท (Text) หรือ
ตัวสาร (Message) ที่มีความหมายขึ้นมาในบริบท (Context) ที่แตกตางกันออกไป งานวิจัยนี้ผูวิจัยจึงอาศัย แนวคิด
เกี ่ยวกับ “ปรสิตตัวบท” จากงานเขียนของ Gerard Genette (1997) ในหนังสือ Paratexts: Thresholds of 
interpretation ไดกลาวถึง ปรสิตของตัวบทเปนการใหความสำคัญกับตัวบทท่ีมีการแทรกหรือโผลเขามา โดยตัวบท
ที่แทรกเขามาสามารถชวยกำหนดและทำใหผูรับสารเกิดการรับรูตัวบทนั้นๆ ถึงแมแนวคิดเรื่อง ปรสิตของตัวบท 
(Paratextuality) เปนการศึกษาลักษณะของปรสิตตัวบทเฉพาะในงานเขียนเทานั้น แตผูวิจัยไดนำแนวคิดดังกลาวมา
ใชเปนแนวคิดพื้นฐานในการเทียบเคียงลักษณะของการสื่อสารดังกลาว เพื่อนำไปสูการวิเคราะหถึงการแตงหนาใน
ฐานะเปนตัวบท (Text) ไดเชนเดียวกัน   

ในการวิจัยครั ้งนี ้ผู เขียนใชฐานะคิดผานมุมมองของสำนักเทคโนโลยีเปนตัวกำหนด (Technology 
Determinism) ที่ใหความสำคัญกับเทคโนโลยีทางการสื่อสารในฐานะเปนสิ่งที่ทำใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในสังคม 
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โดยไดยึดถือความหมายของการสื่อสาร คือ การสรางและการแลกเปลี่ยนของความหมาย โดยใชตัวสื่อ (ตัวกลาง) กับ
ตัวสาร (เครื่องหมายตางๆ หรือสัญญะ) เพื่อทำความเขาใจพื้นฐานของการสื่อสารของ มนุษยวามนุษยทำาการ
สื่อสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจรวมกัน (Mutual  understanding) ดังน้ันจึงเปนสิ่งที่นาสนใจในวิเคราะหและทำความ
เขาใจถึง ลักษณะปรสิตการสื่อสารและลักษณะการควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิ
โอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” เพื่อนำความรูไปผลิตผลงานสรางสรรคทางดานนิเทศศาสตรที่กาวเขาสูยุค
ดิจิทัลตอไป  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาลักษณะปรสิตการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัล

เลอรแบล็ค”  
2. เพื่อศึกษาลักษณะการควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้น

เลิฟคัลเลอรแบล็ค”  
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ประโยชนของการวิจัย 

งานวิจัยนี้ทำใหเขาใจถึงการนำสิ่งรบกวนการสื่อสารในลักษณะปรสิตของการสื่อสารมาปรับประยุกต 
(Adaptation) นำมาใชเปนองคประกอบในการกำหนดหรือจัดการความหมายของสัญญะตางๆ ภายใตบริบทใต
บริบทหนึ่ง เพ่ือความหมายใหเกิดขึ้น ทั้งนี้ยังทำใหเขาใจถึงลักษณะการควบรวมทางการสื่อสารท่ีมาจากการแตงหนา
ในฐานะตัวบท (Text) เครื่องแตงกายในฐานะตัวบทรวม (Co-text) ที่สามารถตอยอดในการสรางสรรคเนื้อหาที่
สามารถกระแสความนิยม (Viral) การรับรู  (Awareness) เกิดการมีสวนรวม (engagement) และการแบงปน 
(Sharing) ไดในยุคดิจิทัลหรือยุคหลังสมัยใหมได 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ไดจำกัดขอบเขตของงานวิจัย โดยศึกษาเฉพาะลักษณะของการแตงหนาและเครื่องแตงกาย

ของตัวละครเอก (Main character) คือ จาตุรงค พลบูรณ (จาตุรงค มกจก), ชาญณรงค ขันทีทาว (ติ๊ก กลิ่นสี), 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

เจริญพร ออนละมาย (โกะตี๋) ในมิวสิกวีดิโอเพลง ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็คของปาลมมี่และสิงโต นำโชค คายจีนี่ 
เรคคอรด (Genie Records) บริษัท จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ (Gmm grammy) ที่แพรภาพในป พ.ศ.2565 เทานั้น 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
การสื่อสารผานสิ่งรบกวนจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” 

เปนการสรางความหมายดวยการแตงหนาในฐานะตัวบท (Text) ที่ถูกสรางขึ้นจากการผสมรวมจากเครื่องหมาย      
ตาง ๆ สัญญะ (Sign) จากองคประกอบพื้นฐานทางศิลปะและโครงสรางของการแตงหนา ซึ่งจะเกิดปรสิตของการ
สื่อสารไดจะตองอาศัย 1. ตัวบทขึ้นกับสิ่งที่อยูรอบ ๆ ตัวบท (Peritext) คือ การใชโครงสรางของการแตงหนาใน
ลักษณะที่มากกวาหรือนอยกวาสภาวะปกติ 2. ตัวบทที่ปรากฏอยูรอบนอกตัวบท (Epitext) คือ ตัวบทที่อื่นๆ ที่การ
แตงหนาไดกลาวถึง ทั้งนี้จะตองอาศัยเครื่องแตงกายในฐานะตัวบทรวม (Co-text) เพื่อเสริมสรางความหมาย ความ
สมบูรณ และความชัดเจนทางการสื่อสารใหเกิดขึ้น นอกจากนั้นการแตงหนาและเครื่องแตงกายจะเกิดการควบรวม
ทางการสื่อสาร (Convergence Communication) ซึ่งจะเกิดการปฏิสัมพันธที่ดำรงอยูรวมกันในลักษณะที่เปน
ความสัมพันธแบบพ่ึงพา (mutualism) 

 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
1. แนวคิดเรื่องความสัมพันธระหวางตัวบท (transtextuality) 

ผูวิจัยนำแนวคิดเรื่องความสัมพันธระหวางตัวบทมาเปนฐานคิดในการวิเคราะหการประกอบสราง
ความหมายดวยการแตงหนาของตัวละครในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบ้ินเลิฟคัลเลอรแบล็ค”  ในฐานะการแตงหนาเปน
ตัวสารท่ีตองเขาใจถึงลักษณะของความสัมพันธระหวางตัวบทเปนกรอบในการวิจัย Genette (1997 อางถึงใน เจริญ
พงศ ศรีสกุล, 2550) นักภาษาศาสตรไดกลาวถึง ลักษณะ ความสัมพันธที่เชื่อมโยงกันและกันระหวางตัวบทหรือ 
“transtextuality” ซึ่ง ครอบคลุมถึงทุกสิ่งซึ่งทำใหตัวบทหนึ่งสัมพันธกับตัวบทอื่น ๆ ไมวาจะโดยชัดเจนหรือไมก็
ตาม ทั้งนี้ Genette ไดแบงประเภท ความสัมพันธของตัวบทดังกลาวไว 5 ลักษณะไดแก 1. ลักษณะสัมพันธบท 
(Intertextuality) คือลักษณะความสัมพันธของตัวบท 2 ตัวบทหรือมากกวาที่ปรากฏอยูรวมกัน หรือการที่ตัวบท
หนึ่งปรากฏอยูในตัวบทอื่นๆซึ่งเกิดขึ้นในลักษณะตาง ๆ ไมวาจะปรากฏชัดเจนมากหรือนอยก็ตาม 2. ลักษณะการ
เปนปรสิตของตัวบท (Paratextuality) เปนความสัมพันธของตัวบทท่ีเรียกวา “ปรสิตสาร” ซึ่งอยูแวดลอมตัวบทและ
ชวยประกอบตัวบทนั้นๆเปนตัวบทที่สมบูรณ 3. ลักษณอัตตะของตัวบท (Metatextuality)เปนลักษณะความสัมพันธ
ของตัวบทซึ่งเชื่อมโยงสัมพันธกันในลักษณะที่ตัวบทหนึ่งทำหนาที่อธิบายอีกตัวบทหนึ่ง 4. ลักษณะการเปนทุติยบท 
(Hypertextuality) หรือลักษณะตัวบทลำาดับที่สอง ซึ่งเปนความสัมพันธของตัวบทโดยตัวบทหนึ่งซึ่งเกิดข้ึนภายหลงั 
เรียกวา ทุติยบท ทำหนาที่ขยายอีกตัวบทหนึ่งซึ่งเคยมีอยูเดิม เรียกวา ปฐมบท ซึ่งอยูในรูปแบบของการเลียนแบบ 
การผสมผสานลักษณะของตัวบทเดิม การลอเลียนตัวบทเดิม และสุดทาย 5. ลักษณะพันธุบท (Architextuality) 
พันธุบทเปนความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยงของตัวบทแตละตัวบทตอสิ่งท่ีตัวบทนั้นนำาเสนอ 

2. แนวคิดเก่ียวกับปรสิตวิทยา (Parasitology) 
ผูวิจัยนำเก่ียวกับปรสิตวิทยา (Parasitology) ซึ่งเปนแนวคิดทางวิทยาศาสตรมาเปนพ้ืนฐานในการทำ

ความเขาใจถึงลักษณะการดำรงอยูรวมกันของสัญญะหรือเครื่องหมายตางๆ ท่ีเกิดการผสมผสานจนกลายเปนตัวบท
ที่มีความหมายขึ้นในบริบทของเพลงริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค โดยในทางปรสิตวิทยา (Parasitology) ความสัมพันธ
ระหวางสิ่งมีชีวิต 2 ชนิด ที่อาศัยอยูรวมกัน ภาวะการดำรงชีวิตรวมกันของสิ่งมีชีวิต (Biological Association) เปน
ความสัมพันธที่พบเห็นไดทั ่วไปและเกิดขึ้นอยูตลอดเวลา โดยพบทั้งภายในและภายนอกของระบบนิเวศ โดยมี
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ลักษณะที่แตกตางกันดังตอไปนี้ 1. ภาวะพึ่งพา (Mutualism) เปนความสัมพันธที่สิ่งมีชีวิตสองชนิดจำเปนตองอาศัย
รวมกัน พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน เพื่อใหไดประโยชนทั้งสองฝายรวมกัน 2. ภาวะเกื้อกูล (Commensalism) เปน
ความสัมพันธที่สิ่งมีชีวิตสองชนิดอยูรวมกันโดยฝายหนึ่งไดรับประโยชนจากการอยูรวมกัน สวนสิ่งมีชีวิตอีกฝายหนึ่ง
ไมเสียประโยชน และก็ไมไดรับประโยชนแตอยางใด 3. ภาวะปรสิต (Parasitism) เปนความสัมพันธที่สิ่งมีชีวิตสอง
ชนิดโดยฝายหนึ่งไดรับประโยชน เรียกวา ปรสิต (Parasite) สวนอีกฝายหนึ่งเสียประโยชน เรียกวา ผูถูกอาศัย 
(host) (วรันธร บุญพิทักษ, 2551, น. 12) 

3. แนวคิดเรื่องปฏิปกษสัมพันธ (Symbiosis) 
ผูวิจัยไดนำแนวคิดเรื่องปฏิปกษสัมพันธ (symbiosis) มาประยุกตใชในงานวิจัยครั้งนี้เพื่อทำความ

เขาใจถึงลักษณะของกการดำรงอยู รวมกันขององคประกอบสองสิ ่งที ่แตกตางกันที ่เขามาผสมผสานกันในการ
สรางสรรคความหมายของการแตงหนาใหเกิดขึ้น ศิริชัย ศิริกายะ (2558) ไดเสนอแนะใหใชแนวคิดเรื่องปฏิปกษ
สัมพันธในสาขาชีววิทยาซึ่งมีอยูดวยกันสามรูปแบบเพื่ออธิบายการอยูรวมกันในการสรางความหมายในการสื่อสาร 
ทั้งนี้รูปแบบปฏิปกษสัมพันธทางชีววิทยาททั้งสามรูปแบบมีดังนี้ 1. ปฏิปกษสัมพันธแบบพึ่งพา (mutualism) เปน
การอยูรวมกันที่ท้ังสองฝายไดประโยชนรวมกันและแยกจากกันไมได จะเกิดผลเสีย จึงเปนสถานการณที่ผูกมัดติดอยู
กันตลอดไป 2. ปฏิปกษสัมพันธแบบเก้ือกูลกัน (commensalism) เปนการอยูรวมกันที่ฝายหนึ่งไดประโยชน อีกฝาย
หนึ่งก็ไมเสียประโยชน ดังนั้นถาฝายไดประโยชนแยกจากไปก็จะเกิดผลเสียจากฝายที่ไดประโยชนเอง 3. ปฏิปกษ
สัมพันธแบบปรสิต (parasitism) เปนการอยูรวมกันของผูที่มาเกาะติดอาศัยอยู (parasite) กับตัวผูใหอาศัย (host) 
ผูที่มาเกาะอยูจะไดประโยชน แตถาแยกออกไปก็จะเสียประโยชนและอาจเจริญเลวลงหรือเสียประโยชน แตถาไมมีผู
มาเกาะติดอยูก็จะไมไดและไมเสียประโยชน โดยแนวคิดเรื่องปฏิปกษสัมพันธนี้เกี่ยวของกับการสรางสรรคงานใน
รูปแบบงานผสมผสานองคประกอบที่แตกตาง (hybrid) นั่นเอง 

4. แนวคิดเรื่องสื่อรอน-สื่อเย็น (hot-cool media) ของแม็คลูแฮน 
แนวคิดสื่อรอนสื่อเย็นเปนแนวคิดที่ผูวิจัยทำมาใชในการวิเคราะหถึงการสื่อสารผานการแตงหนาและ

เครื่องแตงกายของตัวละคร เพื่อทำใหเขาใจถึงลักษณะการแสดงความคิดเห็นและการใชจินตนาการ โดย Marshall 
Mcluhan, (1964) ไดแบงสื่อออกเปน 2 ประเภทใหญ ไดแก 1. สื่อรอน (Hot Media) สื่อที่ผูรับสารเขาไปมีบทบาท 
มีสวนรวมกับสื่อไดนอย ไมวาจะเปนการเลอืกเปดรบั เลือกสนใจหรือการใชจินตนาการเก่ียวกับขาวสารที่ถูกถายทอด 
หรือสงออกมา จากผูสงสาร ดังนั้น สื่อรอนจึงเปนสื่อที่ผูรับจำเปนตองใชความพยายามมากในการที่จะรับและทำ
ความเขาใจเก่ียวกับสารในการสื่อสารดังน้ันเปนสื่อที่นำขอมูลหรือสารที่ชัดเจนไปยังผูรับ โดยผูรับสารไมตองแตงเติม
ขอมูลในการรับรู เชน ภาพถาย ภาพยนตร เปนตน 2. สื่อเย็น (Cool Media) สื่อที่ผูรับสารสามารถเขาไปมีบทบาท 
มีสวนรวมกับสื่อไดมาก กลาวคือ ผูรับจำเปนตองใชความพยายามมากในการรับรูและการทำความเขาใจในขอมูล
ขาวสาร ดังน้ันสื่อเย็นเปนสื่อที่ผูรับสารมีสวนรวมในการทำใหเกิดความสมบูรณในสาร เชน การสรางจินตนาการ เชน 
ภาพการตูน โทรทัศน เปนตน 

5. แนวคิดเก่ียวกับสัญญะวิทยา 
ผูวิจัยนำแนวคิดเกี่ยวกับสัญญะวิทยามาใชเพ่ือเปนฐานคิดในการทำความเขาใจลักษณะการประกอบ

สรางความหมายดวยการแตงหนาที่มีฐานะเปนการผสมรวมของสัญญะหรือเครื่องหมายตาง ๆ (Sign) จนเกิดเปน      
ตัวสาร (Message) ในบริบท (Context) ตาง ๆ เพื ่อทำใหเขาใจความหมายที ่เกิดขึ ้น วิธีการศึกษาสัญวิทยา 
(Semiology) คือศาสตรที ่ศึกษาการทำงานของสัญญะ (Sign) และสำรวจกระบวนการ ไดมาซึ ่งความหมาย 
(Signification) มีสวนประกอบ สองสวน คือ รูปสัญญะ (Signifier) และความหมายสัญญะ (Signified) (สันต สุวัจฉ
ราภินันท และคณะ, 2555)  ทั ้งนี้ กาญจนา แกวเทพ และสมสุข หินวิมาน (2560) กลาววา กระบวนการสราง
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ความสัมพันธของตัวสัญญะกับวัตถุที่มีอยูจริง แบงเปน 3 ประเภทคือ 1. สัญญะที่มี ลักษณะคลาย/เหมือนกับวัตถุ
อางอิงของจริงมากที่สุด เรียกวา สัญญะแบบเสมือน (Icon) 2. สัญญะที่มีความเกี่ยวโยงกัน อยางมีเหตุผลกับวัตถุ
ของจริง เรียกวา สัญญะแบบดัชนี (Index) และ 3. สัญญะที่ไมมีความเก่ียวของกับวัตถุอางอิงของจริง แตอยางใด แต
ทวาความสัมพันธจะเกิดขึ้นจากขอตกลงรวมกันระหวางผูออกแบบสัญญะนั้น ๆ เรียกวา สัญญะแบบ สัญลักษณ 
(Symbol) ทั้ง 3 ประเภทนี้แสดงใหเห็นความยากงายของการถอดสัญญะ  

6. แนวคิดเรื่องการแตงหนา 
การเขียนหนาและการแตงหนา เปนการแสดงออกอยางหนึ่งทางสังคมดวยวิธีการ ขีด เขียน แตง แตม 

ใหเกิดลวดลายและสีสันบนใบหนาดวยวัตถุตาง ๆ เปนวิธีที ่มนุษยร ู จ ักการสราง งานศิลปะบนใบหนาเพื่อ
วัตถุประสงคที่แตกตางกันออกไปในแตละโอกาส มนุษยแตละกลุมชน ก็มีวิธีการสรางรูปแบบการเขียนหนาและ         
การแตงหนาที่แตกตางกันออกไป เปนการสรางอัตลักษณ เฉพาะกลุมของตนมีนัยยะแฝงและมีความแตกตางกันใน
แตละวัฒนธรรม (พหลยุทธ กนิษฐบุตร, 2565, น. 50-51) การแตงหนาแบบแฟนตาซีแสดงออกถึงศิลปะ
แนวความคิด สรางสรรคของชางแตละคน ซึ่งจะเห็นการแตงหนาแฟนตาซี ออกมามากมายหลายรูปแบบ แสดงถึง
แนวความคิดของแตละ คนตางๆ กันลวนแลวแตนาสนใจทั้งสิ้น เพราะการแตงหนาแฟน ตาซีไมมีขีดจากัด จึงเปน
สนามการแตงหนาที ่ใหชางแตงหนา (Make-Up Artist) แสดงศิลปะของตนเองอยางเต็มที ่ใน แนวความคิดที่
สรางสรรค (รังสรรค  ศิริชู, 2530) 
 

ระเบียบวิธีการวิจัย 
การศึกษาครั้งน้ี ผูวิจัยใชการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ใชวิธีการวิเคราะหตัวบท (Textual 

Analysis) ศึกษาจากงหนาของตัวละครในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” โดยผูวิจัยไดดาวนโหลด
แหลงขอมูลมาจากแอปพลิเคชัน (Application) ไอทูน (iTune) ทำใหสามารถยอนดูยอนหลังไดโดยไมมีโฆษณามา
ขั ้น ร วมกับการสัมภาษณเจาะลึก (In-depth interview) ในลักษณะของการสัมภาษณแบบไมเปนทางการ 
(Informal interview) และผานการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive sampling) ในฐานะผูใหขอมูล
หลัก (Key informants) โดยเปนความเชียวชาญทางดานการแตงหนา การออกแบบเครื ่องแตงกายและมี
ประสบการณทางดานวิชาชีพในวงการบันเทิงมากกวา 10 ปข้ึนไป ผูวิจัยไดจำแนกผูใหขอมูลสำคัญออกเปน 2 กลุม 
คือ 1. กลุมชางแตงหนา จำนวน 3 ทาน และ 2. กลุมผูออกแบบเครื่องแตงกาย จำนวน 3 ทาน โดยผูใหขอมูลสำคัญ
ตองเปนผูมีความรู ความเชี่ยวชาญ และความชำนาญทางดานวิชาชีพ รวมทั้งสิ้น จำนวน 6 ทาน เพื่อนำไปสูการ
วิเคราะห การนำเสนอขอมูลแบบพรรณนาเชิงวิเคราะห (Analytical Description) เปนการเขียนบรรยายขอมูล
อยางมีระบบระเบียบและหาขอสรุปของงานวิจัย 

 
สรุปผลการวิจัย 

1.  ปรสิตการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค”  
การแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอถือเปนการสื่อสารผานสิ่งรบกวนของการสื่อสาร (Noise) ในลักษณะที่
เรียกวา “ปรสิตการสื่อสาร” (Paracommunication) พบ 2 ลักษณะ ดังน้ี 

1.1 ปรสิตการสื่อสารจากตัวบทขึ้นกับสิ่งที่อยูรอบ ๆ ตัวบท (Peritext) คือ การใชโครงสรางของ           
การแตงหนาในลักษณะที่มากกวาหรือนอยกวาสภาวะปกติ เชน เจแตว (จาตุรงค มกจก) ไดใชการทาเปลือยตาเต็ม
เปาตาไลไปถึงทองคิ้วดวยอายแชโดวสีมวงและสีดำ (ภาพที่ 1) เจพยูน (ติ๊ก กลิ่นสี) ไดใชการติดขนตาปลอมมากกวา 
4 คู โดยติดในบริเวณคิ้ว บริเวณระหวางคิ้วกับดวงตา บริเวณขอบตาดานบน และบริเวณใตขอบตาดานลาง (ภาพที่ 
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2) และแพนเคก (โกะตี๋) ไดใชการเขียนคิ้วเสนโคงที่มีขนาดใหญและหนากวาปกติ และใชการทาปากดวยลิปสติกสี
ชมพูออนที่ออนมากกวาปกติ (ภาพที่ 3) 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 การแตงหนาเจแตว 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2 การแตงหนาเจพยูน 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3 การแตงหนาแพนเคก 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 

1.2 ปรสิตการสื่อสารจากตัวบทท่ีปรากฏอยูรอบนอกตัวบท (Epitext) คือ การแตงหนามีการเช่ือมโยง
ตัวบท (Intertextuality) ในลักษณะของการอางอิง (Quotation) คือ การแตงหนาของตัวละครเอกไดมีการอางอิง
ถึงตัวละครของ เจแตว เจพยูน และแพนเคก จากภาพยนตรเรื่อง “หอแตวแตก”และการทิ้งรองรอย (Trace) คือ 
การแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเปนตัวบทใหมที่ไดมีการทิ้งรองรอยบางอยางจากตัวบทดั้งเดิมที่ไดหยิบ
ยืมมาจากภาพยนตรเรื่อง “หอแตวแตก” เชน เจแตว (จาตุรงค มกจก) ไดใชการทาเปลือยตาเต็มเปาตาไลไปถึงทอง
คิ้วดวยอายแชโดวสีมวงและสีดำ การทาปากดวยลิปสติกเนื้อดานดวยสีแดงเขม และการเขียนคิ้วเสนเล็กเรียวยาว 
(ภาพที่ 4) เจพยูน (ติ๊ก กลิ่นสี) ไดใชการติดขนตาปลอมขนาดใหญ 2 คู โดยติดบริเวณขอบตาดานบน และบริเวณใต
ขอบตาดานลาง (ภาพที่ 5) และแพนเคก (โกะตี๋) ไดใชการใชรองพื้นดวยรองพื้นที่มีสีออนกวาใบหนา และใชการทา
ปากดวยลิปสติกสีชมพูนูดที่ออนมากกวาปกติ (ภาพที่ 6)  
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ภาพที่ 4 การแตงหนาเจแตว 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
 
                       
 
 
 
 
ภาพที่ 5 การแตงหนาเจพยูน 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
 
           
 
 
 
 
ภาพที่ 6 การแตงหนาแพนเคก 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 

นอกจากนั้นผูวิจัยพบวา เครื่องแตงกายและเครื่องประดับของตัวละครเอก มีลักษณะเปนปรสิตการ
สื่อสารดวยเชนเดียวกัน คือ ตัวละครมีการสวมใสเครื่องแตงท่ีมีลักษณะที่เปนแฟนตาซีท่ีมีลักษณะมากกวาปกติของ
ผูคนท่ีไปรวมพิธีแตงงาน เชน เจแตว (จาตุรงค มกจก) ไดสวมใสเครื่องแตงกายที่มีลักษณะเปนรูปทรงโบว และสวม
ใสเครื่องประดับผมเปนโบวขนาดใหญ (ภาพที่ 7)  เจพยูน (ติ๊ก กลิ่นสี) ไดสวมใสชุดแตงงานและเครื่องประดับผมที่มี
ขนาดใหญและยาวกวาปกติ (ภาพที่ 8) และแพนเคก (โกะตี๋) ไดสวมใสชุดที่ลักษณะเปนรูปทรงเคกในวันแตงงาน 
และสวมใสหมวกรูปทรงเคก (ภาพที่ 9) 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 7 เครื่องแตงกายและเครื่องประดับของเจแตว 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
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ภาพที่ 8 เครื่องแตงกายและเครื่องประดับของเจพยูน 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 

 

 
 
ภาพที่ 9 เครื่องแตงกายและเครื่องประดับของแพนเคก 
ที่มา: https://www.youtube.com/watch?v=8_i4FXX6nOA 
 

สำหรับการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลงดังกลาว ไดแสดงใหเห็นถึงองคประกอบของการ
สื่อสารตาง ๆ ที่สามารถแปรเปลี่ยนและกลับกลายเปนสิ่งรบกวนไดเสมอ เชน ตัวสารตัวเดียวกันอาจเปนสารของ
ผูรับสาร และในขณะเดียวกันก็อาจกลายเปนสิ่งรบกวนของผูรับสารคนอื่น ๆ ได ซึ่งยังถือวาเปนประเด็นที่มีความ
คลุมเครือเปนอยางยิ่ง ดังนั้น “สิ่งรบกวน” หรือ “ปรสิตการสื่อสาร” เปนองคประกอบที่สามารถเปลี่ยนสถานเปน
องคประกอบของการสื่อสารที่ทำหนาที่ในการกำหนดความหมายของการแตงหนาใหเกิดขึ้นได อันนำไปสูความ
สนุกสนาน ความบันเทิง และรื่นรมยในยุคดิจิทัล 

การควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” 
ผลการศึกษาพบวา การแตงหนาของตัวละครเอก มีฐานะเปน “ตัวบท” (Text) หรือ “ตัวสาร” (Message) เปนสิ่งที่
ถูกสรางขึ้นจากการผสมรวมจากเครื่องหมายตางๆ สัญญะ (Sign) จากองคประกอบพื้นฐานทางศิลปะ เชน สี เสน 
แสง เงา น้ำหนัก รูปทรง รูปราง และลักษณะผิว รวมกับโครงสรางของการแตงหนา ในที่นี ้ คือ ขั้นตอนของการ
แตงหนา ไดแก 1. การรองพ้ืน 2. การไฮไลท 3. การเฉดดิ้ง 4. การทาแปงฝุน 5. การเขียนคิ้ว 6. การปดมาสคาราคิ้ว 
7. การเขียนขอบตา 8. การทาอายแชโดว 9. การปดมาสคารา 10. การติดขนตาปลอม 11. การปดแกม และ 12. 
การทาปาก โดยมีบริบท (Context) คือ บริบทที่มาจากเพลงริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค  ไดเกิดลักษณะที่เรียกวา การ
ซอนทับการสื่อความหมายของสื่อหลายประเภทที่ผสมรวมันในการสรางความหมาย หรือที่เรียกวา การควบรวม
ทางการสื่อสาร (Convergence Communication) ดังนั้นใบหนาและการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอ
เพลงริบบิ ้นเลิฟคัลเลอรไดดำรงอยู ร วมกันตามรูปแบบ “ปฏิปกษสัมพันธ” (Symbiosis) ในลักษณะที ่เปน
ความสัมพันธแบบพ่ึงพา (Mutualisms) ซึ่งไมสามารถแยกขาดออกจากกันไดตองอยูควบคูกันไปเสมอ 
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ทั้งน้ีการสรางความสมบูรณและความชัดเจนทางการสื่อสารใหแกการแตงหนาของตัวละครเอก จำเปนตอง
อาศัยเครื ่องแตงกายและเครื ่องประดับเขามาชวยกำกับความหมายของการแตงหนาใหเกิดขึ ้นดวย ดังนั้น
องคประกอบตางๆ คือ การแตงหนา เครื่องแตงกายและเครื่องประดับลวนดำรงรวมกันในลักษณะปฏิปกษสัมพันธท่ี
เปนความสัมพันธแบบพึ่งพา โดยไมสามารถแยกออกจากกันไดหากแยกขาดออกจากกันก็จะไมสามารถสราง
ความหมายของตัวละครใหเกิดความสมบูรณและชัดเจนทางการสื่อสารได โดยจะแสดงใหเห็นอัตตะของการสื่อสาร 
(Metacommunication) คือ “เจแตว เจพยูน และแพนเคก” ดังนั้นการควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนาของตัว
ละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค” จึงลักษณะเปนการบูรณาการจากการควบรวม
องคประกอบของการสื่อสารอยางฉับพลันทันใดและมีความสลับซับซอน (Highly Complexed) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลงไดใหแสดงใหเห็นถึงสื่อสารผานสิ่งรบกวนของการสื่อสาร 
(Noise) ในลักษณะของปรสิตตัวบท (Paratextual Sign) โดยเปนปรสิตท่ีเกิดจากรูปลกัษณภายนอก (Appearance) 
ในฐานะปรสิตการสื่อสาร (Para communication) โดยมีฐานะเปน “สิ่งรบกวน” การสื่อสารซึ่งสามารถสวมบทบาท
เปนรหัสในการจัดการความหมายของการแตงหนาของตัวละครเอกใหเกิดข้ึนได การแตงหนาในลักษณะเชนนี้จึงเปน
สื่อรอน ที่เปดโอกาสใหผูรับสารแสดงความคิดเห็นหรือจินตนาการเพิ่มเติมไดเพียงเล็กนอย ดังเชนที่ McLuhan  
(อางถึงใน กาญจนา แกวเทพ, 2555) กลาววา สื่อรอน คือ สื่อที่จัดสรรขอมูลไวมาก (High definition) มีการกำหนด
มาแลวอยางมากจนแทบไมมีชองวาใหผูรับสารเขาไปใสขอมูลหรือเนื้อหาเพ่ิมเติมนัก 

การแตงหนาของตัวละครเอกจึงเกิดการซอนทับการสื่อความหมายของสื่อหลายประเภทเขาไวดวยกัน 
ภายใตบริบทของในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบิ้นเลิฟคัลเลอรแบล็ค”  มีฐานเปนสื่อลูกผสม (media hybrid) ที่มีความ
ก่ำกึ่ง (ambiguous) และความคลุมเครือ (Uncertainty) ทางการสื่อสาร เนื่องจากการสรางความหมายไมไดมีสูตร
สำเร็จที่ตายตัว แตการสรางความหมายจึงตองอาศัยการซอนทับการสื่อความหมายลวนเกิดจากการผสมรวมการ
หยิบยืม ยุบรวมและถายโยงผสานสื่อหลายประเภทเขาดวยกันในลักษณะที่เรียกวาการบูรณาการของการสื่อสาร จน
เกิดเปนผลงานสรางสรรคขึ้นใหมไดตลอดเวลาในสื่อดิจิทัลขึ้น สอดคลองกับ (Jenkins, 2006 อางถึงใน ศิริชัย ศิริกา
ยะ และยุทธนา สุวรรณรัตน, 2560, น. 117) กลาววา สื่อดิจิทัลจะเปนตัวที่มาปลดปลอยพวกเราออกจากการกดขี่
บังคับจากสื่อมวลชน พรอมท้ังเปดโอกาสใหเราไดเลือกเฉพาะเนื้อหาที่มีความหมายเฉพาะตัวเราเองได นั่นคือดิจิทัล
เทคโนโลยีทำาใหเกิดการควบรวมและกระตุนใหเกิดการมีสวนรวมทางการสื่อสารและการสรางภูมิปญญารวมกัน 
สอดคลองกับ Jay David Bolter (2002, pp. 77) กลาววา สื่อที่เกิดขึ้นในยุคดิจิทัล มีลักษณะของการทำสื่อขึ้นใหม 
(remediation) โดยสื่อดิจิทัลนั้นลวนเกิดจากกระบวนการหยิบยืม ผสมผสานและปรับปรุงรูปแบบที่เคยมีมาแต
ดั้งเดิม เพ่ือสรางความบันเทิงเริงรมย 

ดังนั้นการแตงหนาของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลงดังกลาว ทำใหเกิดการสื่อความหมายถึงความ
สนุกสนาน ความบันเทิง และรื่นรมยในยุคดิจิทัล โดยถือเปนวิธีการสรางความนาสนใจใหแกเนื้อหาของรายการ 
ทามกลางการชวงชิงกระแสความนิยมของสื่อในยุคหลังสมัยใหมหรือยุคดิจิทัล ดังท่ี กาญจนา แกวเทพ (2552) กลาว
วา “เราไดมาถึงยุคสิ้นสุดของเหลาเกาในขวดใหม หรือ เหลาใหมในขวดเกาแลว เพราะทั้งเหลาและขวด (Elements) 
ลวนแลวแตเปนของเกาทั้งสิ้น แตนาจะมี “วิธีริน” (Organization หรือ Relation) ที่ยังคงแปลกใหมได” เราจะเห็น
ไดวาวิธีคิดของยุคหลังสมัยใหมไมไดใหความสำคัญหรือคุณคาตอผลงานตนฉบับมากกวาผลงานที่เกิดจากการผลิตซ้ำ 
งานวิจัยนี้พยายามชี้ใหเห็นวา สิ่งรบกวนการสื่อสารไมไดถูกพันธนาการเพียงแคเปนองคประกอบที่ขัดขวางมิใหการ
สื่อสารประสบความสำเร็จเทา ในทางกลับกัน “สิ่งรบกวน” ที่ปรากฏในยุคดิจิทัลถือไดวาเปนองคประกอบการ
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สื่อสารท่ีเขามามีบทบาทสำคัญที่สามารถเปลี่ยนแปลงสถานะ สวมบทบาท และมีสวนรวมในการกำหนดความหมาย
ใหเกิดข้ึนไดในโลกยุคดิจิทัล เพ่ือนำวิธีการ เทคนิคและองคความรูไปพัฒนางานสรางสรรคตอไป 
 

ขอเสนอแนะในการวิจัย 
 การวิจัยนี้ผูวิจัยไดทำการศึกษาวิเคราะหถึงปรสิตการสื่อสารและการควบรวมการสื่อสารจากการแตงหนา
ของตัวละครเอกในมิวสิควีดิโอเพลง “ริบบ้ินเลิฟคัลเลอรแบล็ค” โดยใชกลวิธีการสื่อสารท่ีนาสนใจ คือ การใชปรสิต
การสื่อสารหรือสิ่งรบกวนมากำหนดความหมายของตัวละครเอกใหเกิดขึ้น โดยศึกษาเพียงปรสิตจากการแตงหนาใน
มิวสิควีดิโอเพลงเทานั้น หากแตในการผลิตผลงานมิวสิควีดิโอเพลง ยังสามารถนำปรสิตการสื่อสารหรือสิ่งรบกวน ไป
ปรับใชในการสรางสรรคทางดานฉาก การจัดแสง เทคนิคพิเศษ หรือการตัดตอภาพ ฯลฯ ไดอยางนาสนใจ 
 ทั้งน้ีผูสนใจนำองคความรูน้ีไปศึกษาตอยอดทางดานการผลิตผลงานสรางสรรคผลงานทางดานนิเทศศาสตร
ในมิติตาง ๆ ของสื ่อดั ้งเดิม  (Traditional Media) เชน โฆษณา ละคร ภาพยนตร ภาพนิ่ง และสื่อใหม (New 
Media) เชน การผลิตคลิปวีดีโอ ยูทูป (YouTube) เฟซบุก (Facebook) อินสตาแกรม รีลส (Instagram Reels) 
หรือติ๊กต็อก (Tik Tok) ฯลฯ เพื่อสรางความแปลกใหม ความนาสนใจ ความดึงดูดและชวยแกไขปญญาความนาเบื่อ
หนายของผูรับสารหรือผูชมผลงาน ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการสรางผลงานใหเกิดความนาสนใจและสราง
กระแสไวรัลในบริบทตาง ๆ ไดตอไป 
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บทคัดยอ  
 การวิจัยครั้งนี้มวัีตถุประสงค 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิค
การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานตามเกณฑมาตรฐาน 75/75 2) เพื ่อวัดระดับความกาวหนาในการเรียนรู (ดัชนี
ประสิทธิผล) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังการใชโมเดล 2W3P รวมกับเกมเปนฐาน  3) เพ่ือเปรียบเทียบ
ทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบ 
2W3P รวมกับเกมเปนฐาน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 จำนวน 24 
คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู จำนวน 6 แผน 
2) แบบทดสอบภาคปฏิบัตเิปนการอานออกเสียงคำศัพท จำนวน 12 ขอ และ  3) แบบทดสอบการสะกดคำและบอก
ความหมายคำศัพท จำนวน 28 ขอ สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ทดสอบสมมติฐานดวย Dependent Samples t-test 
 ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน
ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพเทากับ 80.66/79.38 ซึ ่งสูงกวาเกณฑที ่กำหนด 2) ดัชนี
ประสิทธิผลการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 4 มีคาเทากับ 0.6514 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 65.14 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานมีทักษะการอานคำและ
ประโยคภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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คำสำคัญ:  การจัดการเรียนรูแบบ 2W3P  เทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน ทักษะการอานคำและประโยค 
ภาษาอังกฤษ 
 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were: 1) evaluate the effectiveness of the 2W3P learning 
management plan combined with game-based learning techniques against the 75/75 standard 
criterion, 2) assess the learning progress (effectiveness index) of Grade 4 students after applying the 
2W3P model integrated with game-based learning; and 3) compare the English word and sentence 
reading skills of Grade 4 students before and after using the 2W3P model combined with game-
based learning. The research target group consisted of 24 Grade 4/1 students from Ban Buengkan 
School, Muang Buengkan District, Buengkan Province. The research tools included: 1) six learning 
activity plans and 2) a vocabulary test, divided into two sections: 2.1) a practical test for reading 
aloud 12 vocabulary words, and 2.2) a spelling and meaning test for 28 vocabulary items. The data 
were analyzed using percentage, mean, standard deviation, and hypothesis testing with a 
Dependent Samples t-test. 

The research findings were as follows: 1) The effectiveness of the 2W3P learning 
management plan combined with game-based learning techniques for Grade 4 students was 
80.66/79.38, which exceeded the 75/75 standard; 2) The effectiveness index of this learning 
management approach was 0.6514, which means that students showed a 65.14% progress; and 3) 
The students who received the 2W3P learning management plan with game-based learning 
techniques demonstrated significantly improved English word and sentence reading skills after the 
lesson compared to before, with a statistical significance at the .05 level. 
Keywords:  Instructional management based on 2w3p model, Game-based learning technique, The 
skills of reding words and sentences 
 

บทนำ  
 ภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลที่ทั ่วโลกยอมรับ ใหเปนภาษาที่ใชในการติดตอสื่อสารในหลาย ๆ ดาน เชน 
ดานสังคม การเมือง การทูต และการทหาร อีกทั้งภาษาอังกฤษยังเปนเครื่องมือในการแสวงหาขอมูล ขาวสาร และ
ความรูเกือบทุกแขนง โดยเฉพาะอยางยิ่งในการถายทอดวิทยาการทางดานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี ซึ่งเผยแพร
โดยใชภาษาอังกฤษแทบทั้งสิ้น ยิ่งในยุคที่การศึกษาโยงใยกับการเปลี่ยนแปลงของกระแสโลกาภิวัฒน วิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีดวยแลว ภาษาอังกฤษจึงเปนภาษาตางประเทศที่มีความสำคัญอยางมากอีกภาษาหนึ่ง ดังนั้นเพ่ือ
ประโยชนในการติดตอสื ่อสาร การศึกษา แสวงหาความรูเพิ่มเติม และเพื ่อการประกอบอาชีพตลอดจนเพื่อให
สามารถนำประเทศไปสูการแขงขันทางเศรษฐกิจ และสามารถถายทอดวัฒนธรรมและเอกลักษณไทยไปสูสังคม        
การเรียนการสอนภาษาตางประเทศในปจจุบันเปนแนวการสอนเพื่อการสื่อสาร (Communicative Approach) ซึ่ง
มุงเนนการสรางและการพัฒนาทักษะทั้ง 4 ดานขึ้นในตัวผูเรียนไดแกทักษะการฟง พูด อานและเขียนเพื่อประโยชน
ในการสื่อสาร ซึ่งในการเรียนการสอนนั้นความรูเรื่องคำศัพทมีความสัมพันธกับทักษะท้ัง 4 ดาน และการที่จะเรียนรู
ภาษาอังกฤษใหไดดีนั้น นักเรียนที่รูศัพทมาก จำไดแมน สามารถนำมาใชไดอยางถูกตอง ยอมเรียนไดผลดียิ่งขึ้น ซึ่ง



 17 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

สอดคลองกับสตีวิค (Stewich, 1972, p. 2)  กลาววา ในการเรียนภาษานั้นการเรียนรูคำศัพทของภาษาใหมถือวา
เปนเรื่องที่สำคัญมาก ความสำเร็จในการเรียนภาษาตางประเทศสวนหนึ่งนั้น ขึ้นอยูกับความสามารถในการใช
องคประกอบของภาษาซึ่งประกอบดวย เสียง โครงสรางไวยากรณและคำศัพท ซึ่งองคประกอบทั้งสามประการนี้จะ
ชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจเรื่องที่ผูอื่นพูด และสามารถพูดใหผูอื่นเขาใจได คำศัพทจึงนับเปนหัวใจสำคัญอยางหนึ่ง
ในการเรียนภาษา (สาธิตา สังขพงษ, 2562, น. 36)  ที ่กลาววาภาษาตางประเทศนับเปนวิชาที่สําคัญที่จะเปน
สื่อกลางในการติดตอสื่อสาร  ไดกลาวไววาบทบาทและความสําคัญของภาษาอังกฤษเปนแรงผลักดันใหคนเราตอง
เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศ เพื่อใชเปนเครื่องมือ ในการติดตอสื่อสารแลกเปลี่ยนความรูในการพัฒนา
ทักษะการอานภาษาอังกฤษซึ่งเปนภาษาตางประเทศ สิ่งสำคัญ คือการพัฒนาความคิดรวบยอดเก่ียวกับคำศัพทตางๆ 
ที่เก่ียวของ  
 คำศัพทมีความสำคัญและสัมพันธเกี่ยวของกับการฟง การพูดและการเขียนดวย ในดานของการฟงและ
การพูด ถานักเรียนไมเขาใจความหมายของคำศัพท ฟงไมรู เรื ่อง จับใจความไมได ใชคำผิดความหมาย ทำใหการ
สื่อสารไมประสบผลสำเร็จ สวนทางดานการเขียนนั้นผูเรียนจะเขียนสะกดคำไมถูก และเขียนไมไดใจความชัดเจน 
กลาวคือถานักเรียนไมมีความแมนยำหรือไมมีความรูเกี่ยวกับศัพทแลว นักเรียนจะเรียนภาษาใหไดดีทั้งการฟง การ
พูด การอานและการเขียนไดยาก อยางไรก็ตามการสอนคำศัพทมีความจำเปนอยางยิ่ง  เปนการสื่อสารสำหรับ
กิจกรรมที่นักเรียนใชภาษาเปาหมายเพื่อการสื่อสารใหสําเร็จตามเปาหมาย คุณคาของการใชภาษาอังกฤษในการ
สื่อสารนี้มีประโยชนอยางย่ิง ตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  โดยเฉพาะในการสอนทักษะการสื่อสาร (ประยงค 
กลั่นฤทธ์ิ, 2563, น.18) ไดกลาววาปญหาที่นักเรียนไทยไมสามารถเขียนเรื่องไดถูกตองนั้น อาจเนื่องมากจากไมมี
พื้นฐานที่สำคัญของการเขียน คือไมรูคำศัพท การสะกดคำ และโครงสรางทางไวยากรณ ซึ่งกลาวไดวาคำศัพทเปน
องคประกอบที่มีความสำคัญในการเรียนภาษา ถานักเรียนมีความรูในเรื่องคำศัพทไมมากพอ ก็จะเปนอุปสรรคตอ
การเขียนได รวมถึงการฝกฝนในหองเรียนไมเพียงพอในการฝกปฏิบัติ นอกจากนี้นักเรียนไมกลาที่จะออกเสียงใน
หองเรียน ซึ ่งการที่จะออกเสียงภาษาอังกฤษไดดีนั ้น นักเรียนตองมีการฝกออกเสียงดวยตนเองนอกหองเรียน        
อยางสม่ำเสมอ (รัชดา พงศไพรรัตน, 2563, น.23) ที่กลาววา การเรียนรูคำศัพทในการเรียนภาษาตางประเทศเปน
สิ่งสำคัญและจำเปน เพราะคำศัพทเปนองคประกอบที่เกี่ยวของกับทุกทักษะของการเรียนภาษา ภาษาเปนสิ่งที่
มนุษยใชสื่อความถึงความรูสึกนึกคิดถึงความตองการ การมีความรูและความสามารถใชคำศัพทของบุคคลคนหนึ่ง  
ถือเปนปจจัยหลักที่จะบงบอกวา บุคคลนั้นสามารถสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพเพียงใด คำศัพทจึงเปนสิ่งสำคัญ      
ที่ทุกคนตองเรียนรูและเพิ่มพูนอยูเสมอ การเรียนรูคำศัพทภาษาอังกฤษเปนภาษาตางประเทศแตกตางจากผูเรียนที่
เปนเจาของภาษา การพัฒนาความรูเรื่องคำศัพทเปนสิ่งที่ผูเรยีนเองก็ตองการเพราะผูเรยีนมีความเชื่อวาการรูคำศพัท
จำนวนมากเปนสิ่งที่แสดงถึงพัฒนาการดานภาษาของตนเอง คำศัพทเปนสวนหนึ่งของภาษาที่ตองคอย ๆ พัฒนา
เพิ่มพูนไปทีละนอยใหเหมาะสมกับระดับการเรียนรูของผูเรียนและเปนสิ่งที่ผูสอนตองคำนึงถึงและใหความสำคัญ 
คำศัพทเปนตัวกำหนดความสำเร็จในทักษะภาษาอื่น ๆ ผูสอนจึงควรชวยใหผูเรียนเรียนรูคำศัพท แลวจึงใหนำ
คำศัพทน้ันไปใชสำหรับการสื่อสารใหถูกตองตามหลักภาษา 
 เกมบัตรคำ (FlashCard Game) เปนเกมฝกภาษาที่ชวยใหนักเรียนกลาสื่อเปนภาษาอังกฤษไดดีลักษณะ
ของเกมบัตรคำเปนชุดของบัตรที่ทำดวยกระดาษแข็ง มีขอมูลเกี่ยวกับคำศัพท วลี ประโยคและรูปภาพที่ตองการให
นักเรียนเรียนรูในบัตรเดียวกัน นักเรียนสามารถทำกิจกรรมในกลุมเล็ก เพื่อฝกการใชภาษาและแลกเปลี่ยนขอมูล
ระหวางเพ่ือน นอกเหนือไปจากการรูจักคำศัพท ไวยากรณสอดคลองกับ วิลลอฟบี้ (Willoughby, 1993) ที่กลาวถึง
ผลของการใชเกมบัตรคำวาเปนเกมที่ชวยใหนักเรียนกลาสื่อสารเปนภาษาอังกฤษ เปนการเรียนที่เนนผูเรียนเปน
สำคัญ นักเรียนไดชวยเหลือและแกไขขอบกพรองใหแกกันและกัน เปนการเรียนโดยไมมีชองวางระหวางวัย ซึ่ง
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การจัดการเรยีนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการ
เรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน ประกอบดวยขั้นตอน  
5 ขั้นตอน ดังน้ี   
1. Warm up ขั้นนำเขาสูบทเรยีน  
2. Presentation ขั้นนำเสนอความรู 
3. Practice ขั้นลงมือการเรียนรู                            

4. Production ขั้นนำไปใช                                      

5. Wrap up ขั้นสรุปความรู   

ที่ผสานกับกิจกรรมเกมที่ออกแบบมาเพื่อสราง

แรงจูงใจใน 

สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนและที่สำคัญชวยกระตุน ใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
เนื่องจากบัตรคำศัพทสามารถนำมาประยุกตใชในการสอนไดหลากหลายรูปแบบ นอกจากนี้บัตรคำศัพทเปนสื่อการ
สอนอยางหนึ่งที่มีราคาไมแพง หรือสามารถจัดทำขึ้นเองโดยมีขั้นตอนหรือกระบวนการที่ไมยุงยาก นอกจากนั้น
นักเรียนสามารถพกพาหรือหยิบจับไปที่ไหนกไดทั้งภายในหองเรียนหรือภายนอกหองได บัตรภาพและบัตรคำชวยให
เกิดการเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลาสอดคลองกับ ลาวิส (Lewis, 2010)  ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษได
ตระหนักวาคำศัพทภาษาอังกฤษเปนปจจัยสำคัญที่จะนำไปสูความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษได ดังน้ันผูวิจัย
จึงไดทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานท่ี
สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 4 เพื่อใหไดขอมูลอันเปน
ประโยชนในการวางแผน กำหนดแนวทางในการสงเสริม และพัฒนาคุณภาพผูเรียนอยางเต็มศักยภาพสืบตอไป 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน
ตามเกณฑมาตรฐาน 75/75  
 2. เพ่ือวัดระดับความกาวหนาในการเรียนรู (ดัชนีประสิทธิผล) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 หลังการ
ใชโมเดล 2W3P รวมกับเกมเปนฐาน 
 3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปที่ 4 กอน
และหลังการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเกมเปนฐาน  
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

 ตัวแปรตน              ตัวแปรตาม 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการพัฒนาการจัดการเรยีนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 
 ที่สงเสรมิทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 
 

ทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

ซึ่งวัดไดจากแบบทดสอบที่ออกแบบมา
เฉพาะและสอดคลองกับเนื้อหาที่เรยีน 

การจัดกิจกรรมท่ีเนนผูเรียนเปนศนูยกลาง

และมเีกมเปนฐานจะชวยใหนักเรยีน                  

มีทักษะภาษาอังกฤษสูงขึ้น 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

วิธีดำเนินการวิจัย  
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง   

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานบึงกาฬ ตำบล         
บึงกาฬ อำเภอเมืองบึงกาฬ จังหวัดบึงกาฬ ปการศึกษา 2567 จำนวน  51 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียนบานบึงกาฬ ตำบล
บึงกาฬ อำเภอเมืองบึงกาฬ จังหวัดบึงกาฬ ปการศึกษา 2567 จำนวน 24 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบ
กลุม (Cluster Random Sampling) เนื่องจากเปนวิธีที่เหมาะสมกับสภาพจริงของการจัดหองเรียนในโรงเรียนที่มี
การแบงหองเรียนไวชัดเจน ชวยลดความยุงยากและเปนการควบคุมตัวแปรที่รบกวนการทดลองไดดี ทำใหไดกลุม
ตัวอยางท่ีมีลักษณะเปนตัวแทนประชากรอยางแทจริง 

2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  
2.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน แผนที่ 1 

เรื่อง Food and Drink, แผนที่ 2  เรื่อง Free Time , แผนที่ 3 เรื่อง Interest/Opinion, แผนที่ 4 เรื่องTravel,  แผน
ที่ 5 เรื่อง Occupations, แผนที่ 6 เรื่อง Weather สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จำนวน 6 แผน จำนวน 18 
ชั่วโมง ผูวิจัยสรางโดยศึกษาหลักสูตรเพ่ือวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัด แลวกำหนดจุดประสงคการเรียนรูใหชัดเจน 
จากนั้นวิเคราะหผูเรียนเพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนรู พรอมเลือกสื่อและแหลงเรียนรูที่เหมาะสม ออกแบบการวัด
และประเมินผลอยางหลากหลายและสอดคลองกับจุดประสงคเพื่อสะทอนผลลัพธการเรียนรูของนักเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ นำแผนการจัดการเรียนรูไปประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี ่ยวชาญจำนวน 3 คน ซึ่งพบวา ความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูโดยรวมอยูในระดับด ีทำการแกไขปรับปรุงและนำไปทดลองใชกับนักเรียนกลุม
ใหญ จำนวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู พบวา แผนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ 
เทากับ 77.90/78.56 

2.2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติเปนการอานออกเสียงคำศัพทโดยมีขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพ
ดังนี้ เริ่มจากการวิเคราะหจุดประสงคการเรียนรูเพื่อใหทราบวาจะวัดพฤติกรรมใดของนักเรียน จากนั้นพิจารณา
รูปแบบของแบบทดสอบใหเหมาะสมกับเนื้อหาและจุดประสงค จำนวน 12 ขอ  ตอมาจัดทำตารางวิเคราะหขอสอบ
เพื่อกำหนดจำนวนขอสอบใหครอบคลุมทั้งเนื้อหาและระดับความคิดที่ตองการวัด เมื่อกำหนดรูปแบบแลวจึงเริ่ม
เขียนขอสอบโดยยึดหลักการสรางขอสอบที ่ดี คือ ขอสอบตองมีความชัดเจน ถูกตองและไมชี้นำคำตอบ นำ
แบบทดสอบไปประเมินความสอดคลองระหวางขอคำถามกับจุดประสงคการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน คำนวณ
คา IOC แลวพิจารณาเลือกขอที่มีคา IOC พบวา มีคาตั้งแต 0.67 ขึ้นไป จากนั้นนำแบบทดสอบที่ปรับปรุงตาม
คำแนะนำของผูเช่ียวชาญไปทดลองใช (Try-Out) กับนักเรียนทีไ่มใชกลุมตัวอยาง จำนวน 39 คน นำคะแนนที่ไดมา
หาคาความยาก อำนาจจำแนก และความเชื่อมั่น พบวา มีคาความยากตั้งแต 0.28 ถึง 0.80 คาอำนาจจำแนกตั้งแต 
0.20 ถึง 0.55 และคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.82 

2.3  แบบทดสอบการสะกดคำและบอกความหมายคำศัพท ใชแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  
4 ตัวเลือก และแบบจับคู จำนวน 28 ขอ มีขั้นตอนการสรางและตรวจสอบคุณภาพดังนี้ วิเคราะหจุดประสงคการ
เรียนรู แลวพิจารณารูปแบบของแบบทดสอบใหเหมาะสมกับเนื้อหาและจุดประสงค จัดทำตารางวิเคราะหขอสอบ
เพื่อกำหนดจำนวนขอสอบใหครอบคลุมทั้งเนื้อหาและระดับความคิดที่ตองการวัด เมื่อกำหนดรูปแบบแลวทำการ
เขียนขอสอบ หลังจากเขียนขอสอบเสร็จผูวิจัยนำแบบทดสอบไปประเมินความสอดคลองระหวางขอคำถามกับ
จุดประสงคการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน คำนวณคา IOC แลวพิจารณาเลือกขอที่มีคา IOC พบวา มีคาตั้งแต 
0.67 ขึ้นไป จากนั้นนำแบบทดสอบที่ปรับปรุงตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญไปทดลองใช (Try-Out) กับนักเรียนที่
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ไมใชกลุมตัวอยาง จำนวน 39 คน นำคะแนนที่ไดมาหาคาความยาก อำนาจจำแนก และความเชื่อมั่น พบวา มีคา
ความยากตั้งแต 0.35 ถึง 0.72 คาอำนาจจำแนกตั้งแต 0.40 ถึง 0.91 และคาความเชื่อมั่น เทากับ 0.86    

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
3.1  การดำเนินการทดสอบกอนเรียน (Pretest) ผูวิจัยไดดำเนินการทดสอบกอนเรียนกับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที ่ 4/1 ซึ ่งเปนกลุ มตัวอยางในการวิจัย โดยใชแบบทดสอบวัดทักษะการอานคำและประโยค
ภาษาอังกฤษที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นเอง เพ่ือใชเปนเครื่องมือในการวัดผลกอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบนี้มี
เน้ือหาเก่ียวของกับคำศัพทและประโยคพ้ืนฐานในชีวิตประจำวันของนักเรียนระดบัประถมศึกษา โดยมีการตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของเนื้อหาจากผูเชี ่ยวชาญ และผานการทดสอบความเชื่อมั่นของเครื่องมือกอนนำมาใชกับกลุม
ตัวอยาง เพื่อใหแนใจวาเครื่องมือนั้นมีความเหมาะสมในการวัดผลตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

3.2  การสรางสื่อเกมประกอบการจดัการเรียนรูผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาสื่อเกมเพ่ือใชประกอบการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละแผนการสอน ซึ่งครอบคลุมทั้ง 6 แผนการสอน โดยมุงเนนการใชเกมเปนฐานในการ
เรียนรู เพ่ือเสริมสรางแรงจูงใจ ความสนุกสนาน และสงเสริมการมีสวนรวมของนักเรียน เกมท่ีสรางข้ึน ไดแก 

1) Musical Flashcard Game เกมบัตรคำที ่ใช เส ียงเพลงประกอบ เพ ื ่อสร างบรรยากาศ
สนุกสนานใหนักเรียนไดจดจำคำศัพทภาษาอังกฤษไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) Ordering Game เกมจัดลำดับประโยคภาษาอังกฤษตามรูปแบบที่ถูกตอง สงเสริมการเขาใจ
โครงสรางภาษา 

3) Chain Chair Activity เกมที่ใหนักเรียนเรียงประโยคตอกันเปนสายโซ ชวยพัฒนาทักษะการ
ฟง พูด และอานประโยคภาษาอังกฤษแบบมีปฏิสัมพันธระหวางกัน 

3.3  การจัดกิจกรรมการเรียนรูกับกลุมเปาหมาย ผูวิจัยไดนำรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P ซึ่ง
ประกอบดวยขั้นตอน ข้ันตอนที่ 1 ขั้นนำเขาสูบทเรียน (Warm up) ขั้นท่ี 2 ขั้นนำเสนอ (Presentation) ขั้นท่ี 3 ขั้น
ฝก (Practice) ขั้นที่ 4 ขั้นการใชภาษา (Production) ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป (Wrap up) มาบูรณาการรวมกับเทคนิคการ
เรียนรูโดยใชเกมเปนฐานในการจัดการเรียนรูใหกับนักเรียนกลุมเปาหมาย จำนวนทั้งหมด 6 แผนการสอน โดยใช
เวลาทั้งสิ้น 18 ชั่วโมง (แผนละ 3 ชั่วโมง) กิจกรรมในแตละแผนไดรับการออกแบบใหมีความหลากหลาย สนุกสนาน 
และตรงตามพัฒนาการของผูเรียน เพ่ือสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

3.4  การทดสอบหลังเรียน (Posttest) ภายหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูครบทั้ง 6 แผนแลว 
ผูวิจัยไดดำเนินการทดสอบหลังเรียนโดยใชแบบทดสอบวัดทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษชุดเดียวกันกับ
ที่ใชในการทดสอบกอนเรียน เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษกอนและหลังการจัดการ
เรียนรู อันจะนำไปสูการพิจารณาผลของการทดลองวาเปนไปตามสมมุติฐานของการวิจัยหรือไม 
  3.5 การวิเคราะหขอมูลทางสถิต ิขอมูลที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง
จะถูกนำมาวิเคราะหทางสถิติโดยใชสถิติพรรณนาไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติอางอิงสำหรับ
ทดสอบสมมติฐาน ไดแก การทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางสองกลุมไมเปนอิสระจากกัน (Dependent Samples  
t-test) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษกอนและหลังการทดลอง นอกจากนี้ยังอาจ
พิจารณาขอมูลเชิงคุณภาพที่เกิดขึ้นระหวางการจัดกิจกรรมเพื่อใชประกอบการสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัยให
สอดคลองกับวัตถุประสงคและกรอบแนวคิดของการวิจัยที่ตั้งไว 

4.  การวิเคราะหขอมูล  
4.1  วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 ของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับ

เทคนิคการเรียนรู โดยใชเกมเปนฐานที ่ส งเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 
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4.2  วิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใช
เกมเปนฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

4.3. ว ิเคราะหการเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานระหวางกอน
เรียนและหลังเรียน  

5.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล  
5.1 วิเคราะหคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 ของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนคิ

การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ดวยรอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

5.2 วิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรยีนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกม
เปนฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ดวยรอยละ  

5.3 วิเคราะหการเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานระหวางกอนเรียนและ     
หลังเรียน ดวยคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบสมมติฐานดวย Dependent Samples t-test 
 

ผลการวิจัย  
 ผูวิจัยไดดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามข้ันตอนการจัดการเรียนรูในการพัฒนาทักษะการอานคำและ
ประโยคภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับ
เทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน ตามแผนการจัดการเรียนรู จำนวน 6  แผนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ป
การศึกษา 2567 ภาคเรียนที่ 1 ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 

1. วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 ของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิค
การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ผลปรากฏดังตาราง  
 
ตารางที ่1 ผลการประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 
 ที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4   
 

แผนการจดัการเรียนรู เกณฑ 75/75 
แผนท่ี 1 Food and Drink  
แผนท่ี 2 Free Time          
แผนท่ี 3 Interest/Opinion           
แผนท่ี 4 Travel 
แผนท่ี 5 Occupations  
แผนท่ี 6 Weather 

82.92 
82.71 
80.21 
80.83 
76.46 
80.83 
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ตารางที่ 1 ผลการประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 
ที่สงเสรมิทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  (ตอ) 

 
แผนการจดัการเรียนรู เกณฑ 75/75 

คะแนนจากการทำใบงาน ทดสอบยอย และการ
ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู (E1) 

80.66 

การทดสอบหลังเรียน (E2) 79.38 
 

จากตารางที ่1 พบวา แผนการจัดการเรยีนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่
สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีประสิทธิภาพ 80.66/79.38 
ซึ่งสูงกวาเกณฑทีต้ั่งไว คา 80.66 หมายถึงคะแนนเฉลี่ยจากการทำกจิกรรมระหวางเรียน (E1) ที่นักเรยีนไดรับจาก 
ใบงานและการทดสอบยอย ขณะท่ีคา 79.38 หมายถึงคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียน (E2) 

2.  วิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปน
ฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ปรากฏผลดังตาราง 2 
 
ตารางที ่2 คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 
  ที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
 

จำนวนนักเรยีน คะแนนเตม็ 
คะแนน รอยละ 

E.I. 
กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน 

24 960 392 762 40.83 79.38 0.6514 
 

จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวาคาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิค
การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
มีคาเทากับ 0.6514 คิดเปนรอยละ 65.14 ซึ่งแสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 65.14 

3.  วิเคราะหการเปรียบเทียบทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
4 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
ดังแสดงไวในตาราง 3 
 
ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4       

โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานระหวางกอนเรียนและ
หลังเรียน  

 

ตัวแปร 
กอนเรียน หลังเรียน 

t p 
M SD M SD 

ทักษะการอานคำและประโยค
ภาษาอังกฤษ 

16.33 4.63 31.75 4.98 13.90* .000 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับ
เทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานมีทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

อภิปรายผล  
 จากผลการดำเนินงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใช
เกมเปนฐานที ่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สามารถ
อภิปรายผลไดดังนี ้

1. แผนการเรียนรูภาษาอังกฤษที่เนนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคำศัพทมีประสิทธิภาพ 80.66/79.38
หมายความวาแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรูมีประสทิธิภาพดานกระบวนการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยเฉลีย่ 
80.66 และมีประสิทธิภาพดานผลลัพธ สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนโดยเฉลี่ย 79.38 แสดงวาการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูคำศัพทโดยใชเกมบัตรคำที่ผูศึกษาคนควาพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน 
75/75 ที่กำหนดไว ทำใหการเรียนรูคำศัพทมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของ (สาธิต โภคี,2565,   น.
56)  และผลการศึกษางานวิจัย (ศุภาพิชญ สิงหลอ, 2565, น.78)  ที่พบวาการสอนคำศัพทโดยใชเกม แบบฝกเสริม
ทักษะ บัตรภาพและบัตรคำ สามารถพัฒนาการเรียนรูคำศัพทภาษาอังกฤษได ทำใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการปฏิบัติ
กิจกรรม และการจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเปนไปเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้ผูศึกษาคนควา
ไดจัดทำเกมบัตรคำ 2 เกม 1 กิจกรรม เพื่อจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูใน 6 Topic โดยกอนเลนเกมผูเรียนได
เรียนรูคำศัพททั้งความหมาย การสะกดคำและการออกเสียงคำศัพท กอนศึกษากติกาการเลนเกมและขั้นตอนวิธีเลน
เกมอยางละเอียด นักเรียนจึงสามารถเลนโดยอยางไมติดขัด เปนผลทำใหการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

2. การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปน
ฐานที่สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีคาเทากับ 0.6514 
แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 65.14 ซึ่งเปนไปตามความมุงหมายที่ตั้งไว ซึ่งสอดคลองกับผล
การศึกษาวิจัยของ (ภุชงค มัชฌิโม, 2559, น.56) ที่พบวาการสะกดคำศัพท การเขียนคำศัพทและการจัดกิจกรรม
การเรียนคำศัพทภาษาอังกฤษ โดยใชแบบฝกเสริมทักษะ เกม และบัตรภาพและบัตรคำ มีประสิทธิผลของการจัด
กิจกรรมทำใหนักเรียนมีความกาวหนาทางเรียน ในการศึกษาครั้งนี้เมื่อพิจารณาเปนรายบุคคลพบวานักเรียนมี
คะแนนหลังเรียนเพ่ิมขึ้นทุกคน ทั้งนี้อาจเปนเพราะกิจกรรมการเรียนรูคำศัพทโดยใชเกมบัตรคำที่ผูวิจัยสรางข้ึนซึ่งมี
ประสิทธิภาพ 80.66/79.38 สูงกวาเกณฑ 75/75 ที่ตั้งไวและเปนเพราะการสรางเกมบัตรคำทั้งหมดนั้น ผูวิจัยได
เลือกคำศัพทจากหัวเรื่องในสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 เกมที่นำมาทดลองผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญการและแกไขปรับปรุงแลวทั้งบัตรคำและกติกาในการ
เลน เมื่อนักเรียนไดทดลองจริง บรรยากาศในการเรียนจึงเปนไปอยางสนุกสนาน และนักเรียนสามารถจำคำศัพทท่ี
เรียนมาแลวไดเปนอยางดี สอดคลองกับกับงานของ (Youngceity, 2562) วาเกมบัตรคำศัพทเปนเครื่องมือที่ชวย
กระตุนใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนรู เพราะในเกมบัตรคำศัพทจะมีคำศัพทที่หลากหลาย ประกอบกับ
รูปภาพตางๆ ที่ชวยกระตุนการทำงานของสมองซีกขวาในดานการจดจำ ใหนักเรียนมีความเขาใจในคำศัพทคำนั้น ๆ 
ไดงายยิ่งข้ึน เพ่ือเปนพ้ืนฐานของพัฒนาการดานตาง ๆ ในอนาคตของนักเรียนตอไป 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใช
เกมเปนฐานมีทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  ซึ่งการจัดการเรียนการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P ที่เนนใหผูเรียนมีสวนรวมในทุกขั้นตอน ผสานกับการใชเกม
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ชวยสรางแรงจูงใจและลดความเครียดในการเรียนภาษาอังกฤษ ทำใหนักเรียนรูสึกสนุกและสนใจการเรียนมากขึ้น 
สงผลใหทักษะการอานดีข้ึนอยางชัดเจน ซึ่งสอดคลองกับผลการศึกษาของ (ณัชชาภรณ สาโรจน, 2566, น.59) และ
ผลการศึกษา (ชรินทรทิพย ปฏิมาประกร, 2565,น.63) ที่พบวานักเรียนที่เรียนคำศัพทภาษาอังกฤษแบบฝกทักษะ
เกมและบัตรคำมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนเรียน และอาจเปนเพราะการใชเกมบัตรคำชวยใหเกิดการเรียนรู
คำศัพทภาษาอังกฤษไดเปนอยางดี เนื่องจากเกมบัตรคำที่ผูศึกษาคนควาสรางขึ้นไดนำเสนอวงคำศัพทและจำนวน
เกมบัตรคำในแตละแผนการเรียนรูไมมากหรือยากเกินไป คำศัพทท่ีนำเสนอเปนสิ่งใกลตัวนักเรียน กอนที่จะเลนเกม
บัตรคำนักเรียนไดเรียนรูความหมาย รูปคำ และการออกเสียงคำศัพทแตละคำ รวมทั้งประโยคท่ีจะใชในการเลนเกม
แลว แผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางขึ้นไดยึดขั้นตอนการสอนเพ่ือการสือ่สารอยางถูกตอง เมื่อนักเรียนไดเรียนรูคำศัพท
ใหมแลว จะไดรับการฝกจนนักเรียนสามารถออกเสียงและรูความหมายได จึงนำคำศัพทไปสรางสรรคภาษาในการ
เลนเกม เมื่อถึงขั้นตอนการเลนเกมนักเรียนจึงใชภาษาไดไมติดขัด ทำใหเกิดความสนุกสนาน อยากเรียนและอยาก
ฝ กฝนตอเน ื ่อง เม ื ่อดำเนินการเล นเกมเปนผลทำใหเก ิดผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนสูงข ึ ้น ด ังที่  ว ิลลอจบ้ี 
(Willoughby,1993) ไดศึกษาเรื ่องการใชไวยากรณพื ้นฐานจากกิจกรรมเกมบัตรคำสำหรับนักเรียนที ่เร ียน
ภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สองของประเทศญี่ปุน พบวานักเรียนใชภาษาอังกฤษในบทสนทนามากข้ึน และนำภาษาไป
ใชนอกหองเรียนได โมเดล 2W3P และการใชเกมอาจสามารถนำไปปรับใชกับทักษะอื่นๆ เชน การฟง พูด และเขียน 
รวมทั้งกลุมนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน ๆ ได โดยการปรับเนื้อหาและระดับความยากงายของกิจกรรมใหเหมาะสม 
 

ขอเสนอแนะ  
 1.  ขอเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี ้

1.1 การศึกษาครั้งน้ีเปนเพียงการทดลองโดยใชเกมบัตรคำ 2 เกม สำหรับ 1 กิจกกรมการเรียนรูเทานัน้ 
ครูผูสอนควรไดพัฒนาเกมที่หลากหลาย 

1.2 ในการเลนเกมแตละครั้ง ไมควรนำเสนอคำศัพทมากเกินไป 
1.3 กอนดำเนินการเลน ครูตองบอกนักเรียนใหปฏิบัติตามกฎกติกาและใชภาษาอังกฤษใหมากที่สุด 
1.4 ขณะนักเรียนเลนเกม ครูคอยดูแลอยูหางๆ ไมรบกวนสมาธินักเรียนและควรแกไขการใชภาษา

ภายหลังเมื่อเกมจบแลว 
 2.  ขอเสนอแนะในการวิจัยตอไป 
  2.1 ควรมีการทดลองเปรียบเทียบกิจกรรมการสอนคำศัพท โดยใชเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน 
ในระดับชั้นอ่ืนๆ 
  2.2 ควรศึกษาถึงเจตคติของนักเรียนที่มีตอการพัฒนาการเรียนรูคำศัพทโดยใชเกม 
  2.3 ควรศึกษาการพัฒนาเกมเพื่อสอนภาษาในลักษณะอื่น ๆ เชน สอนโครงสรางภาษา หรือ Tenses 
ตาง ๆ เปนตน 
 

กิตติกรรมประกาศ  
 งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบ 2W3P รวมกับเทคนิคการเรียนรูโดยใชเกมเปนฐานที่
สงเสริมทักษะการอานคำและประโยคภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 สำเร็จลุลวงไปดวยดี ดวย
ความอนุเคราะหจาก อาจารย ดร.ณัฐพล โยธา ที่ใหคำปรึกษา แนะนำ ใหความชวยเหลือดวยความเอื้อเฟอเปน 
อยางย่ิง ผูวิจัยขอขอบคุณไว ณ โอกาสนี ้
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 ขอขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทาน ที่ไดใหความอนุเคราะหตรวจแกไขเครื่องมือที่ใชในการวิจัยทุกทาน   
ที่ไดใหความรวมมือและชวยเหลือในการดำเนินการวิจัย ขอบพระคุณคณะครูโรงเรียนบานบึงกาฬทุกทานที่ไดให
ความรูและประสบการณอันมีคุณคายิ่งตอผูวิจัยซึ่งจะเปนประโยชนตอการวิจัยและการทำงานตอไป 
 ขอขอบคุณพอแม ครอบครัว และญาติพี่นองอันเปนที่รักยิ่ง ที่คอยสนับสนุน ผลักดัน ชวยเหลือและเปน
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บทคัดยอ  
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความแตกตางของกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถในเขต
พ้ืนที่ทาเรือแหลมฉบังของผูขับรถขนสงสินคาระหวางเพศและชวงอายุ 2) เพ่ือศึกษาปจจัยสวนประสมทางการตลาด
บริการ (7P’s) ที่มีอิทธิพลตอกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถของผูปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคาในเขต
พ้ืนที่ทาเรือแหลมฉบัง และ 3) เพ่ือวิเคราะหความสัมพันธระหวางองคประกอบของสวนประสมทางการตลาดบริการ
กับแตละขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถ ไดแก การรับรูปญหา การแสวงหาขอมูล การ
ประเมินทางเลือก การตัดสินใจใชบริการ และพฤติกรรมหลังการใชบริการ โดยใชวิธีการวิจัยเชิงปริมาณผาน
แบบสอบถาม กลุมตัวอยางประกอบดวยผูขับรถบรรทุกจำนวน 400 ราย เครื่องมือผานการตรวจสอบความเท่ียงตรง
โดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน มีคาดัชนี IOC อยูระหวาง 0.60–1.00 และคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ 0.93 วิเคราะห
ขอมูลโดยใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงอนุมาน ไดแก t-test และ 
Chi-Square Test เพ่ือตรวจสอบความแตกตางและความสัมพันธของตัวแปรที่ศึกษา  
 ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย (รอยละ 96) มีชวงอายุระหวาง 25–35 ป และ
ปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคาในลักษณะพักคอยที่ลานจอดรถ (รอยละ 92) ปจจัยดานสถานที่ตั้งไดรับคะแนนเฉลี่ย
สูงที่สุด (𝑥̅ = 4.19) ในขณะที่ดานการสงเสริมการขาย มีคะแนนเฉลี่ยต่ำที่สุด (𝑥̅ = 2.74) สำหรับการทดสอบ
ความสัมพันธ พบวา ปจจัยดานผลิตภัณฑ บุคลากร, กระบวนการ และสภาพแวดลอมทางกายภาพ มีความสัมพันธ
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับหลายขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจ (Sig < 0.05) โดยเฉพาะในขั้นการประเมิน
ทางเลือกและภายหลังการใชบริการ ผลการวิจัยชี้ใหเห็นถึงความสำคัญของการพัฒนาองคประกอบดานบริการที่
ตอบสนองตอความตองการเชิงพฤติกรรมของกลุมเปาหมายเฉพาะทาง โดยเฉพาะพนักงานขับรถบรรทุกในกลุมเพศ
หญิงซึ่งมีสัดสวนนอยแตมีความตองการเฉพาะ เชน ความปลอดภัยและพื้นท่ีบริการที่แยกจากผูใชบริการทั่วไป ทั้งนี้ 
ขอมูลเชิงประจักษที ่ไดสามารถนำไปใชเปนแนวทางในการกำหนดนโยบายหรือปรับปรุงการใหบริการของ
ผูประกอบการลานจอดรถและหนวยงานที่เก่ียวของไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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คำสำคัญ: พฤติกรรมผูใชบริการ  พ้ืนที่จอดรถบรรทุก  ทาเรือแหลมฉบัง 
 

ABSTRACT  
 This research aims 1) to study the differences in the decision-making process of using 
parking services in the Laem Chabang Port  among truck drivers across gender and age groups 2) to 
study the service marketing mix factors (7P’s) that influence the decision-making process of truck 
drivers in using parking services in the Laem Chabang Port, and 3) to analyze the relationship 
between each component of the service marketing mix and the stages of the decision-making 
process, including problem recognition, information search, evaluation of alternatives, service 
decision, and post-service behavior. A quantitative research methodology was employed, utilizing 
structured questionnaires distributed to a sample of 400 truck drivers. Data were analysed using 
both descriptive and inferential statistics to identify differences and correlations.  
 The findings reveal that the majority of respondents were male (96% ) , aged between 25-
35 years, and primarily engaged in waiting for loading/unloading duties at the parking areas (92%). 
Among the marketing mix elements, Place received the highest average score (𝑥̅ = 4.19) , while 
Promotion received the lowest (𝑥̅  = 2.74) . Correlation analysis showed that Product, People, 
Process, and Physical Evidence were significantly associated with various stages of the decision-
making process (Sig < 0.05), particularly in the evaluation of alternatives and post-service behaviour. 
The results highlight the importance of developing service components that address the 
behavioural needs of specific target groups, especially female truck drivers, who represent a small 
but distinct segment with unique requirements such as safety and dedicated service zones. The 
empirical findings from this study offer practical insights for policy development and service 
improvement by parking service providers and related agencies. 
Keywords: Customer behavior, Truck parking area, Laem Chabang Port 
 

บทนำ  
 ประเทศไทยเปนหนึ่งในศูนยกลางดานโลจิสติกสที่สำคัญในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ดวยที่ตั้งทาง
ภูมิศาสตรที่เหมาะสมซึ่งเชื่อมโยงระหวางแผนดินใหญกับเสนทางเดินเรือระหวางประเทศ ทำใหสามารถพัฒนา
โครงสรางพ้ืนฐานดานการขนสงและโลจิสติกสไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในภาคตะวันออกของประเทศ ซึ่งมี
การจัดตั ้งเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (Eastern Economic Corridor: EEC) เพื ่อรองรับการขยายตัวของ
อุตสาหกรรม การคาระหวางประเทศ และระบบโลจิสติกสแบบครบวงจร ทาเรือแหลมฉบัง จังหวัดชลบุรี นับเปน
ทาเรือน้ำลึกหลักของประเทศไทย และเปนหนึ่งในทาเรือที่มีความสำคัญสูงสุดของภูมิภาค (ปยะนุช สถาพงศภักดี, 
2567) เน่ืองจากเปนประตูหลักในการนำเขาและสงออกสินคาระหวางประเทศ โดยมีปริมาณตูสินคาที่หมุนเวียนเขา
ออกมากกวาหลายลานตูตอป การเติบโตของกิจกรรมขนสงดังกลาว สงผลใหพื้นที่โดยรอบทาเรือกลายเปนศูนยกลาง
ของกิจกรรมโลจิสติกสที่มีความหนาแนนสูง ทั้งในดานการขนถายสินคา การกระจายสินคา และการใหบริการ
สนับสนุนระบบโลจิสติกสอื่น ๆ 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 ในมิติของการขนสงสินคาทางถนน รถบรรทุกมีบทบาทสำคัญในฐานะกลไกหลักที่เชื่อมโยงระหวางทาเรือ
กับปลายทางทั่วประเทศ อยางไรก็ตาม ความแออัดของระบบจราจรโดยรอบทาเรือ รวมถึงขอจำกัดดานโครงสราง
พื้นฐานบางประการ ทำใหผูขับรถบรรทุกจำนวนมากตองจอดพักรอคิวเพื่อรับหรือสงตูสินคาเปนระยะเวลานาน 
สงผลใหเกิดความจำเปนในการจัดสรรพื้นที่จอดรถบรรทุกใหเพียงพอ และมีระบบการจัดการที่เปนระเบียบ เพื่อ
ไมใหกระทบตอประสิทธิภาพการดำเนินงานของทาเรือโดยรวม (ฐานเศรษฐกิจ, 2566) ดังนั้น การจัดการพื้นที่จอด
รถบรรทุกจึงไมใชเพียงประเด็นดานการจราจรหรือความสะดวกของผูขับขี่เทานั้น หากแตยังเกี่ยวของโดยตรงกับ
ความสามารถในการแขงขันของระบบโลจิสติกสของประเทศ ท้ังในแงของตนทุน เวลา และคุณภาพบริการ ในบริบท
นี้ ความเขาใจถึงพฤติกรรมและปจจัยที่สงผลตอการตัดสินใจเลือกใชบริการลานจอดรถของผูขับรถบรรทุก จึงเปน
ขอมูลที่สำคัญในการออกแบบนโยบายหรือแนวทางพัฒนาโครงสรางพื้นฐานดานโลจิสติกสใหตอบสนองตอความ
ตองการท่ีแทจริงของผูใชงาน และเสริมสรางระบบโลจิสติกสของประเทศใหมีความยั่งยืนมากยิ่งข้ึน 
 ในทางปฏิบัติพบวา ผูขับรถบรรทุกซึ่งเปนกลุมผูใชบริการหลักของพื้นที่จอดรถในเขตทาเรือแหลมฉบัง 
ยังคงประสบปญหาในการเขาถึงและเลือกใชบริการพื้นที่จอดรถไดอยางเหมาะสมและสอดคลองกับความตองการที่
แทจริง ปญหาเหลานี้เกิดขึ้นจากปจจัยหลากหลายที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการตัดสินใจของผูขับรถ เชน ความ
เหมาะสมของทำเลที่ตั้งซึ่งอาจไมอยูในเสนทางที่สะดวก ความปลอดภัยของพื้นที่ซึ่งมีผลตอความไววางใจในการใช
บริการ รวมถึงความสะดวกในการเขาออกพื้นที่จอดรถ โดยเฉพาะในชวงเวลาที่มีการจราจรหนาแนนหรอืชวงเวลารอ
คิวรับ-สงตูสินคา นอกจากนี้ สิ่งอำนวยความสะดวกภายในลานจอดรถ เชน หองน้ำ สถานที่พักผอน จุดบริการ
อาหาร หรือระบบเทคโนโลยีสนับสนุนตาง ๆ ก็ถือเปนองคประกอบที่สงผลตอความพึงพอใจและการตัดสินใจใช
บริการของผู ขับรถอยางมีนัยสำคัญ (อนุชสรา และคณะ, 2560) อยางไรก็ตาม จากการทบทวนวรรณกรรมที่
เกี่ยวของพบวางานวิจัยในประเทศไทยที่มุงศึกษาปจจัยเชิงพฤติกรรมหรือมุมมองของผูใชบริการโดยตรงตอการ
เลือกใชบริการพ้ืนที่จอดรถบรรทุกในเขตทาเรือแหลมฉบังยังคงมีจำนวนจำกัด สวนใหญเนนไปที่การวางแผนผังเมือง
หรือการบริหารจัดการโลจิสติกสในภาพรวม (สุนทร ผจญ, 2567; โอฬาร ถิ่นบางเตียว และ สิตางศ เจริญวงศ) ขาด
ขอมูลเชิงลึกที่สามารถสะทอนพฤติกรรม ความตองการ และขอจำกัดเฉพาะของกลุมผูขับรถบรรทุกไดอยางชัดเจน 
ซึ่งชองวางขององคความรูในประเด็นนี้ทำใหหนวยงานที่เกี่ยวของ ทั้งภาครัฐและเอกชน ยังไมสามารถวางแผน
พัฒนาการใหบริการที่ตอบสนองตอบริบทการใชงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน  
 แมจะมีการศึกษาหลายฉบับเก่ียวกับการวางผังการจราจรและโครงสรางพ้ืนฐานโดยรอบทาเรือ แตยังขาด
งานวิจัยเชิงประจักษที่มุงวิเคราะหปจจัยดานพฤติกรรมผูใชบริการ และปจจัยทางการตลาดบริการที่มีผลตอการ
ตัดสินใจเลือกใชบริการลานจอดรถอยางเปนระบบ ดังนั้น การศึกษาวิจัยเชิงประจักษที่มุงเนนการวิเคราะหเชิงลึก
เกี่ยวกับปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ที่มีผลตอพฤติกรรมการตัดสินใจของผูขับรถบรรทุก จึงมี
ความสำคัญอยางยิ ่ง ทั ้งในมิติของการยกระดับคุณภาพการใหบริการพื ้นที ่จอดรถ ซึ่งหมายรวมถึงการพัฒนา
องคประกอบดานผลิตภัณฑ การใหบริการของบุคลากร ความสะดวกในกระบวนการ การสรางสภาพแวดลอมที่เอ้ือ
ตอความปลอดภัยและความพึงพอใจของผูใชบริการ ไปจนถึงการออกแบบกลยุทธการสื่อสารและกำหนดราคาที่
เหมาะสมกับพฤติกรรมผูใชงานจริง ในอีกดานหนึ่ง การวิจัยลักษณะนี้ยังมีบทบาทสำคัญในการสงเสริมประสิทธิภาพ
ของระบบโลจิสติกสในเขตพ้ืนท่ีทาเรือแหลมฉบังอยางครอบคลุมและยั่งยืน เนื่องจากการจัดการพ้ืนท่ีจอดรถอยางมี
ประสิทธิภาพชวยลดความแออัด เพ่ิมความคลองตัวในการรับ-สงสินคา และลดเวลารอคอยอันไมจำเปน ซึ่งลวนเปน
ตัวแปรที ่มีผลโดยตรงตอตนทุนโลจิสติกสและความสามารถในการแขงขันของระบบขนสงทางบกในภาพรวม 
การศึกษานี้จึงไมเพียงตอบโจทยในระดับปฏิบัติการของผูประกอบการลานจอดรถเทานั้น แตยังสามารถตอยอดเชิง
นโยบายสำหรับหนวยงานที่เกี่ยวของในการบริหารจัดการพื้นที่ทาเรือ เพื่อสรางความยั่งยืนทั้งในมิติของโครงสราง
พ้ืนฐานและคุณภาพชีวิตของผูขับรถท่ีปฏิบัติงานในระบบโลจิสติกสดังกลาว 
 



 

 

 30 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. ศึกษาความแตกตางของกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถในเขตพื้นที่ทาเรือแหลมฉบังของผู
ขับรถขนสงสินคาระหวางเพศและชวงอายุ 
 2. ศึกษาปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ที่มีอิทธิพลตอกระบวนการตัดสินใจใชบริการลาน
จอดรถของผูปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคาในเขตพ้ืนที่ทาเรือแหลมฉบัง 
 3. วิเคราะหความสัมพันธระหวางองคประกอบสวนประสมทางการตลาดบริการกับแตละขั้นตอนของ
กระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถ ไดแก การรับรูปญหา การแสวงหาขอมูล การประเมินทางเลือก การ
ตัดสินใจใชบริการ และพฤติกรรมหลังการใชบริการ 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การตัดสินใจเลือกใชบริการดานโลจิสติกสในปจจุบันไมไดพิจารณาเพียงแคตนทุนเทานั้น แตยังรวมถึง
ปจจัยดานความสะดวก จะกลาวถึงความเขาถึงงาย ระบบการจองหรือใชงานที่ไมซับซอน และความยืดหยุนของเวลา
ใหบริการ เพราะฉะนั้นการวางผังโครงสรางพื้นฐานและระบบดิจิทัลที่สนับสนุนตองเหมาะสม เชน การมีทำเลที่ใกล
จุดโหลด/ปลายทาง สามารถชวยลดเวลาและตนทุนแฝงในการขนสงได (Tijan et al., 2019) ปจจัยดานความ
ปลอดภัยเปนอีกหนึ่งปจจัยที่ผูใชบริการใหความสำคัญ หากมีระบบจัดการท่ีดีจะสงผลตอความเช่ือมั่นของผูใชบริการ 
การคลาดแคลนที่จอดรถที่ปลอดภัยสงผลใหเพิ่มความเสี่ยงตออุบัติเหตุและความปลอดภัยดานอื่น ๆ (Hernandez 
et al., 2018). ตัวอยางในงานวิจ ัยของ Tiwari et al., 2018 ที่ใชการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ (Big Data 
Analytics) ในการจัดการโลจิสติกส ซึ่งรวมถึงการปรับปรุงความปลอดภัยของลานจอดรถบรรทุกผานการวิเคราะห
ขอมูลขนาดใหญ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและความปลอดภัยในการดำเนินงาน และปจจัยดานความคุมคาตอการใช
บริการเปนอีกปจจัยที่มีความสำคัญ ผูใชบริการมักประเมินความคุมคาในแงของตนทุนและผลประโยชนท่ีไดรับ โดย
พิจารณาทั้งในดานราคาคาบริการ ระยะเวลาที่สามารถใชบริการได และคุณภาพของสิ่งอำนวยความสะดวกที่ไดรับ 
(Christopher, 2016) บริการที่สามารถเสนออัตราคาบริการที่เหมาะสม พรอมการใหบริการที่สอดคลองกับความ
ตองการ จะชวยสรางความพึงพอใจและความภักดีในระยะยาว (Vargo & Lusch, 2004) 
 นอกจากนี้ปจจัยสวนประสมทางการตลาดบรกิาร (7P’s) ไดรับการประยุกตใชอยางกวางขวางในการศึกษา
พฤติกรรมผูบริโภคในภาคบริการ ประกอบดวยองคประกอบสำคัญ 7 ประการ (Booms & Bitner, 1981) ดังนี ้

- ผลิตภัณฑ (Product) คือสิ่งที่ผู ใชบริการไดรับจากการใชบริการ เชน ความสะดวกในการจอดรถสิ่ง
อำนวยความสะดวก ความปลอดภัยของพื้นที่ หากองคประกอบเหลานี้ตอบสนองตอความตองการของผูใชอยาง
ครบถวน ก็จะชวยเพ่ิมความพึงพอใจและความภักดีตอบริการ (Dey et al., 2011) 

- ราคา (Price) เปนปจจัยที่ผูใชบริการมักพิจารณาในเชิง “ความคุมคา” โดยเฉพาะกลุมผูขับรถบรรทุกที่
มีขอจำกัดดานตนทุน คาใชจายที่เหมาะสมและโปรงใสจะชวยสรางความมั่นใจและสงเสริมการใชบริการในระยะยาว 
(Yuen & Thai, 2017) 

- สถานที่ตั้ง (Place) ทำเลที่ตั้งและความสะดวกในการเขาถึงมีผลตอความสะดวกและประสิทธิภาพใน
การใหบริการ (Dey et al., 2011) 

- การสงเสริมการขาย (Promotion) วิธีการสื่อสารที่ใชเพื่อสรางการรับรูและกระตุ นความสนใจจาก
ผูใชบริการ สามารถจูงใจผูใชบริการไดมากขึ้น (Rahimi & Gunlu, 2016) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

- บุคลากร (People) เชน พนักงานรักษาความปลอดภัย หรือเจาหนาที่ใหบริการ มีบทบาทสำคัญในการ
สรางความประทับใจและความเชื่อมั่นในการใชบริการ การอบรมใหบุคลากรมีทักษะการบริการเปนสิ่งที่ขาดไมได 
(Ryu et al., 2008) 

- กระบวนการ (Process) คือขั้นตอนการใหบริการที่ตองมีความชัดเจน เปนระบบ และไมซับซอน เชน 
การลงทะเบียนเขาใชบริการ ระบบจองผานแอปพลิเคชัน หรือการชำระเงินแบบอัตโนมัติ หากกระบวนการเหลานี้
ราบรื่น ก็จะชวยเพ่ิมความสะดวกและลดระยะเวลาการใหบริการ (Bhatnagar & Teo, 2009) 

- สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Evidence) เชน ความสะอาดของพื้นท่ี การจัดแสง ระบบกลอง
วงจรปด หรือเครื่องหมายที่ชัดเจน เปนปจจัยที่ชวยใหผูใชบริการรูสึกมั่นใจในความปลอดภัยและคุณภาพของบริการ 
(Yuen et al., 2017) 
 องคประกอบทั้ง 7 ของปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการสามารถสะทอนความคาดหวังของ
ผูใชบริการในหลายมิติ ทั้งความสะดวก ความคุมคา และความปลอดภัย ซึ่งเปนปจจัยสำคัญตอการตัดสินใจเลือกใช
บริการโลจิสติกสในปจจุบัน 
 การพัฒนาบริการจอดรถบรรทุกในบริเวณทาเรือ กรณีศึกษาในทาเรือเซี่ยงไฮ พบวา ปจจัยหลักที่มีผลตอ
การเลือกใชพื้นที่จอดรถ ไดแก คาบริการ, ระดับความปลอดภัย, สิ่งอำนวยความสะดวก, และ ระยะทางจากทาเรือ 
โดยเฉพาะระบบกลองวงจรปด (CCTV) และการมีเจาหนาที่รักษาความปลอดภัยตลอด 24 ชั่วโมง สงผลใหผูขับรถ
รูสึกมั่นใจและเลือกใชบริการมากกวาการจอดในพ้ืนที่ไมเปนทางการ (Xie et al., 2022) สำหรับการศึกษาในเกาหลี
ใต งานวิจัย Chen et al. (2023) ไดพัฒนาแนวทางการตัดสินใจเลือกทำเลที่ตั้งของลานจอดรถบรรทุกในพ้ืนท่ีเมือง
ของเกาหลีใต โดยใชการวิเคราะหเชิงพ้ืนท่ีรวมกับอัลกอริธึม competitive p-median เพ่ือหาทำเลที่ตั้งท่ีเหมาะสม
ที่สุดสำหรับการกอสรางลานจอดรถบรรทุกสาธารณะ ผลการศึกษาชี้ใหเห็นวาการวางแผนท่ีดีสามารถลดปญหาการ
จอดรถผิดกฎหมายและเพ่ิมความสะดวกสบายใหกับผูขับรถบรรทุกไดอยางมีประสิทธิภาพ  
 จากการทบทวนวรรณกรรมขางตนงานวิจัยนี้จึงไดกำหนดกรอบงานวิจัย โดยกำหนดตัวแปรอิสระตาม
องคประกอบทั้ง 7 ของสวนประสมทางการตลาด แสดงตามภาพที่ 1 ดังน้ี 
 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดงานวิจัย 

ปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ 7P’s 
1. ผลิตภัณฑ (Product) 
2. ราคา (Price) 
3. สถานที่หรือชองทางการจัดจำหนาย (Place) 
4. การสงเสริมการขาย (Promotion) 
5. บุคลากร (People) 
6. กระบวนการ (Process) 
7. สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical) 

กระบวนการตดัสินใจใชบริการ 
1. ดานการรับรู (Problem Recognition) 
2. ดานการคนหาขอมูล (Information Search) 
3. ดานการประเมินทางเลือก (Evaluation of 
Alternatives) 
4. ดานการตัดสินใจใชบริการ (Purchase Decision) 
5. ดานการประเมินภายหลังการใชบริการ (Post 
Purchase Behavior) 

ตัวแปรอิสระ 

ตัวแปรตาม 

ตัวแปรควบคุม 
ขอมูลสวนบุคคล 
1. เพศ 
2. อาย ุ
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วิธีดำเนินการวิจัย  
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคาที่ใชบริการลานจอดรถในเขตพื้นที่
ทาเรือแหลมฉบัง จังหวัดชลบุรี ซึ่งประกอบดวยผูขับรถบรรทุกที่เดินทางเขาออกพื้นที่ทาเรือเปนประจำและมี
ประสบการณในการใชบริการลานจอดรถ และเนื่องจากไมทราบจำนวนประชากรท่ีแทจริง สำหรับประชากรไมจำกัด 
(Infinite Population) ในการกำหนดขนาดกลุมตัวอยาง ตามสูตรของ Cronbach (1990) ในการกำหนดขนาดกลุม
ตัวอยาง โดยคำนวณที่ระดับความเช่ือมั่น 95% (Z = 1.96) จะเทากับ 384 คน ดังน้ันกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยนี้ 
คือ ผูขับรถบรรทุกจำนวน 400 ราย โดยเลือกจากผูขับรถที่ปฏิบัติหนาที่จริงในบริเวณทาเรือแหลมฉบังในชวงเดือน
พฤศจิกายนจนถึงเดือนธันวาคม พ.ศ. 2567 กลุมตัวอยางเหลานี้ตองมีคุณสมบัติตรงตามเกณฑการคัดเลือก ไดแก มี
ประสบการณการใชบริการลานจอดรถอยางนอย 5 ครั้งภายในชวง 6 เดือนที่ผานมา และยินยอมเขารวมการตอบ
แบบสอบถามอยางสมัครใจ 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ แบบสอบถาม (Questionnaire) ที่ผู วิจัยสรางขึ้นโดยอางอิงจาก
กรอบแนวคิดเรื่องพฤติกรรมการตัดสินใจของผูบริโภคและองคประกอบสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ซึ่ง
ครอบคลุม 3 สวนสำคัญ ดังนี ้
 สวนที่ 1: ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 เปนคำถามปลายปดเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคล ประกอบดวย เพศ และอายุ 
 สวนที่ 2: ความคิดเห็นเก่ียวกับปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) 
 เปนคำถามปลายปดมีลักษณะใหเลือกตอบ ครอบคลุม 7 ดานของปจจัยสวนประสมทางการตลาด
บริการ จำนวน 18 ขอ มีลักษณะเปนมาตราสวน 5 ระดับ 
 สวนที่ 3: ขั้นตอนในการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถ 
 เปนคำถามปลายปดมีลักษณะใหเลือกตอบ ครอบคลุม 5 ขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจ จำนวน 15 
ขอ มีลักษณะเปนมาตราสวน 5 ระดับ 
 ในการตรวจสอบ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของแบบสอบถามที่ใชในการวิจัยครั้ง
นี้ ผูวิจัยไดนำแบบสอบถามทั้งหมดเสนอใหผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญทำการประเมินความเหมาะสม
และความสอดคลองระหวางระหวางขอคำถามกับวัตถุประสงค (Index of Item-Objective Congruence: IOC) 
พบวา ขอคำถามทั้งหมดมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) อยูในชวง 0.60 ถึง 1.00 ภายหลังจากการตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและการปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิแลว ผูวิจัยไดนำแบบสอบถาม
ฉบับสมบูรณไปทดสอบความเชื่อมั่น (Reliability) กับกลุมตัวอยางจำนวน 30 คน และทำการวิเคราะหคาความ
เชื่อมั่นของแบบสอบถามโดยใช สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ไดคา
ความเช่ือมั่นที่ 0.93 
 3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 การวิจัยครั้งนี้อาศัยการรวบรวมขอมูลจากทั้ง ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) และ ขอมูลปฐมภูมิ 
(Primary Data) เพ่ือใหเกิดความครอบคลุมทั้งในเชิงทฤษฎีและภาคปฏิบัต ิ
 3.1  ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) 

ขอมูลทุติยภูมิไดมาจากการศึกษาคนควาเอกสารท่ีเก่ียวของจากแหลงตาง ๆ ไดแก ตำราวิชาการ 
หนังสือ บทความวิจัย วิทยานิพนธ วารสารทางวิชาการ รายงานวิจัยหนวยงานภาครัฐและเอกชน ตลอดจนขอมูล
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

จากแหลงอิเล็กทรอนิกส เชน ฐานขอมูลออนไลน เว็บไซตของหนวยงานที่เกี่ยวของกับโลจิสติกสและการขนสง 
รวมถึงขอมูลจากทาเรือแหลมฉบัง เพื่อใชประกอบการกำหนดกรอบแนวคิด ทบทวนวรรณกรรม และออกแบบ
เครื่องมือวิจัย 

3.2  ขอมูลปฐมภูมิ (Primary Data) 
ขอมูลปฐมภูมิไดจากการเก็บรวบรวมโดยตรงผานแบบสอบถาม (Questionnaire) ซึ่งพัฒนาขึ้น

เพื่อศึกษาปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถในพื้นท่ี
ทาเรือแหลมฉบัง โดยมุงเนนกลุมเปาหมายหลักคือผูปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคา 
 4.  การวิเคราะหขอมูล  

ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามจะถูกตรวจสอบความครบถวนและความถูกตองกอนนำเขาสูกระบวนการ
วิเคราะห จากนั ้นทำการวิเคราะหดวยสถิติเชิงพรรณนา ไดแก รอยละ คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และ
วิเคราะหขอมูลเชิงอนุมานเพ่ือวิเคราะหปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจใช
บริการลานจอดรถในพื้นที่ทาเรือแหลมฉบัง 
 5.  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห  

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลงานวิจัยนี้ ไดแก สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) และสถิติ
เชิงอนุมาน (Inferential Statistics) เพ่ือตรวจสอบความสัมพันธและความแตกตางระหวางตัวแปรตาง ๆ ที่เก่ียวของ
กับพฤติกรรมการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถของผูขับรถบรรทุก 
 

ผลการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาปจจัยสวนบุคคลและปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) 
ที่มีอิทธิพลตอกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถของผูปฏิบัติหนาที่ขับรถขนสงสินคาในพื้นที่ทาเรือแหลม
ฉบัง โดยใชแบบสอบถามเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางจำนวน 400 ราย ผลการวิเคราะหสามารถอธิบายไดดังน้ี 
 1.  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ผลการศึกษาจากจำนวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 400 คน พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย 
จำนวน 384 คน คิดเปนรอยละ 96.00 ขณะที่เพศหญิงมีเพียง 16 คน คิดเปนรอยละ 4.00 ซึ่งสะทอนใหเห็นวา
อาชีพขับรถขนสงสินคายังคงเปนบทบาทหลักของผูชายเปนสวนใหญ 

ในดานอายุ พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญอยูในชวงอายุ 25–35 ป จำนวน 217 คน คิดเปนรอยละ 
54.25 รองลงมาคือชวงอายุ 36–45 ป จำนวน 103 คน คิดเปนรอยละ 25.75 และกลุมอายุ 46 ปขึ้นไป จำนวน 80 
คน คิดเปนรอยละ 20.00 ขอมูลดังกลาวสะทอนใหเห็นถึงชวงวัยแรงงานที่มีบทบาทในการขับเคลื่อนการขนสงใน
พ้ืนที่ทาเรือ  

และเมื่อวิเคราะหปจจัยสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม (จำแนกตามเพศ) ตอ กระบวนการตัดสินใจ
เลือกใชบริการลานจอดรถในพ้ืนที่แหลมฉบัง แมวาคาคะแนนเฉลี่ยในแตละขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจระหวาง
เพศชายและเพศหญิงจะมีความใกลเคียงกัน โดยเพศชายมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาในเกือบทุกขั้นตอนของกระบวนการ 
ยกเวนขั้นตอน “การประเมินภายหลังการใชบริการ” ซึ่งผูหญิงมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเล็กนอย ตามตารางที่ 1 แตเมื่อ
พิจารณาจากคาทางสถิติ พบวา เพศ มีอิทธิพลตอกระบวนการตัดสินใจเลือกใชบริการลานจอดรถ โดยเฉพาะใน
ขั้นตอน การประเมินทางเลือก และ การตัดสินใจใชบริการ ซึ่งผูชายมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวาหญิงอยางเห็นไดชัด 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ตารางที ่1  การเปรียบเทียบปจจยัสวนบุคคลชองผูตอบแบบสอบถาม ตอกระบวนการตัดสินใจเลือกใชบริการลาน
จอดรถในพ้ืนที่แหลมฉบัง  

 

ปจจัยสวนบุคคล 
ดานการรบัรู 

ดานการ
คนหาขอมูล 

ดานการ
ประเมิน
ทางเลือก 

ดานการ
ตัดสินใจ 

ดานการ
ประเมิน

ภายหลังการ
ใชบริการ 

𝑡 𝑆𝑖𝑔. 

𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 𝑥̅ S.D. 

เพศ 
ชาย .207 .124 .146 .102 .378 .207 .124 .146 .102 .378 

1.979 0.48 

หญิง .001* 0.13* .003* .041 .001* .001* 0.13* .003* .041 .001* 

อาย ุ

ต่ำกวา 25 ป .032 .075 .097 .075 .199 .032 .075 .097 .075 .199 

1.955 .101 

25 – 35 ป .22 .132 .057 .132 0.01* .22 .132 .057 .132 0.01* 

36 – 45 ป 1.41 .176 .090 .012 .041 1.41 .176 .090 .012 .041 

46 – 55 ป .005* .001* .071 .011* .408 .005* .001* .071 .011* .408 

มากกวา 55 ป .052 .021 .025 .113 .316 .052 .021 .025 .113 .316 

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 1 พบวากลุมอายุ ต่ำกวา 25 ป มีคาเฉลี่ยสูงสุดในหลายขั้นตอน โดยเฉพาะ การตัดสินใจใช
บริการ (เฉลี่ย 4.83) และ การประเมินภายหลังการใชบริการ (เฉลี่ย 4.17) กลุมอายุ 46–55 ป และ มากกวา 55 ป 
มีคาเฉลี่ยในขั้นตอน การประเมินทางเลือก และ การตัดสินใจ คอนขางสูง (4.33 และ 4.67 ตามลำดับ) กลุมอายุ 
25–35 ป ซึ่งเปนชวงวัยแรงงานหลัก มีคาคะแนนเฉลี่ยที่สม่ำเสมอทุกดาน และคาเฉลี่ยของกลุมอายุ 36–45 ป มี
แนวโนมต่ำกวากลุมอื่นในเกือบทุกขั้นตอน โดยเฉพาะดาน การคนหาขอมูล และ การประเมินภายหลังการใชบริการ 
 แมความแตกตางระหวางกลุมอายุจะไมปรากฏอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ แตแนวโนมบงชี้วากลุมผูมีอายุ
นอยกวา (ต่ำกวา 25 ป) ใหความสำคัญกับการตัดสินใจและประสบการณหลังใชบริการมากกวา ขณะที่กลุมอายุสูง
กวา (46 ปขึ้นไป) มีแนวโนมใหความสำคัญกับ การประเมินทางเลือก มากขึ้น ซึ่งอาจสะทอนถึงประสบการณการใช
งานและความระมัดระวังในการเลือกบริการ 
 เพื่อทดสอบความสัมพันธระหวางปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P's) ตอกระบวนการตัดสินใจ
เลือกใชบริการลานจอดรถในพ้ืนที่แหลมฉบัง ไดทำการวิเคราะหโดยใช Chi-Square Test ผลแสดงตามตารางที่ 2 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ตารางที ่2 การทดสอบความสัมพันธระหวางปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P's) ตอกระบวนการตัดสินใจ
เลือกใชบริการลานจอดรถในพ้ืนที่แหลมฉบัง 

 

ปจจัย 7P's 
ดานการ

รับรู 

ดานการ
คนหา
ขอมูล 

ดานการ
ประเมิน
ทางเลือก 

ดานการ
ตัดสินใจ 

ดานการ
ประเมิน

ภายหลังการ
ใชบริการ 

𝜒ଶ 𝑆𝑖𝑔. 

ดานผลิตภัณฑ 
Chi-Square .207 .124 .146 .102 .378 

2.86 0.01* 
Sig. .001* 0.13* .003* .041 .001* 

ดานราคา  
Chi-Square .032 .075 .097 .075 .199 

1.25 0.12 
Sig. .22 .132 .057 .132 0.01* 

ดานสถานที่หรือ
ชองทางการจัด

จำหนาย  

Chi-Square 1.41 .176 .090 .012 .041 
.162 0.01* 

Sig. .005* .001* .071 .011* .408 

ดานการสงเสริม
การขาย  

Chi-Square .052 .021 .025 .113 .316 
.113 .024* 

Sig. .297 .674 .624 .024* .001* 

ดานบุคลากร  
Chi-Square .502 .555 .557 .477 .526 

.341 .001* 
Sig. .001* .028* .001* .790 .001* 

ดาน
กระบวนการ  

Chi-Square .061 .041 .162 .022 .233 
.203 .001* 

Sig. .226 .408 .001* .007* .001* 

ดาน
สภาพแวดลอม
ทางกายภาพ 

Chi-Square .228 .010 .130 .101 .208 
.264 .001* 

Sig. .001* .838 .009* .045 .001* 

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 2 พบวา ปจจัยดานผลิตภัณฑ (Product) มีความสัมพันธกับกระบวนการตัดสินใจในขั้นตอน 
การรับรูปญหา (Sig.=0.001), การประเมินทางเลือก (Sig. = 0.003), การตัดสินใจ (Sig. = 0.041) และ หลังการใช
บริการ (Sig. = 0.001) ปจจัยดานราคา (Price) พบความสัมพันธเฉพาะในขั้นตอน หลังการใชบริการ (Sig. = 0.01) 
เทานั้น สวนในขั ้นตอนอื ่นไมมีนัยสำคัญทางสถิติ ปจจัยดานสถานที่หรือชองทางการจัดจำหนาย (Place) พบ
ความสัมพันธกับข้ันตอน การรับรูปญหา (Sig. = 0.005), การแสวงหาขอมูล (Sig. = 0.001), และ การตัดสินใจ (Sig. 
= 0.011) ปจจัยดานการสงเสริมการขาย (Promotion) พบความสัมพันธกับขั้นตอน การตัดสินใจ (Sig. = 0.024) 
และ หลังการใชบริการ (Sig. = 0.001) ปจจัยดานบุคลากร (People) พบความสัมพันธกับขั้นตอน การรับรูปญหา 
(Sig. = 0.001), การแสวงหาขอมูล (Sig. = 0.028), การประเมินทางเลือก (Sig. = 0.001), และ หลังการใชบริการ 
(Sig. = 0.001) ปจจัยดานกระบวนการ (Process) พบความสัมพันธกับขั ้นตอน การประเมินทางเลือก (Sig. = 
0.001), การตัดสินใจ (Sig. = 0.007), และ หลังการใชบริการ (Sig. = 0.001) และปจจัยดานสภาพแวดลอมทาง
กายภาพ (Physical Evidence) พบความสัมพันธกับข้ันตอน การรับรูปญหา (Sig. = 0.001), การประเมินทางเลือก 
(Sig. = 0.009), การตัดสินใจ (Sig. = 0.045), และ หลังการใชบริการ (Sig. = 0.001) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 

ภาพที่ 2 ลำดับความสำคัญของปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P's) ตอกระบวนการตัดสินใจเลือกใช

บริการลานจอดรถในพื้นที่แหลมฉบัง 

 

อภิปรายผล  
 ผลการวิจัยพบวา กลุ มตัวอยางสวนใหญเปนเพศชายถึงรอยละ 96.00 ซึ ่งสอดคลองกับลักษณะของ
อุตสาหกรรมโลจิสติกสที่บทบาทของพนักงานขับรถบรรทุกยังคงถูกครอบครองโดยเพศชายในสัดสวนสูง เนื่องจาก
ลักษณะงานมีความเหน็ดเหนื่อย ตองเดินทางระยะไกล ใชเวลานาน และมักตองพักคางคืนที่ลานจอดรถ โดยเฉพาะ
ในชวงท่ีตองรอเทียบทาเรือหรือผานกระบวนการทางศุลกากร ซึ่งตองอาศัยความอดทนสูง สอดคลองกับลักษณะของ
อุตสาหกรรมโลจิสติกสที่บทบาทของพนักงานขับรถบรรทุกยังคงถูกครอบครองโดยเพศชายในสัดสวนสูง เนื่องจาก
ลักษณะงานมีความเหน็ดเหนื่อย ตองเดินทางระยะไกล ใชเวลานาน และมักตองพักคางคืนท่ีลานจอดรถ โดยเฉพาะ
ในชวงที่ตองรอเทียบทาเรือหรือผานกระบวนการทางศุลกากร ซึ่งตองอาศัยความอดทนสูง อยางไรก็ตาม การมี
สัดสวนผูขับรถหญิงแมจะนอยกวามาก อาจสะทอนถึงแนวโนมของความหลากหลายทางเพศในอุตสาหกรรมขนสงใน
อนาคต ซึ่งควรถูกสำรวจในเชิงคณุภาพเพ่ิมเติมวาอุปสรรคหรือปจจัยเฉพาะเพศมีบทบาทตอพฤติกรรมการใชบริการ
หรือไม 
 จากขอมูล พบวากลุมตัวอยางสวนใหญอยูในชวงอายุ 25–35 ป (รอยละ 54.25) และ 36–45 ป (รอยละ 
25.75) ซึ่งอยูในชวงวัยแรงงานที่มีความคลองตัวสูงและมักเปนกลุมหลักของแรงงานในระบบขนสงทางบก อยางไรก็
ตาม คาเฉลี่ยของกลุมอายุ 36–45 ปกลับมีแนวโนมต่ำกวากลุมอื่นในแทบทุกขั้นตอน โดยเฉพาะในขั้นตอน การ
คนหาขอมูล และ การประเมินภายหลังการใชบริการ ซึ่งอาจตีความไดวาเปนกลุมที่อาศัยประสบการณมากกวาการ
คนหาขอมูลใหม ๆ หรือมีรูปแบบการตัดสินใจที่เปนกิจวัตรอยูแลว ไมไดพิจารณาทางเลือกใหมบอยครั้ง หรือในอีก
มุมหนึ ่ง อาจเปนเพราะเครื่องมือที ่ใชวัดไมสามารถแยกแยะความละเอียดออนของการตัดสินใจแบบอัตโนมัติ 
(Routine decision) กับการตัดสินใจเชิงวิเคราะหไดชัดเจน จึงควรมีการออกแบบคำถามปลายเปดหรือใชวิธีวิจัย
ผสมเพ่ือใหเขาใจความซับซอนในมิติอายุที่แตกตาง ในทางกลับกัน กลุมอายุนอย (ต่ำกวา 25 ป) และมากกวา 55 ป 
กลับใหคาคะแนนคอนขางสูงในหลายขั ้นตอน อาจสะทอนวากลุมอายุนอยยังอยู ในชวงทดลองใชบริการจึงมี

2.74

3.03

3.09

3.10

3.19

3.28

3.48

ดานการสงเสริมการขาย 

ดานราคา

ดานสถานท่ี

ดานผลิตภัณฑ 

ดานบคุลากร

ดานสภาพแวดลอม

ดานกระบวนการ 

เพศ 

อายุ 

ปจจัยควบคุม 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

พฤติกรรมคนหาขอมูลและประเมินผลอยางรอบดาน ขณะที่กลุมอายุสูงอาจมีประสบการณมาก จึงสามารถตัดสินใจ
ไดอยางมั่นใจและมีเกณฑประเมินผลชัดเจน 
 ในประเด็นของความสัมพันธระหวางปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการกับขั้นตอนของกระบวนการ
ตัดสินใจ ผลการวิจัยชี้ใหเห็นวา ปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) หลายดานมีความสัมพันธอยางมี
นัยสำคัญกับแตละขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถของผูขับรถบรรทุก โดยเฉพาะในขั้นตอน 
การประเมินทางเลือก การตัดสินใจ และหลังการใชบริการ 
 1.  ผลิตภัณฑ (Product) 

ความสัมพันธที่เดนชัดในหลายขั้นตอนสะทอนใหเห็นถึงความสำคัญของคุณลักษณะการใหบริการ เชน 
ความปลอดภัย การจัดการพื้นที่จอด ระบบรักษาความปลอดภัย และสิ่งอำนวยความสะดวก ซึ่งสอดคลองกับ
ลักษณะการทำงานของผูขับรถบรรทุกที่มักตองใชเวลารอคอยนานกอนการเทียบทาและผานพิธีการศุลกากร ดังนั้น
บริการท่ีครอบคลุมและตอบโจทยจะสงผลตอความพึงพอใจและการกลับมาใชบริการซ้ำ ดังที่ Dey et al. (2011) ได
ระบุวาหากผูใชบริการไดรับการบริการตามความตองการครบถวน จะชวยเพิ่มความพึงพอใจและความภักดีตอ
บริการ 
 2.  ราคา (Price) 

พบวาปจจัยดานราคามีผลในขั ้นตอนหลังการใชบริการเทานั้น แสดงใหเห็นวาผูขับรถอาจไมได
พิจารณาราคาเปนปจจัยหลักในการตัดสินใจเริ ่มตน แตจะประเมินความคุมคาภายหลังเมื ่อเปรียบเทียบกับ
ประสบการณที่ไดรับจริง สอดคลองกับลักษณะของบริการที่เนน “ความจำเปน” มากกวา “ความสมัครใจ” ซึ่ง
สอดคลองกับขอเสนอของ Yuen และ Thai (2017) ที่ช้ีวา “คาใชจายที่เหมาะสม โปรงใส และมีความสอดคลองกับ
คุณภาพของบริการที่ไดร ับ จะสงผลตอความพึงพอใจและความไววางใจในระยะยาวของผู ใชบริการทาเรือ” 
โดยเฉพาะในกลุมผูใหบริการท่ีตองอาศัยความเช่ือมั่นจากลูกคาซ้ำ เชน พ้ืนที่จอดรถบรรทุก ที่ผูใชงานอาจไมมีเวลา
เปรียบเทียบในชวงตัดสินใจ แตจะใชประสบการณและราคาที่จายเปนเกณฑสำคัญในการพิจารณาใชบริการครั้ง
ถัดไป 
 3. สถานท่ีต้ัง (Place) 

 ทาเรือแหลมฉบัง โดยเฉพาะในแงของทำเลที่ตั้งและความสะดวกในการเขาถึง ซึ่งเปนองคประกอบหลัก
ที่มีผลตอ ความสะดวกและประสิทธิภาพในการใชบริการ (Dey et al., 2011) ความสำคัญของทำเลที่ตั้งและความ
สะดวกในการเขาถึงแสดงใหเห็นวา การเลือกใชบริการจอดรถมีความเช่ือมโยงกับเสนทางหลักของการขนสงและการ
กระจายตัวของทาเรือยอย การตั้งอยูใกลจุดรับ-สงสินคาหรือดานตรวจศุลกากร จึงกลายเปนปจจัยสำคัญตอการ
ตัดสินใจในหลายขั้นตอน 
 4. การสงเสริมการขาย (Promotion) 

แมจะเปนปจจัยที่ไดรับคะแนนเฉลีย่ต่ำที่สดุ แตผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นความสมัพันธในข้ันตอนการ
ตัดสินใจและหลังการใชบริการ สะทอนใหเห็นวากลยุทธการสื่อสาร เชน ปายบอกขอมูล โปรโมชั่น หรือความรวมมือ
กับบริษัทขนสง อาจยังสามารถมีอิทธิพลตอการรับรูคุณคาและสรางการรับรูซ้ำในระยะยาว สอดคลองกับขอเสนอ
ของ Rahimi และ Gunlu (2016) คือ การสื่อสารการตลาดท่ีมีประสิทธิภาพสามารถมีอิทธิพลตอการรับรูคุณคาและ
เพิ่มโอกาสในการเลือกใชบริการ โดยเฉพาะเมื่อบริการนั้นไมใชความสมัครใจ แตเปนความจำเปนตามบริบทของ
ผูบริโภค แมผูตอบไมใหความสำคัญในภาพรวม แตการสงเสริมการขายบางรูปแบบ เชน ความรวมมือระหวางผู
ใหบริการกับบริษัทขนสง อาจมีอิทธิพลในระดับองคกรหรือเฉพาะกลุม ซึ่งไมสามารถสะทอนผานการวิเคราะหระดับ
บุคคลทั่วไปได 



 

 

 38 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 5.  บุคลากร (People) 
ปจจัยดานบุคลากรมีความสำคัญอยางมาก โดยเฉพาะการปฏิสัมพันธระหวางพนักงานและผูใชบริการ

ในชวงเวลาการเขา-ออก การติดตอประสานงาน และการใหขอมูล สอดคลองกับขอเสนอของ Ryu et al. (2008) ที่
ชี ้วา คุณภาพการบริการที่สัมผัสไดโดยตรงจากบุคลากร ความสามารถของบุคลากรในการใหบริการอยางสุภาพ 
รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ มีผลโดยตรงตอการรับรูและประเมินผลการใชบริการ 
 6.  กระบวนการ (Process) 

ขั้นตอนตาง ๆ ของการใชบริการ เชน การลงทะเบียน การรอคิว การออกบัตร การชำระเงิน และการ
ตรวจสอบ มีผลโดยตรงตอการประเมินทางเลือกและความรูสึกหลังใชบริการ หากกระบวนการเหลานี้เปนไปอยาง
ราบรื่น มีมาตรฐาน และลดความซับซอน จะชวย เพ่ิมความสะดวกและลดระยะเวลาการใหบริการ ซึ่งสอดคลองกับ 
Bhatnagar & Teo (2009) ที่ระบุวา ความมีประสิทธิภาพของกระบวนการบริการสงผลตอการรับรูคุณภาพและ
ความพึงพอใจของผูใชบริการอยางมีนัยสำคัญ ในทางกลับกัน หากขั้นตอนเหลานี้ ยุงยาก ซ้ำซอน หรือขาดความ
โปรงใส จะสงผลตอการประเมินทางเลือกของผูใชบริการและลดโอกาสในการกลับมาใชบริการในอนาคต 
 7.  สภาพแวดลอมทางกายภาพ (Physical Evidence) 

สิ่งแวดลอมของสถานที่ เชน ความสะอาด ความปลอดภัย การจัดการพ้ืนที่จอด หองน้ำ และสิ่งอำนวย
ความสะดวก เปนปจจัยที่สามารถสรางความประทับใจและเปนภาพจำของผูใชบริการไดอยางชัดเจน ผลที่พบจึง
สอดคลองกับลักษณะของบริการที่มีลักษณะเปนกึ่งพักคอย และใชเวลานานในบางกรณี สอดคลองกับ Yuen et al. 
(2017) ที่กลาววา การจัดการสิ่งแวดลอมมีผลตอความมั่นใจ ความปลอดภัย และการรับรูคุณภาพของบริการ
โดยรวม 
 จากการศึกษาพบวา ปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการทั ้ง 7 ดานลวนมีบทบาทตอกระบวนการ
ตัดสินใจใชบริการลานจอดรถของผูขับรถบรรทุกในเขตพื้นที่ทาเรือแหลมฉบัง แตละปจจัยมีอิทธิพลแตกตางกันในแต
ละขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจ 
 ปจจัยผลิตภัณฑ บุคลากร กระบวนการ และสภาพแวดลอมทางกายภาพ แสดงใหเห็นถึงอิทธิพลที่
ครอบคลุมในหลายขั้นตอน สะทอนวา “ประสบการณของการใชบริการจริง” มีผลอยางมากตอการรับรูคุณคาและ
การตัดสินใจของผูใชบริการ แมปจจัยราคาไมใชตัวแปรหลักในชวงการตัดสินใจเริ่มตน แตกลับมีนัยสำคัญในชวงหลัง
การใชบริการ แสดงใหเห็นวาความคุมคาเปนเรื่องที่ผูใชบริการสะทอนกลับมาเพื่อประกอบการพิจารณาในอนาคต 
สำหรับปจจัยการสงเสริมการขาย แมไดคะแนนเฉลี่ยต่ำที่สุด แตมีผลในชวงการตัดสินใจและหลังการใชบริการ แสดง
ถึงความสำคัญของการสื่อสารทางการตลาดที่เหมาะสม โดยเฉพาะในรูปแบบที่สอดคลองกับบริบทของผูใชบริการ
เฉพาะกลุม เชน ผูขับรถบรรทุก โดยปจจัยทำเลที่ตั ้งมีผลเดนชัดในทุกขั้นตอน โดยเฉพาะในดานการเขาถึงและ
เช่ือมโยงกับเสนทางหลัก สอดคลองกับลักษณะของบริการที่เกี่ยวของกับกิจกรรมโลจิสติกสโดยตรง 
 ในภาพรวม องคความรูที่เกิดขึ้นจากการวิจัยนี้คือ การเขาใจลึกถึงรูปแบบการตัดสินใจของผูขับรถบรรทุก
ในมิติของบริการจำเปนที่มีเงื่อนไขจำกัดดานเวลา สถานที่ และกายภาพ จึงทำใหลำดับของความสำคัญของปจจัย
ทางการตลาดแตกตางจากสินคาหรือบริการทั่วไป กลาวคือ คุณภาพของประสบการณและความเชื่อมั่นในบริการมี
ความสำคัญมากกวาราคาและโปรโมช่ันในชวงตนของการตัดสินใจ งานวิจัยนี้จึงมีคุณคาในเชิงการออกแบบบริการท่ี
ตอบสนอง พฤติกรรมเฉพาะทาง และสามารถนำไปประยุกตใชในพื้นที่ทาเรือหรือศูนยกระจายสินคาอื่น ๆ ที่มี
ลักษณะการใหบริการที่คลายคลึงกัน ทั้งยังมีสวนชวยในการยกระดับประสิทธิภาพของระบบโลจิสติกสโดยอิงจาก
มุมมองของผูใชบริการระดับปฏิบัติการอยางแทจริง 
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ขอเสนอแนะ 
 1.  ขอเสนอแนะจากการวิจัยในคร้ังนี้  

จากผลการวิจัยที่ศึกษาปจจัยสวนบุคคลและปจจัยสวนประสมทางการตลาดบริการ (7P’s) ที่มีอิทธิพล
ตอกระบวนการตัดสินใจใชบริการลานจอดรถในพื้นท่ีทาเรือแหลมฉบัง สามารถนำไปใชเปนแนวทางในการปรับปรุง
และพัฒนาการใหบริการ ดังนี ้
  ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 
  - สงเสริมทำเลที่ตั้งใหเหมาะสมกับเสนทางโลจิสติกสหลัก โดยลานจอดรถควรตั้งอยูใกลทาเรือ ดาน
ศุลกากร หรือจุดรอคิวเทียบทา เพื่ออำนวยความสะดวกในการขนสงและลดเวลาการรอคอย หนวยงานภาครัฐหรือ
เขตพัฒนาเศรษฐกิจพิเศษ สามารถนำไปพิจารณาในการกำหนดนโยบายหรือการจัดสรรพื้นที่และวางผังเมือง         
โลจิสติกสได 
  ขอเสนอแนะเชิงสาธารณะ 
  - พัฒนาคุณภาพดานสภาพแวดลอมบริการ เชน การจัดการความสะอาด ความปลอดภัย พื้นที่หองน้ำ 
พ้ืนที่พักผอน ระบบแสงสวาง และกลองวงจรปด เพ่ือเพ่ิมความมั่นใจและความพึงพอใจแกผูขับรถ โดยเฉพาะในชวง
เวลารอที่มีระยะเวลานาน 
  - อบรมและพัฒนาบุคลากร ใหมีทักษะในการใหบริการที่เปนมิตร สุภาพ และสามารถใหขอมูลท่ี
ถูกตองไดอยางรวดเร็ว เพราะบุคลากรมีอิทธิพลตอภาพลักษณและความประทับใจของผูใชบริการ 
  ขอเสนอแนะเชิงพาณิชย 
  - เพิ่มประสิทธิภาพของกระบวนการใหบริการ เชน การลงทะเบียนเขาใชพื้นที่ การออกบัตรผาน การ
ชำระคาบริการ และการตรวจสอบความปลอดภัย ควรดำเนินการอยางรวดเร็วและมีมาตรฐานเพื่อลดความไมพึง
พอใจหลังการใชบริการ 
  - ปรับกลยุทธดานการสงเสริมการตลาด แมจะมีคะแนนเฉลี ่ยต่ำ แตการใชปายประชาสัมพันธ 
โปรโมชั่น หรือความรวมมือกับบริษัทขนสง อาจยังชวยเพิ่มการรับรูและดึงดูดผูใชบริการได โดยเฉพาะในกลุมผูใช
หนาใหม 
 2.  ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยคร้ังตอไป  
  2.1 ควรศึกษากลุมตัวอยางท่ีมีความหลากหลายมากขึ้น เชน ผูขับรถระยะสั้น ผูใชบริการจากบริษัทโล
จิสติกสท่ีมีการจัดซื้อพื้นที่จอดรถแบบเหมาจาย และผูใชบริการช่ัวคราว เพ่ือใหเขาใจพฤติกรรมและความตองการใน
บริบทที่หลากหลายยิ่งข้ึน 
  2.2 ควรศึกษาเพิ่มเติมถึงอิทธิพลของปจจัยดานเทคโนโลยี เชน ระบบจองลวงหนา แอปพลิเคชันจอด
รถ หรือระบบติดตามคิวแบบเรียลไทม ที่อาจกลายเปนปจจัยสำคัญในการตัดสินใจในอนาคต 
  2.3 ควรขยายพื้นที่ศึกษาไปยังลานจอดรถในทาเรือหรือพื้นที่โลจิสติกสอื่น ๆ เพ่ือเปรียบเทียบลักษณะ
การใชบริการและตรวจสอบความแตกตางของพฤติกรรมผูใชในแตละบริบท 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ประเมินประสิทธิผลโดยรวมของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อ
และการเสริมเทคโนโลยีในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) สำหรับภาคการบริการและการ
ทองเที่ยว 2) ศึกษาเครื่องมือและวิธีการที่มีประสิทธิภาพสูงสุด เชน VR/AR, gamification และแอปพลิเคชันมือถือ 
3) วิเคราะหปจจัยเชิงบริบทที่มีอิทธิพลตอความสำเร็จของการจัดการเรียนรู และ 4) ระบุอุปสรรคที่สงผลตอการ
ดำเนินงานอยางมีประสิทธิภาพ การวิจัยนี ้ใชระเบียบวิธีการวิเคราะหอภิมาน (Meta-analysis) เปนหลัก โดย
รวบรวมขอมูลจากงานวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพที่เผยแพรระหวางป 2020–2024 จำนวน 50 เรื่อง ซึ่งผาน
การคัดเลือกตามเกณฑ PRISMA และประเมินคุณภาพดวยเครื่องมือ Cochrane’s Risk of Bias เครื ่องมือวิจัย
ประกอบดวยแบบฟอรมสกัดขอมูลมาตรฐาน และใชกรอบการวิเคราะหทั้งทางสถิติและการวิเคราะหเนื้อหาเชิงธีม 

ผลการวิจัยพบวา 1) แนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อสงผลเชิงบวกอยางมีนัยสำคัญตอผลสัมฤทธ์ิ
ของผูเรียน โดยเฉพาะดานการมีสวนรวม การจดจำ และความสามารถทางภาษาสำหรับบริบทวิชาชีพ 2) เครื่องมือ
แตละประเภทมีจุดแข็งเฉพาะ VR เหมาะกับสถานการณสมจริง, gamification เสริมแรงจูงใจ และแอปมือถือ
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สงเสริมการเรียนรูแบบยืดหยุน 3) ปจจัยดานโครงสรางพื้นฐาน ทักษะดิจิทัล และบริบททางภูมิศาสตรมีผลตอ
ประสิทธิภาพของการเรียนรู และ 4) อุปสรรคหลักคือ งบประมาณจำกัด การขาดการอบรมครู และเครื่องมือที่ไม
เหมาะสมกับบริบท ขอเสนอแนะคือ ควรออกแบบสื่อใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย และสงเสริมการอบรมครูอยาง
ตอเนื่องเพ่ือเพิ่มความสามารถในการใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ 
คำสำคัญ: การเรียนรูแบบหลากหลาย  ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง  การศึกษาดานการบริการและการทองเที่ยว  การ
เรียนรูที่สนับสนุนดวยเทคโนโลยี  การวิเคราะหอภิมาน 
 

ABSTRACT 

 This study aimed to 1) evaluate the overall effectiveness of multimodal and technology-
enhanced learning in English for Specific Purposes (ESP) instruction within the hospitality and 
tourism sector, 2) identify the most effective tools and methods—such as VR/AR, gamification, and 
mobile applications, 3) analyze contextual factors influencing instructional outcomes, and 4) 
determine the key challenges to implementation. A meta-analysis was employed as the principal 
research method, synthesizing data from 50 peer-reviewed studies published between 2020 and 
2024. The studies were selected using PRISMA guidelines and evaluated with the Cochrane Risk of 
Bias tool. Data were extracted using a standardized form, and analyzed using both statistical and 
thematic content analysis frameworks. 
 The results indicated that 1) multimodal and technology-enhanced learning approaches 
had a significantly positive impact on learner engagement, knowledge retention, and ESP-related 
language proficiency in professional contexts; 2) different tools had unique advantages—VR 
enabled immersive real-world simulations, gamification increased motivation, and mobile apps 
supported flexible, self-paced learning; 3) contextual factors such as infrastructure readiness, digital 
literacy levels, and geographic region significantly influenced effectiveness; and 4) the main barriers 
included limited funding, insufficient teacher training, and misalignment between technology tools 
and learner context. It is recommended that instructional content and platforms be adapted to fit 
the specific needs of learners, and that ongoing teacher training be provided to ensure successful 
technology integration in real classrooms. 
Keywords: Multimodal Learning, English for Specific Purposes (ESP), Hospitality and Tourism 
Education, Technology-Enhanced Learning, Meta-Analysis 
 

บทนำ 

“ทำไมเทคโนโลยีจึงมีบทบาทสำคัญใน ESP ปจจุบัน?” ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีไดเขามามีอิทธิพลในแทบ
ทุกมิติของชีวิตมนุษย ระบบการศึกษาเองก็ไดรับผลกระทบและมีการปรับเปลี่ยนอยางตอเนื่อง โดยเฉพาะในการ
จัดการเรียนรูภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (English for Specific Purposes: ESP) ซึ่งถือเปนแนวทางการ
เรียนรู ที ่ม ุ งเนนการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื ่อตอบสนองตอความตองการของวิชาชีพเฉพาะทาง เชน 
อุตสาหกรรมบริการ การทองเที่ยว และธุรกิจระหวางประเทศ ผูเรียนในรายวิชา ESP จำเปนตองมีสมรรถนะทาง
ภาษาที่สามารถนำไปใชไดจรงิในสถานการณการทำงานจริง อาทิ การสื่อสารกับลูกคา การเจรจาตอรอง การเขียน
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

เชิงวิชาชีพ และการทำงานรวมกันในบริบทพหุวัฒนธรรม (Yan, 2025) ดังนั้น เทคโนโลยีจึงเปนกลไกสำคัญที่ชวย
ยกระดับคุณภาพของการจัดการเรียนรูใหตอบโจทยทักษะในโลกวิชาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ในชวงทศวรรษที่ผานมา แนวคิดเรื่องการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อ (multimodal learning) ไดรับการ
สงเสริมอยางแพรหลายควบคูไปกับการนำเทคโนโลยีสมัยใหม เชน ระบบความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality: 
VR) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (e-learning modules) และเกมการเรียนรู (educational games) มาใชเปนเครื่องมือ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยเฉพาะในรายวิชา ESP ซึ ่งเนื ้อหามักมีลักษณะเฉพาะทางและเชื ่อมโยงกับ
สถานการณจำลองในชีวิตจริง การใชเทคโนโลยีจึงชวยเสริมสรางประสบการณการเรียนรูที่ใกลเคียงกับบริบทวิชาชีพ 
และกระตุ นการมีสวนรวมของผู เรียนไดอยางมีนัยสำคัญ (Christou, Parmaxi, & Christoforou, 2025; ศศิธร            
หวังค้ำกลาง & สกุล วงษกาฬสินธุ, 2566) ตัวอยางเชน การจัดทำบทเรียนผานแพลตฟอรมออนไลนและแอป         
พลิเคชันทางการศึกษาทำใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดอยางสะดวก รวดเร็ว และยืดหยุนตามเวลาที่ตองการ        
ซ ึ ่ งช วยตอบสนองร ูปแบบการเร ียนรู แบบ personalized learning และ self-paced learning ได อย างมี
ประสิทธิภาพ (Oliveira & Hamari, 2025); รุจิรา ศรีสุภา, ศศิธร หวังค้ำกลาง, & วีรวัฒน บุญมา, 2565) 
 นอกจากเทคโนโลยีเชิงระบบแลว การบูรณาการเนื้อหาในรูปแบบวัฒนธรรมทองถิ่น เชน นิทานพื้นบาน 
และกิจกรรมการเรียนรูเชิงเกม ยังแสดงใหเห็นถึงศักยภาพในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและความเขาใจใน
บริบทภาษาอยางลึกซึ้ง โดยเฉพาะในรายวิชา ESP ที ่ตองการใหผู เรียนสามารถตีความขอความในบริบทที ่มี         
ความซับซอนหลากหลาย (สาธิตา สังขพงษ, 2562) ขณะเดียวกัน งานวิจัยที่ศึกษาความคาดหวังและประสบการณ
ของผูเรียนตอระบบ e-learning ยังชวยใหผูพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูสามารถออกแบบเนื้อหาใหสอดคลองกับ
ความตองการและลักษณะการเรียนรูเฉพาะบุคคลของผูเรียนในระดับอุดมศึกษา (โสภิดา โมงกระโทก & มานิตย 
อรรคชาติ, 2566) 
 แมวาแนวทางการจัดการเรียนรูที่ใชเทคโนโลยีรวมกับเนื้อหาทางวิชาชีพเฉพาะจะไดรับการยอมรับอยาง
แพรหลายในหมูนักวิจัยและผูปฏิบัติงานดานการศึกษา ทวางานวิจัยในดานนี้ยังคงกระจัดกระจาย ขาดการรวบรวม
และสังเคราะหองคความรู เพื่อใหไดขอเสนอแนะเชิงระบบที่สามารถนำไปปรับใชไดจริงในระดับนโยบายและ
ปฏิบัติการ นอกจากนี้ยังมีขอจำกัดดานงบประมาณ ทรัพยากรโครงสรางพื้นฐาน และขาดความพรอมในการพัฒนา
ครูผูสอนใหสามารถใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรูไดอยางเต็มประสิทธิภาพ ดังน้ัน การวิเคราะหอภิมาน (meta-
analysis) จึงมีความจำเปนอยางยิ่งในการรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษที่หลากหลายเพื่อสรางความเขาใจที่เปน
ระบบ และสามารถกำหนดแนวทางการพัฒนาและขอเสนอแนะเชิงนโยบายที่เหมาะสมสำหรับการยกระดับคุณภาพ
การจัดการเรียนรูในรายวิชา ESP ใหสอดคลองกับทิศทางของตลาดแรงงานในยุคดิจิทัล 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
วัตถุประสงคหลักของการวิเคราะหอภิมานนี้มีดังน้ี 
1. เพื่อประเมินประสิทธิภาพโดยรวมของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยี

ในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) ในการจัดการดานการบริการและการทองเที่ยว 
2. เพ่ือศึกษาเครื่องมือและวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพสงูสุด เชน VR/AR, การประยุกตใชเกม (gamification) 

และแอปพลิเคชันมือถือ ในการเสริมสรางการมีสวนรวมของผู เร ียน การจดจำความรู  และความชำนาญใน
ภาษาอังกฤษสำหรับธุรกิจ 

3. เพื ่อสำรวจปจจัยเชิงบริบทที ่มีอิทธิพลตอความสำเร็จของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อ 
รวมถึงภูมิภาคทางภูมิศาสตร ลักษณะประชากรของผูเรียน และบริบททางวิชาชีพ 
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4. เพื่อวิเคราะหความทาทายและขอจำกัดทั่วไปในการนำแนวทางการสอน ESP แบบใชการเรียนรูแบบ
หลากหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีไปใช เชน ขอกำหนดของโครงสรางพื้นฐาน อุปสรรคดานตนทุน และความ
ตองการในการฝกอบรมผูสอน 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การศึกษานี้วางกรอบการดำเนินงานตามกระบวนการในการวิเคราะหอภิมาน เพื่อสะทอนประสิทธิภาพ
ของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) ในบริบทของการ
บริการและการทองเที่ยว ดังน้ี 

1. ขอบเขตของการศึกษา 
การศึกษานี้มุ งเนนการประเมินประสิทธิภาพของแนวทางการสอน ESP แบบใชการเรียนรู แบบ

หลากหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยี โดยเฉพาะในบริบทของการบริการและการทองเที่ยว โดยรวมถึงงานวิจัยที่
ผานการตรวจสอบโดยผูทรงคณุวุฒิที่ตีพิมพในชวงระหวางป 2020 ถึง 2024 ซึ่งไดศึกษาเครื่องมือตาง ๆ เชน ความ
เปนจริงเสมือน (VR) การประยุกตใชเกม (gamification) แอปพลิเคชันมือถือ และแพลตฟอรมออนไลน ขอบเขต
ของการศึกษาครอบคลุมงานวิจัยที่ใชระเบียบวิธีที่หลากหลาย — ทั้งเชิงปริมาณ เชิงคุณภาพ และวิธีผสม — โดย
มุงเนนผลสัมฤทธ์ิที่สามารถวัดได เชน การมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำความรู และความชำนาญในภาษาอังกฤษ
สำหรับธุรกิจ ดวยการสังเคราะหผลการวิจัยจากทั่วโลก การศึกษานี้มีเปาหมายเพื่อใหขอเสนอแนะที่นำไปปฏิบัติ
ไดแกผูสอน ผูฝกอบรมในอุตสาหกรรม และผูกำหนดนโยบาย พรอมทั้งแกไขปญหาที่เกี่ยวของกับการดำเนินงาน 
เชน โครงสรางพ้ืนฐานและการเขาถึง 

2.  เกณฑการคัดเลือกงานวิจัย 
กระบวนการคัดเลือกงานวิจัยดำเนินการตามเกณฑการรวมและการตัดออกที่เขมงวด เพื่อใหแนใจวา

ผลการศึกษามีความเกี่ยวของ มีคุณภาพ และเชื่อถือได โดยเกณฑการรวมระบุใหงานวิจัยที่นำมาใชตองไดรับการ
ตีพิมพในวารสารท่ีมีผลกระทบสงูและผานการตรวจสอบโดยผูทรงคณุวุฒิ เพ่ือรักษาความนาเชื่อถือ งานวิจัยที่เนนไป
ที่วิธีการสอนแบบหลากหลายสื่อในภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) สำหรับการบริการและการทองเที่ยว 
รวมถึงงานวิจัยที่ประเมินเครื่องมือที่เสริมดวยเทคโนโลยี เชน VR/AR การประยุกตใชเกม (gamification) แอปพลิเค
ชันมือถือ และแพลตฟอรมออนไลน ไดรับการจัดลำดับความสำคัญ นอกจากนี้ งานวิจัยเชิงปริมาณ เชิงคณุภาพ และ
แบบผสมที่มีผลลัพธที่สามารถวัดได เชน การมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำความรู หรือการปรับปรุงทักษะทาง
ภาษา จะไดรับการคัดเลือกสำหรับการวิเคราะหขอมูล สวนงานวิจัยที่มีระเบียบวิธีที่ไมชัดเจนหรือมีขอมูลไมเพียงพอ
สำหรับการวิเคราะหถูกคัดออก และงานตีพิมพที่ไมใชภาษาอังกฤษก็ถูกตัดออก เวนแตจะมีการแปลที่เชื่อถือไดเพ่ือ
รักษาความสอดคลอง การคัดเลือกที่เขมงวดนี้ชวยใหแนใจวาเฉพาะงานวิจัยที่มีคุณภาพสูงและเก่ียวของเทาน้ันที่จะ
ถูกนำมารวมไวในการวิเคราะหอภิมาน 
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ภาพท่ี 1 แผนภาพลำดับขั้นของ PRISMA 

 
แผนภูมิลำดับขั้นของ PRISMA ซึ่งแสดงกระบวนการคัดเลือกงานวิจัย ถูกนำเสนอไวดานบน โดยแสดง

ขั้นตอนตาง ๆ ไดแก การระบุ การคัดกรอง การตรวจสอบคุณสมบัติ และการรวมงานวิจัย 
3.  กลยุทธการคนหา 

เพื่อระบุงานวิจัยที่เกี ่ยวของ ไดมีการดำเนินการคนหาอยางครอบคลุมในฐานขอมูลหลายแหง รวมถึง 
Scopus, Web of Science, ERIC, JSTOR และ Google Scholar กลยุทธการคนหานี้ใชการผสมผสานคำสำคัญ 
เชน "ESP ในการบริการ", "การเรียนรูแบบหลายสื่อในทองเที่ยว", "เทคโนโลยีในภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ", "VR ในการ
เรียนรูภาษา" และ "การประยุกตใชเกมใน ESP" โดยใชตัวดำเนินการ Boolean เพื่อปรับแตงผลลัพธ กระบวนการ
คนหาประกอบดวยการคัดกรองจากหัวเรื่อง บทคัดยอ และคำสำคัญ ตามดวยการคัดกรองดวยตนเองของรายการ
อางอิงในงานวิจัยที่เลือกมา เพื่อระบุวรรณกรรมเพิ่มเติมที่เกี ่ยวของ บันทึกซ้ำถูกลบออก และงานวิจัยที่เหลือผาน
กระบวนการทบทวนสองขั้นตอน ซึ่งรวมถึงการคัดกรองจากหัวเรื่องและบทคัดยอ ตามดวยการทบทวนขอความเต็ม
อยางละเอียด วิธีการอยางละเอียดนี้ชวยใหแนใจวามีการนำงานวิจัยที่หลากหลายซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคของ
การวิเคราะหอภิมานนี้มารวมไวดวย 

4.  การสกัดขอมูล 
ตัวแปรหลักถูกสกัดออกจากแตละงานวิจัยอยางเปนระบบโดยใชแบบฟอรมสกัดขอมูลมาตรฐาน 

เพื่อใหเกิดความสอดคลองและแมนยำ ตัวแปรเหลานี้รวมถึงลักษณะของงานวิจัย เชน ผูเขียน ปที่ตีพิมพ ประเทศ 
และบริบทของการศึกษา รวมทั้งลักษณะประชากรของผูเขารวม เชน อายุของผูเรียน ระดับความสามารถทางภาษา 
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และพื้นฐานทางวิชาชีพหรือการศึกษาในดานการบริการและการทองเที่ยว นอกจากนี้ วิธีการสอนและเทคโนโลยีที่ใช 
เชน VR/AR, การประยุกตใชเกม (gamification), แอปพลิเคชันมือถือ และแพลตฟอรมออนไลน ก็ไดรับการบันทึก
พรอมกับกลยุทธการดำเนินการ อีกทั้งผลการวัดที่รวมถึงการมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำความรู และการพัฒนา
ทักษะทางภาษา เชน คำศัพท ไวยากรณ และความสามารถในการสนทนา ก็ถูกบันทึก กระบวนการสกัดขอมูลที่
ละเอยีดนี้ชวยอำนวยความสะดวกใหกับการวิเคราะหท้ังในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยการจัดเตรียมชุดขอมูลที่
ครอบคลุมและเปนระบบ 

5.  การสังเคราะหและวิเคราะหขอมูล 
กระบวนการสังเคราะหและวิเคราะหขอมูลในการศึกษาน้ีไดพิจารณาความหลากหลายของระเบียบวิธี

ที่ปรากฏในงานวิจัยตาง ๆ เพื่อสรางความเขาใจที่ครอบคลุมและลึกซึ้งตอแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อ 
(multimodal learning) และการเสริมเทคโนโลยีในบริบทของการสอน ESP 

สำหรับงานวิจัยเชิงปริมาณ มีการใชเทคนิคทางสถิติในกรอบของการวิเคราะหอภิมาน (meta-
analysis) ไดแก การคำนวณขนาดผล (effect sizes) การหาคาชวงความเชื่อมั่น (confidence intervals) การ
ประเมินคาความแปรปรวนระหวางการศึกษา (เชน I² statistic) ซึ่งชวยใหสามารถวัดความแรงของผลกระทบจาก
การประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยีที่แตกตางกันตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูไดอยางเปนระบบ 

ในสวนของงานวิจัยเชิงคุณภาพ ใชวิธี การวิเคราะหแบบธีม (Thematic Analysis) โดยมีขั้นตอนดังนี้: 
1. การอานและทำความเขาใจขอมูล (familiarization) – ผูวิจัยอานขอความอยางละเอียดหลายรอบ

เพ่ือทำความเขาใจขอมูลโดยรวม 
2. การระบุรหัสเบื้องตน (initial coding) – แบงเนื ้อหายอยออกเปนสวน ๆ พรอมกำหนดรหัสท่ี

สะทอนความหมายของขอความ 
3. การจัดกลุมรหัสเปนธีม (theme development) – รวบรวมรหัสที่มีความใกลเคียงกันเขาดวยกัน 

เพ่ือสรางธีมที่สอดคลองกับประเด็นวิจัย 
4. การตรวจสอบและปรับปรุงธีม (review and refine) – ตรวจสอบความชัดเจนและความแตกตาง

ของแตละธีมใหสามารถอธิบายประเด็นที่พบไดอยางชัดเจน 
5. การตั้งชื่อลักษณะเฉพาะของแตละธีม (define and name themes) – ตั้งชื่อธีมที่สะทอนแกน

สารของขอมูลในเชิงแนวคิด 
6. การสังเคราะหและรายงานผล (synthesis and reporting) – สังเคราะหธีมที่ไดรวมกับขอมูลเชิง

ปริมาณ เพ่ือแสดงความเขาใจที่สมบูรณและหลากหลายมุมมอง 
ตัวอยางธีมที่เกิดขึ้น ไดแก: การมีสวนรวมของผูเรียน การเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู ความทาทายใน

การจัดการและการใชเทคโนโลยี และความแตกตางดานการเขาถึงและความพรอมของโครงสรางพื้นฐาน ขอมูล
เชิงธีม เหลานี้มีบทบาทสำคัญในการอธิบายปรากฏการณเชิงบริบทที่ไมสามารถตีความไดจากขอมูลเชิงปริมาณเพียง
อยางเดียว อีกทั้งยังชวยสนับสนุนการตีความผลการวิเคราะหอภิมานไดอยางมีนัยสำคัญ 

นอกจากนี ้ ยังมีการดำเนินการ วิเคราะหแบบกลุมยอย (subgroup analyses) เพื ่อเปรียบเทียบ
ผลลัพธระหวางกลุมตาง ๆ เชน ภูมิภาคทางภูมิศาสตร ลักษณะประชากรของผูเรียน และ ประเภทของเทคโนโลยี
หรือสื่อที่ใช ซึ่งชวยใหสามารถสรุปปจจัยที่สงผลตอประสิทธิภาพของแนวทางการเรียนการสอนแบบใชเทคโนโลยีได
อยางละเอียดและแมนยำยิ่งขึ้น 
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6.  การประเมินคณุภาพของงานวิจัย 
คุณภาพของงานวิจัยที่ถูกรวมไดรับการประเมินอยางเขมงวดโดยใชกรอบการประเมินที่ไดรับการ

ยอมรับ เพื่อลดอคติและเพิ่มความนาเชื่อถือ รายการตรวจสอบ PRISMA ไดเปนแนวทางในกระบวนการคัดเลือก
งานวิจัย เพิ่มความโปรงใสและความสามารถในการทำซ้ำ พรอมกับการจัดทำแผนภาพลำดับขั้นของ PRISMA เพื่อ
บันทึกขั้นตอนตาง ๆ ในการระบุ คัดกรอง และรวมงานวิจัย นอกจากนี้ เครื่องมือประเมินความเสี่ยงจากอคติของ 
Cochrane (Cochrane’s Risk of Bias Tool) ถ ูกนำมาใชในการประเมินอคติท ี ่อาจเกิดขึ ้นในการออกแบบ
การศึกษา การเก็บขอมูล และการวิเคราะห โดยมีการพิจารณาปจจัยตาง ๆ เชน การสุมตัวอยาง (randomization) 
การปดบังขอมูล (blinding) และการสูญเสียผูเขารวม (attrition) อยางละเอียดเพื่อประเมินความนาเชื่อถือของแต
ละงานวิจัย วิธีการประเมินอยางเขมขนเหลานี้ชวยยืนยันความนาเช่ือถือของผลการวิเคราะหอภิมานนี้ ทำใหสามารถ
สรุปผลบนพื้นฐานของหลักฐานเกี ่ยวกับประสิทธิภาพของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อและการเสริม
เทคโนโลยีในการสอน ESP สำหรับการบริการและการทองเที่ยวไดอยางมีหลักฐานรองรับ 
 

ผลการศึกษา 
 เพื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงคการวิจัยทั้งสี่ขอ งานวิจัยฉบับนี้นำเสนอผลการวิเคราะหอภิมานโดยแบง
ออกเปนประเด็นสำคัญ ไดแก ประสิทธิผลโดยรวมของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อ การประเมินเครื่องมือและ
วิธีการเฉพาะทางที่ใชในแนวทางดังกลาว ปจจัยเชิงบริบทที่มีผลตอประสิทธิผล และอุปสรรคในการดำเนินการ โดย
แตละหัวขอสะทอนถึงขอคนพบหลักที่สามารถนำไปใชในการออกแบบนโยบาย การจัดการเรียนการสอน และการ
พัฒนาเครื่องมือการเรียนรูท่ีสอดคลองกับบริบทของผูเรียนในสาขาการบริการและการทองเที่ยว 

1.  ประสิทธิผลโดยรวมของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยี 
วัตถุประสงคที่ 1 ผลการวิเคราะหพบวาแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีมี

ผลกระทบในทางบวกอยางมีนัยสำคัญตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 
(ESP) สำหรับภาคการบริการและการทองเที่ยว วิธีการเหลานี้สามารถเพ่ิมระดับการมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำ
ความรู และความชำนาญในภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจไดอยางตอเนื่อง โดยผลการศึกษาที่ถูกรวมไวในการวิเคราะหอภิ
มาน แสดงใหเห็นชัดเจนถึงประสิทธิภาพดังกลาว 

1.1 การมีสวนรวมของผูเรียน: เครื่องมือแบบหลายสื่อ โดยเฉพาะแพลตฟอรมที่ประยุกตใชเกมและ
การจำลองสถานการณเสมือนจริง แสดงใหเห็นถึงการปรับปรุงระดับการมีสวนรวมของผูเรียนอยางชัดเจน การ
ประยุกตใชเกมผานองคประกอบตาง ๆ เชน แบบทดสอบ คะแนนผูนำ และรางวัล ชวยเสริมสรางแรงจูงใจโดยการ
สรางสภาพแวดลอมที่โตตอบและแขงขันกัน ในขณะที่สถานการณจำลองดวยความเปนจริงเสมือน (VR) ที่จำลอง
สภาพแวดลอมในที่ทำงานจริง ชวยเพิ่มสมาธิของผูเรียนโดยการทำใหพวกเขามีสวนรวมในกิจกรรมที่มีบริบทเฉพาะ 
เชน การติดตอสื่อสารกับลูกคาหรือการจัดการกิจกรรม 

1.2 การจดจำความรู: แนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อใชประโยชนจากทฤษฎีการเขารหัสขอมูลคู
และการเรียนรูจากประสบการณในการปรับปรุงการจดจำความรู งานวิจัยแสดงใหเห็นวาการผสมผสานระหวาง
ขอความ ภาพ และการมีปฏิสัมพันธชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการจดจำคำศัพท โครงสรางไวยากรณ และสำนวนที่
เกี่ยวของกับบริบท โดยเฉพาะเครื่องมือ VR และ AR มีประสิทธิผลในการเสริมสรางความทรงจำระยะยาวผานการ
จำลองสถานการณในทางปฏิบัต ิ

1.3 ความชำนาญในภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจ: แนวทางท่ีเสริมดวยเทคโนโลยีมีผลตอการพัฒนาทักษะ
ภาษาอยางมีนัยสำคัญ ซึ่งรวมถึงการเรียนรูคำศัพท ความคลองแคลวในการสนทนา และการเขียนในเชิงวิชาชีพ แอป
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พลิเคชันมือถือมอบโอกาสใหผูเรียนไดฝกฝนคำศัพทและไวยากรณตามความสะดวก ในขณะที่แพลตฟอรมออนไลนที่
มีการโตตอบชวยสงเสริมการเรียนรูแบบรวมมือผานกิจกรรมจำลองบทบาทและโครงการกลุม นอกจากนี้ VR ยังชวย
พัฒนาทักษะการสื่อสารโดยชวยใหผูเรียนฝกสนทนาในสถานการณเฉพาะของอุตสาหกรรม 

ผลการทดสอบความไมสอดคลอง (I² = 62%) ชี้ใหเห็นวามีความแปรปรวนปานกลางในงานวิจัย ซึ่ง
สวนใหญเกิดจากความแตกตางในภูมิภาคทางภูมิศาสตรและเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ใช อยางไรก็ตาม ผลลัพธ
โดยรวมยังคงยืนยันถึงประสิทธิผลของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีในการบรรลุผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนรูท่ีตั้งเปาไว 

 
ตารางที่ 1 สรุปขนาดผลรวมและผลการวิเคราะหทางสถิต ิ
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ขนาดผล (Cohen's d) ชวงความเชื่อมั่น (95% CI) 

การมีสวนรวมของผูเรียน 0.82 [0.75, 0.89] 

การจดจำความรู 0.74 [0.68, 0.80] 

ความชำนาญในภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจ 0.85 [0.78, 0.91] 

 
โดยสรุป แนวทางเหลานี้มีสวนสำคัญในการเพิ่มการมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำความรู และความ

ชำนาญในการสอน ESP สำหรับภาคการบริการและการทองเที่ยว ความสามารถในการสรางสภาพแวดลอมการ
เรียนรูที่มีความไดนามิก โตตอบได และสอดคลองกับบริบทเฉพาะทำใหแนวทางเหลานี้เปนการปฏิวัติวงการการสอน
ภาษาอยางแทจริง  

2.  ประสิทธิผลของเครื่องมือและวิธีการแบบหลายสื่อเฉพาะทาง 
หัวขอนี้นำเสนอผลการประเมินประสิทธิผลของเครื่องมือและเทคโนโลยีหลักในรูปแบบการเรียนรูแบบ

หลายสื่อ รวมถึงความเปนจริงเสมือน (VR) และความเปนจริงเสริม (AR), การประยุกตใชเกม (gamification), แอป
พลิเคชันมือถือ และแพลตฟอรมออนไลน ในการบรรลุผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรูในการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือ
วัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) สำหรับภาคการบริการและการทองเที่ยว ตามวัตถุประสงคที่ 2 ซึ่งผลการวิเคราะหมีดังน้ี 

2.1 ความเปนจริงเสมือน (VR) และความเปนจริงเสริม (AR): เครื่องมือ VR และ AR มีประสิทธผิล
สูงในการเรียนรูผานประสบการณ โดยทำใหผูเรียนไดสมัผสักับสถานการณเฉพาะในอุตสาหกรรมที่สมจริง เทคโนโลยี
เหลานี้เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติงานดานบรกิารลกูคา เชน การตอบขอซักถามที่แผนกตอนรับของโรงแรมหรือ
การจัดทัวรนำเที่ยวในสภาพแวดลอมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงในระดับความเสี่ยงต่ำ การไดรับสัมผัสอยางตอเนื่อง
ในสถานการณเหลานี้ชวยพัฒนาความคลองแคลวในการสนทนาและสรางความมั่นใจในการสื่อสารในบริบทวิชาชีพ 
โดยเฉพาะในสถานการณที ่มีความเครียดสูง งานวิจัยรายงานขนาดผลที่สูงสำหรับการพัฒนาทักษะการสื ่อสาร 
(Cohen’s d = 0.88) ซึ ่งแสดงใหเห็นถึงศ ักยภาพเปลี ่ยนแปลงของ VR/AR ในการสรางการมีสวนรวมตาม
สถานการณและพัฒนาทักษะ 

2.2 การประยุกตใชเกม (Gamification): การประยุกตใชเกมผสมผสานองคประกอบตาง ๆ เชน 
แบบทดสอบ, ปายรางวัล, และตารางผูนำ เพื่อสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีโตตอบและแขงขัน เครื่องมือเหลานี้มี
ประสิทธิผลเปนพิเศษสำหรับผูเรยีนรุนเยาว โดยชวยสงเสริมแรงจูงใจและความสนใจในการทำกิจกรรมอยางตอเนื่อง 
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ประโยชนที่ไดรับรวมถึงระดบัการมสีวนรวมที่สูงขึ้นและการจดจำคำศัพทและโครงสรางไวยากรณที่ดีข้ึน ซึ่งไดรับการ
เสริมสรางผานการฝกซ้ำ งานวิจัยแสดงขนาดผลในระดับปานกลางถึงสูงสำหรับการมีสวนรวมของผูเรียน (Cohen’s 
d = 0.76) ทำใหเห็นถึงความสำคัญของการประยุกตใชเกมในฐานะวิธีที ่มีประสิทธิผลในการกระตุ นความ
กระตือรือรนและเสริมสรางความรูดานภาษา 

2.3 แอปพลิเคชันมือถือ: แอปพลิเคชันมือถือ เชน Duolingo และ Busuu มอบโอกาสในการเรียนรูท่ี
ยืดหยุนและสามารถปรับตามความเร็วของผูเรียนเอง จึงมีประโยชนอยางยิ่งสำหรับผูที่อยูในระบบการทำงาน 
เครื่องมือเหลานี้ชวยใหผูเรียนไดฝกฝนคำศัพท การออกเสียง และทักษะการสนทนาไดตามความสะดวก นอกจากนี้ 
แอปยังมอบขอเสนอแนะเฉพาะบุคคลและเสนทางการเรียนรูที่ปรับเปลี่ยนได ซึ่งชวยพัฒนาทักษะไวยากรณและ
คำศัพททีละนอย งานวิจัยระบุขนาดผลในระดับปานกลางสำหรบัความยืดหยุนและการจดจำคำศัพท (Cohen’s d = 
0.71) เนนบทบาทสำคัญของแอปในการสนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง 

2.4 แพลตฟอรมออนไลน: แพลตฟอรมออนไลนที่สงเสริมการทำงานรวมกัน เชน Moodle และ 
Google Classroom ชวยอำนวยความสะดวกในการมีปฏิสัมพันธระหวางเพื่อนรวมชั้นและโครงการกลุมผานฟอรั่ม 
กิจกรรมจำลองบทบาท และทรัพยากรหลายสื่อ เชน วิดีโอและงานที่มีการโตตอบ แพลตฟอรมเหลานี้มีประสิทธิผล
เปนพิเศษในการพัฒนาทักษะการเขียนและสงเสริมการทำงานเปนทีมในกิจกรรมทางภาษา งานวิจัยรายงานขนาดผล
ระดับปานกลางสำหรับการพัฒนาทักษะการเขียน (Cohen’s d = 0.68) เนนความสำคัญของแพลตฟอรมเหลานี้ใน
การสงเสริมการเรียนรูแบบรวมมือและตามภารกิจ 

 

 
 
ภาพท่ี 2 ขนาดผล (Effect Size: Cohen's d) 
 

ขอสังเกตเชิงเปรียบเทียบ: เมื่อเปรียบเทียบเครื่องมือเหลานี้ VR/AR โดดเดนในความสามารถในการ
จำลองบริบทโลกจริง ทำใหมีผลกระทบสูงสุดในการพัฒนาความคลองแคลวและความมั่นใจในการสนทนา ในขณะที่
การประยุกตใชเกมชวยเพ่ิมการมีสวนรวมของผูเรียนไดเปนอยางดี และแอปพลิเคชันมือถือมอบความยืดหยุนที่ไมมีคู
เทียบสำหรับการเรียนรูดวยตนเอง แพลตฟอรมออนไลนเสริมบทบาทของเครื่องมือเหลานี้ดวยการสงเสริมความ
รวมมือและพัฒนาทักษะการเขียน 

โดยสรุป เครื่องมือแบบหลายสื่อแตละประเภทมีขอดีเฉพาะตัวที่ชวยสนับสนุนการสอน ESP อยาง
ครบถวน VR/AR มอบประสบการณที่ดื ่มด่ำ การประยุกตใชเกมชวยเพิ่มแรงจูงใจ และแอปพลิเคชันมือถือมอบ
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ความสามารถในการเขาถึงและปรับตัวได รวมกัน เทคโนโลยีเหลานี้สรางกรอบการทำงานที่ครอบคลุมสำหรับการ
บรรลุผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูท่ีหลากหลายในดานการศึกษาการบริการและการทองเที่ยว 

3.  ปจจัยเชิงบริบทที่มีอิทธิพลตอประสิทธิผล 
ตามวัตถุประสงคที ่ 3 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิผลของแนวทางการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือ

วัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) แบบใชการเรียนรูแบบหลายสื ่อและการเสริมเทคโนโลยีมีความแตกตางกันอยางมี
นัยสำคัญตามภูมิภาค ลักษณะประชากรของผูเรียน และบริบททางวิชาชีพหรือการศึกษา ปจจัยเชิงบริบทเหลานี้มี
บทบาทในการกำหนดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูและมีความสำคัญตอความสำเร็จของแนวทางการสอนดังกลาว 

3.1 ภูมิภาคทางภูมิศาสตร: ความแตกตางในระดับโครงสรางพ้ืนฐานและการสนับสนุนจากสถาบันใน
แตละภูมิภาคมีผลตอการนำแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อไปใชและผลสัมฤทธิ์ที่เกิดขึ้นอยางมาก ในทวีปเอเชีย 
ประเทศตาง ๆ เชน จีน ญี่ปุน และเกาหลีใต รายงานวามีการมีสวนรวมและการพัฒนาความสามารถทางภาษาใน
ระดับที่สูงขึ้น เนื่องจากการลงทุนจากสถาบันในเทคโนโลยีขั้นสูง เชน VR และแพลตฟอรมการประยุกตใชเกม 
(gamification) (Chang, 2024) ในทางกลับกัน งานวิจัยในยุโรปไดเนนย้ำถึงประสิทธิผลของวิธีการแบบรวมมือและ
แบบโตตอบ โดยใชแพลตฟอรมออนไลนและสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบผสมผสานเพื่อเสริมสรางทักษะการเขียน
และการทำงานเปนทีม (Zarghami, Khoii, & Rashtchi, 2022) อยางไรก็ตาม ในภูมิภาคที่มีทรัพยากรจำกัด เชน 
บางสวนของแอฟริกาและอเมริกาใต การขาดแคลนอุปกรณ VR และตนทุนการดำเนินการที่สูงสงผลใหประสิทธิผล
ของเครื่องมือเหลานี้ลดลงอยางมีนัยสำคัญ (Santosa & Antari, 2023) 

3.2 ลักษณะประชากรของผูเรียน: คุณลักษณะของผูเรียน รวมถึงอายุ ระดับความสามารถทางภาษา 
และพื้นฐานทางวิชาชีพมีผลตอผลสัมฤทธิ์ที่เกิดจากการใชแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่ออยางมาก ผูเรียนในชวง
อายุ 18–25 ป มักมีการมีสวนรวมกับเครื่องมือที่ใชการประยุกตใชเกมและ VR ไดดีกวา เนื่องจากความคุนเคยกับ
เทคโนโลยีเชิงโตตอบ ในขณะที่ผูเชี่ยวชาญที่มีประสบการณในงานประจำชอบความยืดหยุนที่แอปพลิเคชันมือถือ
มอบให (Stevani, Yanti, & Hidayat, 2024) นอกจากนี้ ผูเรียนที่มีความชำนาญสูงมักไดรับประโยชนมากที่สดุจาก
เครื่องมือแบบโตตอบ เชน การจำลองบทบาทและแพลตฟอรมออนไลนที่ใชรวมกัน ในขณะที่ผู เริ ่มตนจะไดรับ
ประโยชนอยางมากจากทรัพยากรที่อาศัยภาพและเสียงซึ่งชวยใหแนวคิดทางภาษาเขาใจไดงายขึ้น (Chang, 2024) 
ผูที่ทำงานในภาคการบริการและการทองเที่ยวโดยตรงก็ไดรับประโยชนจากการจำลองดวย VR ที่จำลองสถานการณ
ในโลกจริง ซึ่งชวยเสริมสรางทักษะปฏิบัต ิ

3.3 บริบททางวิชาชีพและการศึกษา: สภาพแวดลอมที่ผู เรียนเขามามีสวนรวมกับแนวทางการ
เรียนรูแบบหลายสื่อก็มีผลตอประสิทธิผลเชนกัน โปรแกรมในมหาวิทยาลัยแสดงอัตราความสำเร็จสูงสุดเนื่องจาก
เขาถึงทรัพยากรไดดี มีผูสอนที่ผานการฝกอบรม และหลักสูตรที่มีโครงสรางชัดเจน ซึ่งชวยใหการนำเครื่องมือแบบ
หลายสื่อไปใชเปนไปอยางตอเนื่อง (Ishak, Noordin, & Ismail, 2023) โปรแกรมฝกอบรมในที่ทำงาน โดยเฉพาะ
สำหรับผูเชี ่ยวชาญในภาคการบริการที่กำลังปฏิบัติงานอยู  ไดร ับประโยชนจากแอปพลิเคชันมือถือและการ
ประยุกตใชเกม เนื่องจากความมีประสิทธิภาพดานเวลาและความเปนจริงที่ปฏิบัติได ในขณะที่โรงเรียนอาชีวศึกษา
มักรายงานวามีการพัฒนาที่โดดเดนที่สุดเมื่อมีการบูรณาการเครื่องมือ VR และ AR เขากับโมดูลปฏิบัติ เชน การ
จำลองงานที่แผนกตอนรับหรือการบริการลูกคา 

โดยสรุป ประสิทธิผลของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีถูกกำหนดโดย
ความผสมผสานของความแตกตางในภูมิภาค ลักษณะประชากรของผูเรียน และบริบททางวิชาชีพหรือการศึกษา 
โครงสรางพื้นฐานและการลงทุนมีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนการใชเครื่องมือเหลานี้ ในขณะที่อายุและระดับ
ความสามารถของผูเรียนมีผลตอความเหมาะสมของเทคโนโลยีเฉพาะ บริบททางวิชาชีพและการศึกษายิ่งกำหนด
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ความงายในการดำเนินการและการตอบสนองตอความตองการของผูเรียน การปรับแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อ
ใหสอดคลองกับปจจัยเหลานี้เปนสิ่งจำเปนสำหรับการเพิ่มประสิทธิผลในระดับสูงสุด แนวทางในอนาคตควรมุงเนน
การลดชองวางดานโครงสรางพ้ืนฐานและออกแบบเครื่องมือที่ตอบสนองตอความหลากหลายของโปรไฟลและบริบท
ของผูเรียนอยางแทจริง 

4.  ความทาทายและอุปสรรคในการดำเนินการ 
วัตถุประสงคที่ 4 ผลการวิเคราะหแสดงใหเห็นวา แมวาแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริม

เทคโนโลยีจะแสดงศักยภาพที่ชัดเจนในการปรับปรุงการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) สำหรับ
ภาคการบริการและการทองเที่ยว แตก็ยังมีอุปสรรคหลายประการที่ขัดขวางการดำเนินการอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
อุปสรรคเหลานี้มีที่มาจากขอจำกัดดานโครงสรางพื้นฐาน อุปสรรคดานงบประมาณ และการขาดความชำนาญดาน
เทคนิค ซึ่งตองไดรับการแกไขเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดจากแนวทางเหลานี้  

4.1 โครงสรางพื้นฐานและการเขาถึงเทคโนโลยี: ขอจำกัดดานโครงสรางพื้นฐานถือเปนอุปสรรค
สำคัญในภูมิภาคที่มีทรัพยากรจำกัด โดยเฉพาะอยางย่ิงในระดับอาชีวศึกษาและโรงเรียนในพ้ืนที่ชนบท หลายสถาบัน
ยังขาดแคลนเทคโนโลยี เชน อุปกรณ VR/AR และอินเทอรเน็ตความเร็วสูงที ่มีความจำเปนสำหรับการสราง
ประสบการณการเรียนรูแบบสมจริง นอกจากนี้ ชองวางทางดิจิทัลยังเปนอุปสรรคสำคัญที่ทำใหผูเรียนจำนวนมากไม
สามารถเขาถึงการเรียนรูผานมือถือหรือแพลตฟอรมออนไลนไดอยางมีประสิทธิภาพ (AlTameemy & Alrefaee, 
2021). 

4.2 อุปสรรคดานงบประมาณ: การนำเทคโนโลยีขั้นสูงมาใชในการเรียนการสอน เชน ระบบ VR/AR 
หรือแพลตฟอรมที่ประยุกตใชเกมนั้นตองการงบประมาณเริ่มตนที่สูง ทั้งในดานฮารดแวร ซอฟตแวร และการดูแล
รักษา อีกทั้งยังมีคาใชจายที่เกิดขึ้นตอเนื่อง เชน คาลิขสิทธิ์แพลตฟอรม ซึ่งมักจะเกินขีดความสามารถของโรงเรียน
ของรัฐหรือสถานศึกษาที ่ม ีงบจำกัด โดยเฉพาะในประเทศกำลังพัฒนา (Akpan, Offodile, Akpanobong, & 
Kobara, 2024). 

4.3 การฝกอบรมผูสอนและความชำนาญดานเทคนิค: ผูสอนมักเผชิญกับความทาทายในการนำ
แนวทางเหลานี้ไปใชเนื่องจากการฝกอบรมและความคุนเคยกับเครื่องมือที่จำเปนไมเพียงพอ หลายทานขาดทักษะ
ทางเทคนิคที่จำเปนในการบูรณาการ VR/AR, การประยุกตใชเกม หรือแพลตฟอรมออนไลนเขากับการสอน อีกทั้งยัง
มีความตอตานการนำวิธีการใหม ๆ มาใชเนื่องจากตองใชเวลาและความพยายามในการปรับตัว (Hsu, Barrett, & 
Liu, 2023) 

4.4 ความรูดานดิจิทัลของผูเรียน: ระดับความรูดานดิจิทัลของผูเรียนมีผลตอประสิทธิผลของแนว
ทางการเรียนรู แบบหลายสื่อ ผู เรียนที ่มีทักษะดานเทคนิคจำกัด โดยเฉพาะผู ใหญหรือผู ที ่อยูในภูมิภาคที ่ดอย
ทรัพยากร มักประสบปญหาในการใชงานเครื่องมือขั้นสูง เชน VR หรือแพลตฟอรมที่ใชประยุกตใชเกม บางครั้ง
ผูเรียนอาจรูสึกหงุดหงิดหรือวิตกกังวลเมื่อตองใชเทคโนโลยีที่ไมคุนเคย ซึ่งอาจสงผลกระทบตอประสบการณการ
เรียนรูของพวกเขา (Choi-Lundberg & Butler-Henderson, 2023) 

4.5 ความทาทายทางวัฒนธรรมและบริบท: เครื ่องมือแบบหลายสื ่อที ่ไดร ับการออกแบบโดยไม
คำนึงถึงบริบทและวัฒนธรรมในทองถิ่นอาจไมตอบโจทยความตองการของผูเรียน ตัวอยางเชน เนื้อหาที่ไมสะทอน
มาตรฐานวิชาชีพหรือคานิยมในทองถิ่น รวมถึงการขาดภาษาทองถิ่นในระบบ อาจทำใหผูเรียนรูสึกไมเชื่อมโยงกับ
เน้ือหาและลดความสนใจในการเรียนรู (Bellés Calvera, 2024; Hockly & Dudeney, 2018). 
 การแกไขปญหาและเอาชนะอุปสรรคเหลานี้ตองการแนวทางท่ีครอบคลุม ซึ่งรวมถึงการลงทุนในโครงสราง
พื้นฐาน ความรวมมือเพื่อลดตนทุน และการพัฒนาวิชาชีพสำหรับผูสอน การออกแบบเครื่องมือที่ใชงานงายและมี
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ความสอดคลองกับวัฒนธรรมจะชวยใหแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อเขาถึงไดและมีประสิทธิผลสำหรับผูเรียนใน
วงกวาง การเอาชนะอุปสรรคเหลานี้เปนสิ่งสำคัญเพื่อใหสามารถใชศักยภาพของวิธีการเสริมเทคโนโลยีในการสอน 
ESP สำหรับภาคการบริการและการทองเที่ยวไดอยางเต็มที่ 
 

การอภิปรายผล 
การวิเคราะหอภิมานนี้ยืนยันถึงประสิทธิภาพของแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อและการเสริม

เทคโนโลยีในการสอนภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) โดยเฉพาะในบริบทของอุตสาหกรรมการบริการ
และการทองเที่ยว โดยแบงการอภิปรายผลออกเปนสี่สวน ตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังน้ี 

1.  ผลจากวัตถุประสงคที่ 1: ประเมินประสิทธิภาพโดยรวม 
จากผลการวิจัยพบวา การใชเทคโนโลยีหลากหลายประเภท เชน ความเปนจริงเสมือน (VR), ความเปน

จริงเสริม (AR), gamification และแอปพลิเคชันมือถือ ชวยสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนในหลักสูตร 
ESP ไดอยางมีนัยสำคัญ โดยเฉพาะในดานการพัฒนาทักษะภาษาในสถานการณที่ใกลเคียงกับสถานการณจริง เชน 
การบริการลูกคาในโรงแรมหรือการตอบโตกับนักทองเที่ยวในรานอาหาร การจำลองสถานการณดวย VR ทำให
ผูเรียนสามารถเรียนรูผานประสบการณโดยไมตองเผชิญความเสี่ยงจริง ซึ่งเปนจุดเดนที่ทำใหวิธีการเรียนรูเหลานี้
ไดรับความนยิมสูง 

ทั้งนี้ ประสิทธิภาพที่เพิ่มขึ้นของผูเรียนอาจเกิดจากความสามารถของเทคโนโลยีเหลานี้ในการกระตุน
การมีสวนรวมเชิงรุก (active engagement) และสรางประสบการณเรียนรูที่ “มีปฏิสัมพันธสูง” สงผลใหการจดจำ
คำศัพท โครงสรางภาษา และกระบวนการแกปญหาในสถานการณจริงมีความชัดเจนและยั่งยืน งานของ Santosa 
และ Antari (2023) พบวาผูเรียนที่ใชบทเรียนแบบปฏิสัมพันธผานวิดีโอ VR มีการพัฒนาทักษะการพูดที่เร็วและ
มั่นใจข้ึน ขณะที่ Hsu, Barrett, & Liu (2023) ยืนยันวา AR-based learning สงผลใหผูเรียน ESP มีแรงจูงใจสูงข้ึน
และเขาใจเนื้อหาไดลึกยิ่งข้ึน 

2.  ผลจากวัตถุประสงคที่ 2: ศึกษาเคร่ืองมือและวิธีที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 
เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพสูงสุดจากการวิเคราะหอภิมาน ไดแก VR และ gamification ซึ่งชวยเพ่ิมพูน

ทั้งการจดจำคำศัพทและการมีสวนรวมของผูเรียนในหองเรียน ESP โดยเฉพาะในสถานการณที่เนื้อหามีลักษณะเชิง
ปฏิบัติและใชทักษะภาษารวมกับทักษะวิชาชีพ อยางไรก็ตาม แอปพลิเคชันมือถือยังคงมีบทบาทสำคัญสำหรับผูเรียน
ที่มีขอจำกัดดานเวลา เชน กลุมแรงงานหรือผูเรียนที่เรียนควบคูไปกับการทำงาน 

คุณลักษณะที่ทำใหเครื ่องมือเหลานี้โดดเดน คือความสามารถในการเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติ 
(learning-by-doing) ซึ ่งชวยใหผู เรียนจดจำเนื ้อหาและบริบทการใชงานไดอยางแมนยำ งานวิจัยของ Belda-
Medina & Calvo-Ferrer (2022) ชี้ใหเห็นวา การบูรณาการเทคโนโลยีผานกรอบแนวคิด TPACK ชวยใหการ
ออกแบบการเรียนการสอน ESP มีประสิทธิภาพยิ ่งขึ ้น ในขณะที่ Oliveira & Hamari (2025) พบวา gameful 
learning environments ชวยสรางประสบการณแบบ flow ซึ่งสงเสริมการเรียนรูระยะยาว 

3.  ผลจากวัตถุประสงคที่ 3: ปจจัยเชิงบริบทที่มีผลตอความสำเร็จ 
การดำเนินการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อมีความแปรผันตามปจจัยเชิงบริบท เชน สภาพภูมิศาสตร 

โครงสรางพื้นฐาน และระดับทักษะดิจิทัลของผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในประเทศที่มีการลงทุนในเทคโนโลยี
การศึกษาอยางตอเนื่อง เชน ประเทศในยุโรปและเอเชียตะวันออก พบวามีระดับความสำเร็จในการบูรณาการ
เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู ESP สูงกวาประเทศใน Global South 
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จากหลักฐานเชิงประจักษ ความไมพรอมของโครงสรางพื้นฐาน เชน อินเทอรเน็ตความเร็วสูงหรือ
อุปกรณ VR สงผลโดยตรงตอการเขาถึงและผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน งานวิจัยของ Akpan et al. (2024) วิเคราะห 
digital divide ในประเทศกำลังพัฒนา และพบวา แมผูสอนจะมีความพรอมในการใชเทคโนโลยี แตหากขาดระบบ
สนับสนุนที่เพียงพอ การเรียนรูก็ไมสามารถเกิดข้ึนอยางเต็มศักยภาพได 

4.  ผลจากวัตถุประสงคที่ 4: วิเคราะหอุปสรรคในการดำเนินการ 
อุปสรรคสำคัญที่พบในการใชแนวทางการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อ ไดแก ขอจำกัดทางโครงสราง

พ้ืนฐาน งบประมาณที่จำกัด การขาดการฝกอบรมครูอยางตอเนื่อง และความแตกตางในระดับความรูดานดิจิทัลของ
ผูเรียน ซึ่งเปนอุปสรรคที่พบไดทั่วไปในบริบทของการศึกษาสายอาชีพ โดยเฉพาะในประเทศหรือพ้ืนท่ีที่มีทรัพยากร
จำกัด 

ทั้งน้ี สถาบันที่ยังไมสามารถลงทุนในเทคโนโลยี เชน VR หรือแพลตฟอรม gamification ไดอยางเต็มที่ 
มักประสบปญหาในการฝกอบรมครูและทำใหเกิดการตอตานการเปลี่ยนแปลงทางการเรียนการสอน งานวิจัยของ 
Choi-Lundberg & Butler-Henderson (2023) ชี้ใหเห็นวา digital readiness ของทั้งครูและผูเรียนเปนปจจัยชี้
ขาดความสำเร็จ ขณะที่ AlTameemy & Alrefaee (2021) ศึกษาบริบทในเยเมนและพบวา ความไมพรอมดาน
เทคโนโลยีทำใหแนวทาง blended หรือ online learning ไมสามารถดำเนินการไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.  องคความรูใหม 
ผลการวิเคราะหอภิมานในครั้งนี้กอใหเกิดองคความรูใหมเกี่ยวกับการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการ

เรียนรูภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ (ESP) ในบริบทของอุตสาหกรรมการบริการและการทองเที่ยว โดยพบวา
เครื่องมือทางเทคโนโลยีสมัยใหม เชน ความเปนจริงเสมือน (VR), การใชเกมเพื่อการศึกษา (gamification), และ
แอปพลิเคชันมือถือ ไมไดเปนเพียง “เครื่องมือเสริม” แตเปนกลไกหลักที่สงเสริมการเรียนรูเชิงลึกและประสบการณ
เชิงวิชาชีพอยางมีนัยสำคัญ องคความรูใหมที่ได คือ ความเขาใจใน “การออกแบบการเรียนรูแบบหลากหลายสื่อท่ีมี
จุดประสงค” โดยเฉพาะการนำเทคโนโลยีมาใชใหเหมาะสมกับลักษณะผูเรียน สภาพแวดลอม และบริบทของเนื้อหา 
ESP ซึ่งกอนหนานี้ยังขาดการสังเคราะหอยางเปนระบบ 

นอกจากนี้ งานวิจัยยังนำเสนอองคความรูใหมในมิติของปจจัยเชิงบริบทที่สงผลตอประสิทธิภาพของการ
เรียนรูแบบหลากหลายสื่อ โดยชี้ใหเห็นวา ความสำเร็จของการใชเทคโนโลยีขึ้นอยูกับองคประกอบรวมระหวาง
โครงสรางพื้นฐานทางเทคโนโลยี ความพรอมของครูผูสอน และระดับทักษะดิจิทัลของผูเรียน ไมใชเพียงการมี
เทคโนโลยีเทานั้น อีกทั้งยังเสนอแนวทางใหมในการมอง “ขอจำกัด” ของเทคโนโลยีไมใชอุปสรรคลวน ๆ แตเปน
จุดเริ่มตนของการออกแบบแนวทางการฝกอบรมครู การเลือกใชเทคโนโลยีใหสอดคลองกับงบประมาณ และการ
ปรับใชสื่อใหเหมาะสมกับบริบทวัฒนธรรมทองถิ่น องคความรูใหมนี้สามารถนำไปใชเปนกรอบแนวทางเชิงนโยบาย
และการวางแผนหลักสูตร ESP ที่สอดคลองกับบริบทของประเทศกำลังพัฒนาอยางย่ังยืน 

 

ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชประโยชน 
 จากผลการวิจัย ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังน้ี: 

1. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 1 พบวา แนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีมี
ผลกระทบในทางบวกตอผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน ESP ในบริบทของภาคการบริการและการทองเที่ยว โดยเฉพาะใน
ดานการมีสวนรวม การจดจำความรู และความชำนาญทางภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ ดังน้ันหนวยงานที่เกี่ยวของควร
สงเสริมการนำเทคโนโลยี เชน VR, AR, และ gamification เขาสูหองเรียน โดยควรจัดใหมีเวิรคช็อปละหลักสูตร
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อบรมสำหรับครูผูสอนในระดับอาชีวศึกษาและสายการบริการ เพื่อใหสามารถออกแบบกิจกรรมที่เนนการปฏิบัติจริง
ผานสภาพแวดลอมจำลองและการเรียนรูที่มีปฏิสัมพันธสูง (Hsu, Barrett, & Liu, 2023; Santosa & Antari, 2023) 

2. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 2 พบวา เครื่องมือเฉพาะทางอยาง VR/AR, gamification และแอป
พลิเคชันมือถือลวนมีจุดเดนที่สงผลตอดานตาง ๆ ของการเรียนรู โดย VR เหมาะกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติใน
สถานการณสมจริง สวน gamification สงเสริมแรงจูงใจของผูเรียน และแอปพลิเคชันมือถือตอบโจทยผูเรียนที่
ตองการความยืดหยุน ดังนั้นหนวยงานที่เก่ียวของควรสงเสริมการเลือกใชเครื่องมือใหตรงกับลักษณะของผูเรียน เชน 
นักเรียนอาชีวะ, พนักงานบริการ หรือผูท่ีเรียนควบคูกับการทำงาน (Stevani, Yanti, & Hidayat, 2024; Oliveira & 
Hamari, 2025) รวมถึงควรมีการพัฒนาแพลตฟอรมเรียนรูที่เขาถึงไดในตนทุนต่ำ สำหรับสถานศึกษาที่มีขอจำกัด
ดานทรัพยากร 

3. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคท่ี 3 พบวา ปจจัยเชิงบริบท เชน โครงสรางพ้ืนฐาน ระดับทักษะดิจิทัล และ
ลักษณะประชากรของผูเรียน สงผลตอประสิทธิภาพของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสือ่ ดังน้ันหนวยงานที่เก่ียวของ
ควรจัดสรรงบประมาณเพ่ือสนับสนุนโครงสรางพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีในพื้นที่หางไกลหรือดอยโอกาส พรอมท้ังสราง
เครือขายการพัฒนาครูในทองถิ่น โดยเนนทักษะ digital pedagogy และการใชนวัตกรรมการเรียนรูที่เหมาะสมกับ
บริบท เชน การเรียนแบบ hybrid หรือ blended learning (Akpan et al., 2024; Choi-Lundberg & Butler-
Henderson, 2023) 

4. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงคที่ 4 พบวา ยังมีอุปสรรคดานงบประมาณ การฝกอบรม และความรูดาน
เทคโนโลยีของครูและผูเรียน โดยเฉพาะในบริบทที่ทรัพยากรจำกัด ดังน้ันภาครัฐควรพัฒนาโครงการสนับสนุนระยะ
ยาว เชน โครงการนำรองที่บูรณาการเทคโนโลยีในโรงเรียนอาชีวะ และสรางความรวมมือกับภาคเอกชนเพื่อจัดหา
อุปกรณ เชน VR และอุปกรณเคลื่อนที่ รวมถึงควรพัฒนาเนื้อหาที่สะทอนบริบทวัฒนธรรมทองถิ่น เพ่ือใหผูเรียนรูสึก
เช่ือมโยงและเขาถึงไดงายขึ้น (Bellés Calvera, 2024; Hockly & Dudeney, 2018) 

 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 งานวิจัยนี้ไดเสนอองคความรูสำคัญเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อใน ESP 
โดยเฉพาะการใชเทคโนโลยีเพ่ือเสริมสรางประสบการณจำลองและการเรียนรูเชิงปฏิบัติที่เหมาะกับอุตสาหกรรมการ
บริการ องคความรูเหลานี้สามารถนำไปประยุกตใชกับการออกแบบหลักสูตรสายอาชีพ การอบรมพนักงานในภาค
ธุรกิจบริการ และการจัดการเรียนรูในพื้นที่หางไกลได โดยควรใหความสำคัญกับการพัฒนาเครื่องมือที่มีตนทุนต่ำ 
และสามารถปรับใหเหมาะสมกับผูเรียนที่มีพ้ืนฐานดานดิจิทัลแตกตางกัน 
 สำหรับการวิจัยในอนาคต ควรศึกษาผลกระทบในระยะยาวของการใชเทคโนโลยีแบบหลากหลายสื่อตอ
ความพรอมในการประกอบอาชีพ การสรางแรงจูงใจในการเรียนรู และการพัฒนาทักษะที่ยั่งยืน นอกจากนี้ควรมีการ
เปรียบเทียบประสิทธิภาพระหวางเครื่องมือแตละประเภท เชน VR, gamification และแอปมือถือ รวมถึงศึกษาการ
จัดอบรมครูในระยะยาวเพื่อสรางความยั่งยืนในนโยบายการเรียนรูแบบเทคโนโลยีขับเคลื่อน อีกประเด็นที่ควรวิจัย
เพิ่มเติมคือการสรางความรวมมือกับภาคอุตสาหกรรม เพื่อเชื่อมโยงระหวางทักษะที่เรียนในหองเรียนกับทักษะที่
จำเปนในสถานที่ทำงานจริง 
 

ขอจำกัดของการศึกษา 
การวิเคราะหอภิมานนี้เผยใหเห็นขอจำกัดตาง ๆ เชน ความหลากหลายทางระเบียบวิธี ซึ่งสงผลใหเกิด

ความแปรปรวนในผลการศึกษา ซึ่งเทคนิคทางสถิติสามารถแกไขไดเพียงบางสวน การพึ่งพางานวิจัยที่ผานการ
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ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิอาจนำไปสูการเลือกเผยแพร (publication bias) และงานวิจัยสวนใหญดำเนินการใน
ภูมิภาคที่มีเทคโนโลยีขั้นสงู ทำใหเกิดชองวางในบริบทที่มีทรัพยากรจำกัดตนทุนที่สูง ความตองการโครงสรางพ้ืนฐาน 
และความซับซอนของการเรียนรูเทคโนโลยีเชน VR และ AR ยังกอใหเกิดขอจำกัดในการปรับขนาดการใชงานใน
พ้ืนที่ที่มีทรัพยากรจำกัด นอกจากนี้ ขอจำกัดดานเวลาในการฝกอบรมผูสอนและผูเรียนเพื่อใชงานเทคโนโลยีอยางมี
ประสิทธิภาพก็เปนปจจัยที ่สงผลตออัตราการนำไปใช แมอุปสรรคเหลานี ้ ผลการศึกษายังคงแสดงใหเห็นถึง
ประสิทธิผลของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อ ซึ่งเนนถึงความจำเปนในการวิจัยในอนาคตเพื่อแกไขขอจำกัด
เหลานี้และปรับปรุงกลยุทธการนำไปใชงาน 
 

บทสรุป 
การวิเคราะหอภิมานนี้ย้ำถึงประโยชนของแนวทางการเรียนรูแบบหลายสื่อและการเสริมเทคโนโลยีในการ

สอน ESP สำหรับภาคการบริการและการทองเที่ยว เครื่องมือเชน VR, การประยุกตใชเกม และแอปพลิเคชันมือถือ
ชวยเพ่ิมการมีสวนรวมของผูเรียน การจดจำความรู และความชำนาญทางภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจผานประสบการณที่
ดื่มด่ำและมีการโตตอบ การปรับแนวทางเหลานี้ใหสอดคลองกับความตองการและบริบทของผูเรียนชวยเชื่อมโยง
ทฤษฎีกับการปฏิบัติ และเตรียมความพรอมใหผูเรียนเผชิญกับความทาทายในโลกแหงความเปนจริง ความรวมมือ
ระหวางผูสอน ผูกำหนดนโยบาย และผูมีสวนไดสวนเสียในอุตสาหกรรม พรอมกับการลงทุนในโครงสรางพื้นฐาน 
การฝกอบรม และการวิจัย ถือเปนสิ่งสำคัญเพ่ือใหเกิดศักยภาพสูงสุดของเครื่องมือที่เปลี่ยนแปลงวงการนี้และเพ่ือให
การสอน ESP มีความเก่ียวของและสงผลกระทบในระดับโลก 
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บทคัดยอ 
บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการสรางคุณลักษณะความเปนครูผานกิจกรรมคายครูอาสา

พัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ผลจากการศึกษาพบวา กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนา
ชนบทเปนเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาคุณลักษณะความเปนครู โดยเฉพาะในดานความรับผิดชอบตอสังคม การ
ทำงานรวมกับชุมชน และจิตวิญญาณความเปนครู ผลการดำเนินกิจกรรมพบวา นักศึกษาที ่เขารวมกิจกรรมมี
พัฒนาการทางดานจิตอาสาและทักษะทางสังคมสูงขึ้น โดยเฉพาะการทำงานเปนทีมและการสรางความสัมพันธที่ดี
ระหวางโรงเรียนกับชุมชน กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท เปนกิจกรรมที่ดำเนินการอยางเปนระบบ ครอบคลุม
กระบวนการตั้งแตการวางแผน การดำเนินงาน การติดตามตรวจสอบ และการประเมินผล การดำเนินกิจกรรม
ดังกลาวมีสวนสำคัญในการสงเสริมความรวมมือระหวางมหาวิทยาลัยและชุมชน ซึ่งนำไปสูการพัฒนาในหลายมิติ ทั้ง
ดานการศึกษาทองถ่ิน วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ นอกจากนี้ กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท ยังเปนกลไกสำคัญใน
การพัฒนาคุณลักษณะของครูใหมีความพรอมในการปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลงของสังคม อีกทั้งยังมีบทบาทในการ
สรางสรรคสังคมใหเกิดความดีงามและรมเย็น ทั้งนี้ การบูรณาการองคความรูและคุณลักษณะที่เกิดขึ้นจากกจิกรรม
ดังกลาวจะชวยใหนักศึกษาสามารถนำไปประยุกตใชในการประกอบวิชาชีพครูไดอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
คำสำคัญ: กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท, คุณลักษณะความเปนคร,ู อัตลักษณของบัณฑิตคณะครุศาสตร 
 

ABSTRACT 
This academic article aims to study the development of teacher characteristics through 

the Volunteer Teacher Camp for Rural Development, organized by the Faculty of Education, Nakhon 
Ratchasima Rajabhat University. The study found that the camp serves as a crucial mechanism for 
fostering key teacher attributes, particularly social responsibility, collaboration with communities, 
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and the teaching spirit. The results indicate that students participating in the camp exhibited 
significant improvement in volunteerism and social skills, especially in teamwork and strengthening 
relationships between schools and local communities. The Volunteer Teacher Camp for Rural 
Development is systematically organized, encompassing planning, implementation, monitoring, and 
evaluation. This initiative plays a vital role in enhancing cooperation between universities and 
communities, leading to multidimensional development, including local education, culture, and 
the economy. Furthermore, the camp serves as an essential mechanism for equipping future 
teachers with the ability to adapt to social changes while contributing to the creation of a 
harmonious and morally sound society. The integration of knowledge and character development 
gained from this activity enables students to effectively and sustainably apply these qualities in 
their teaching careers. 
Keywords: Volunteer Teacher Camp for Rural Development, Teacher Characteristics, Identity of 

Faculty of Education Graduates 

 
บทนำ 

การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษามุงเนนการพัฒนาบัณฑิตครูใหมีคุณลักษณะที่สอดคลองกับความตองการ
ของสังคมและวิชาชีพครู โดยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีภารกิจสำคัญในการผลิตบัณฑิตครู
ในสาขาการศึกษาใหมีความรูและสมรรถนะที่สอดคลองกับมาตรฐานวิชาชีพครู ดวยความตระหนักถึงความสำคัญ
ดังกลาว คณะครุศาสตรจึงจัดกิจกรรมที ่ยึดหลักคุณธรรมจริยธรรมอยางหลากหลาย โดยผสมผสานความรูใน
กระบวนการจัดการเรียนการสอน และจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่มุงพัฒนานักศึกษาใหมีความสมดุลทั้งดานความรู 
ความคิด ความสามารถ ความดีงาม และความรับผิดชอบตอสังคม ทั้งนี้ คณะครุศาสตรไดสงเสริมใหนักศึกษา        
นำความรูและความสามารถจากการศึกษามาบูรณาการเพื่อสรางประโยชนในรูปแบบที่สอดคลองกับอัตลักษณ        
ของมหาวิทยาลัย คือ “เปนที่พึ่งของทองถิ่น” และอัตลักษณของบัณฑิตที่วา “สำนึกดี มีความรู พรอมสูงาน”         
อยางแทจริง โดยเฉพาะอยางยิ่ง การสงเสริมใหนักศึกษาเปนพลเมืองที่มีจิตอาสา ถือเปนภารกิจสำคัญของ
มหาวิทยาลัย ในปจจุบันสถาบันการศึกษาทุกแหงไดพยายามบูรณาการการปลูกฝงจิตอาสาในหลากหลายรูปแบบ   
ไมวาจะเปนการสอนในชั้นเรียน การจัดกิจกรรมเพื่อชวยเหลือชุมชนหรือผูดอยโอกาส รวมถึงการออกคายครูอาสา
เพื่อพัฒนาชนบท (สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และมหาวิทยาลัยเชียงใหม. 2555: บทนำ) อีกทั้ง การ
พัฒนาความรู ทักษะ ความสามารถ รวมถึงคุณธรรมจริยธรรมในรูปแบบของจิตสาธารณะหรือจิตอาสาใหแกเด็กและ
เยาวชน เปนสิ่งสำคัญที่ควรเรงสงเสริมและดำเนินการ เพื่อเสริมสรางภูมิคุมกันและลดปญหาที่เกิดขึ้นในสังคม
เยาวชน (ชนัญชิดา ทิพยญาณ, 2564: 38) 

จิตอาสาเปนคุณธรรมจริยธรรมที่สมาชิกทุกคนในสังคมควรมีติดตัว อีกทั้งยังเปนคุณลักษณะสำคัญของ 
การเปนพลเมืองที่ดี เพราะสะทอนถึงจิตสำนึกในการมีสวนรวมกับสังคม ความรับผิดชอบตอสวนรวม และความ
เอื้อเฟอตอผูอื่นอยูเสมอ (หทัยภัทร ตังกุลา และอัญญรัตน เชิงคา. 2563: 54) หนึ่งในกิจกรรมสำคัญ คือ กิจกรรม
คายครูอาสาพัฒนาชนบท ซึ่งเปนกิจกรรมตอเนื่องที่มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหนักศึกษาครูมีคุณธรรมจริยธรรม 
สรางจิตสำนึกดานจิตอาสาในการทำกิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน ฝกการทำงานเปนทีม เรียนรูการปรับตัวใน  
การอยูรวมกับผูอื่น และสรางความสัมพันธที่ดีกับสถานศึกษาและชุมชน อีกทั้งกิจกรรมนี้ยังเปนหนึ่งในรูปแบบ    
การพัฒนาผูเรียนที่มุงเสริมสรางความถนัด ความสนใจ และความตองการของผูเรียน โดยเติมเต็มความรู ทักษะ และ
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ประสบการณอยางกวางขวาง ชวยใหผูเรียนคนพบศักยภาพและความสนใจของตนเอง พรอมทั้งพัฒนาทักษะทาง
สังคมและปลูกฝงจิตสำนึกในการทำประโยชนเพ่ือสังคม (ทัศนีย ผลเนืองมา.  2552: 3-4) 

กิจกรรมดังกลาวไดรับการตอบรับเปนอยางดีจากนักศึกษาคร ูสถานศึกษา และชุมชน เนื่องจากกิจกรรมที่
จัดขึ้นสามารถตอบโจทยความตองการและสรางคุณคาใหกับทุกฝายอยางชัดเจน ในสวนของนักศึกษาครู กิจกรรมนี้
ชวยพัฒนาทักษะที่สำคัญ เชน การทำงานรวมกันเปนทีม การปรับตัวใหเขากับสถานการณที่หลากหลาย และการฝก
ความเปนผูนำ ตลอดจนปลูกฝงจิตสำนึกดานจริยธรรมและความรับผิดชอบตอสังคม สอดคลองกับ สมศรี ฐานะวุฒิกุล 
และคณะ (2556: 47) ที่ไดกลาววา กิจกรรมจิตอาสาสวนชวยพัฒนานักศึกษาใหมีจิตสำนึกที่ดีตอชุมชนและสังคม 
ตระหนักถึงความเหลื่อมล้ำและความดอยโอกาสของผูคน พรอมปลูกฝงจิตสาธารณะในการเปนผูใหมากกวาผูรับ 
รวมถึงเสริมสรางความรับผิดชอบตอสวนรวม ซึ่งเปนคุณลักษณะที่สำคัญของจิตสาธารณะ 

สำหรับสถานศึกษาและชุมชนที่เขารวม กิจกรรมนี้ถือเปนโอกาสสำคัญในการพัฒนาพื้นที่ โดยเฉพาะการ
ปรับปรุงสภาพแวดลอมหรือสิ่งอำนวยความสะดวกตาง ๆ ที่เปนประโยชนตอการศึกษาและการดำรงชีวิตของชุมชน 
เชน การซอมแซมอาคารเรียน การจัดกิจกรรมสงเสริมความรู และการพัฒนาสิ่งแวดลอมภายในโรงเรียนและชุมชน 
โดยผลการดำเนินกิจกรรมแสดงใหเห็นถึงความสำเร็จอยางชัดเจน ไมเพียงแตในดานผลลัพธที่เปนรูปธรรมเทาน้ัน 
แตยังรวมถึงการสรางความสัมพันธอันดีระหวางนักศึกษา สถานศึกษา และชุมชน ที ่ร วมมือกันอยางเต็ม
ความสามารถ ความสำเร็จนี้สะทอนใหเห็นถึงการวางแผนและการดำเนินงานที่มีประสิทธิภาพ รวมถึงการบรรลุ
เปาหมายที่วางไว ซึ่งสงผลใหทุกฝายที่เก่ียวของรูสึกพึงพอใจและพรอมใหการสนับสนุนกิจกรรมลักษณะนี้ในอนาคต 

ประโยชนของคายครูอาสาพัฒนาชนบท สามารถแบงออกไดเปน 5 ดานสำคัญ ดังนี้ 1) ดานรางกาย 
กิจกรรมในคายครอูาสาพัฒนาชนบท เชน การกอสรางและซอมแซมอาคาร การปรับปรุงภูมิทัศนและสิ่งแวดลอมใน
โรงเรียน หรือการจัดกิจกรรมกลางแจงอื่น ๆ ลวนตองใชพละกำลังและความอดทน ซึ่งชวยเสริมสรางความแข็งแรง
ของรางกายและพัฒนาความคลองตัว อีกทั้งการทำงานในสภาพแวดลอมที่ทาทายยังชวยใหผูเขารวมไดฝกความ
อดทน และการดูแลสุขภาพรางกายของตนเอง 2) ดานอารมณ การเขารวมกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท เปด
โอกาสใหผู เขารวมไดเผชิญกับสถานการณและประสบการณใหม ๆ ซึ ่งชวยพัฒนาความมั่นใจในตนเอง และ
เสริมสรางความภาคภูมิใจในผลงานที่ไดทำ นอกจากนี้ การไดชวยเหลือผูอื่น ยังสงผลใหเกิดความสุขและความพึง
พอใจในตัวเอง รวมถึงชวยลดความเครียดและเสริมสรางอารมณที่ดี 3) ดานจิตใจ คายครูอาสาพัฒนาชนบท ชวย
ปลูกฝงจิตสำนึกที่ดี เชน ความรับผิดชอบตอสังคม ความเสียสละ และการทำประโยชนเพื่อสวนรวม ผูเขารวมจะได
เรียนรูที่จะเห็นคุณคาของการชวยเหลือผูอื่น และพัฒนาทัศนคติที่เปนบวกตอการใชชีวิตและการทำงานเพื่อสังคม 4) 
ดานสังคม คายครูอาสาพัฒนาชนบท เปนพื้นที่ที่ชวยสรางความสัมพันธอันดีระหวางผูเขารวมกิจกรรม ชุมชน และ
หนวยงานที่เก่ียวของ ผูเขารวมจะไดเรียนรูการทำงานเปนทีม การสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ และการปรับตัวใหเขากับ
ผูอื่นที่มีความหลากหลาย นอกจากนี้ยังชวยเสริมสรางเครือขายความรวมมือและความเขาใจระหวางคนในสังคม 
และ 5) ดานสติปญญา กิจกรรมในคายครูอาสาพัฒนาชนบท เปดโอกาสใหผูเขารวมไดพัฒนาทักษะการแกปญหา
และการตัดสินใจในสถานการณจริง เชน การวางแผน การแกไขปญหาเฉพาะหนา และการจัดการเวลา นอกจากนี้ 
ผูเขารวมยังไดเรียนรูวิถีชีวิต วัฒนธรรม และความเปนอยูของชุมชน ซึ่งชวยเพ่ิมพูนความรูและมุมมองใหม ๆ ในการ
พัฒนาตนเองและการอยูรวมกันในสังคม 

จากที่มาและความสำคัญของกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา ประจำปการศึกษา 2567 กิจกรรมนี้มีเปาหมายเพื่อสรางคุณลักษณะความเปนครูผานกิจกรรมคายครู
อาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ใหเปนผูที่สามารถสรางสรรคสังคมดวยความดี
งาม ผานกิจกรรมคายครูอาสา ซึ่งเปนกระบวนการท่ีสำคัญและจำเปนตองดำเนินการอยางตอเน่ือง เพ่ือพัฒนาทักษะ 
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วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ความรู และปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมใหแกนักศึกษาครู กิจกรรมดังกลาวชวยสั่งสมความเชี่ยวชาญในวิชาชีพครู 
และเตรียมความพรอมใหนักศึกษาไดนำความรูความสามารถไปใชในการพัฒนาเด็กและเยาวชนใหเปนพลเมืองดใีน
อนาคต การพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาครูใหถึงขีดสุด จึงเปนสิ่งที่ตองดำเนินการอยางจริงจัง โดยมุงเนนการ
ปลูกฝงจิตสำนึกที่ดี เพื่อยกระดับคุณคาทางจิตใจของวาที่บัณฑิตครู และพัฒนาทักษะการทำงานรวมกันภายใตหลัก
ความสามัคคี การมีสวนรวม การเสียสละ และการคำนึงถึงประโยชนสวนรวม นอกจากนี้ กิจกรรมคายครูอาสา
พัฒนาชนบทยังมุงสรางชองทางในการทำกิจกรรมรวมกันระหวางมหาวิทยาลัยกับชุมชน เพ่ือเสริมสรางความสัมพันธ
อันดี และสนับสนุนการสรางเครือขายความรวมมือ การดำเนินกิจกรรมนี้ ชวยผลักดันใหทองถิ่นและชุมชนเกิด
ความกาวหนาในหลากหลายดาน ตอกย้ำบทบาทของมหาวิทยาลัยในการเปนที่พึ่งของทองถิ่นและสรางความยั่งยืน
ใหกับสังคมโดยรวม เรืองชัย ทรัพยนิรันดร (2544: 221) กลาววา กิจกรรมคายอาสาของนักศึกษามุงหวังที่จะสราง
ประโยชนและสั่งสมประสบการณชีวิตในอีกมิติหนึ่ง โดยกิจกรรมที่นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏไดดำเนินการมา
อยางตอเนื่องคือ การออกคายครูอาสาเพื่อพัฒนาสังคม ตัวอยางเชน การรวมกันสรางอาคารเรียนหรืออาคาร
อเนกประสงคในชุมชนที่ขาดแคลน เพื ่อสงเสริมการศึกษาและพัฒนาคุณภาพชีวิตของชุมชน นอกจากจะเปน
ประโยชนตอหมูบานและสังคมโดยรวมแลว นักศึกษายังไดรับโอกาสในการฝกฝนทักษะสำคัญตาง ๆ เชน การทำงาน
เปนทีม การแกปญหาเฉพาะหนา และการรับมือกับความทาทายที่เกิดขึ้นในระหวางการปฏิบัติงาน 

ดังนั้น การจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท โดยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา จึง
ถือเปนกิจกรรมที่มีคุณคาและมีความสำคัญอยางยิ่งในการสรางองคความรูและพัฒนาทักษะที่จำเปนสำหรับการเปน
ครูมืออาชีพใหแกนักศึกษา กิจกรรมนี้ชวยเสริมสรางใหนักศึกษาเปนบัณฑิตที่มีคุณภาพและศักยภาพสูง ตอบโจทย
ความตองการของสังคมและชุมชนไดอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งยังสอดคลองกับอัตลักษณของมหาวิทยาลัยที่มุงมั่น 
“เปนที่พ่ึงของทองถ่ิน” และอัตลักษณของบัณฑิตท่ีวา “สำนึกดี มีความรู พรอมสูงาน” ไดอยางสมบูรณแบบ 

 

ภูมิหลังคายครูอาสาพัฒนาชนบท 
กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท โดยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เริ่มตนขึ้นครั้ง

แรกในป พ.ศ. 2550 ที่โรงเรียนบานหวยมวง อำเภอหนองบัวแดง จังหวัดชัยภูมิ โดยมีวัตถุประสงคหลักเพื่อปลูกฝง
คุณธรรมจริยธรรม และจิตวิญญาณการเปนครู รวมถึงการฝกฝนการเปนผูให และการศึกษาบริบทของโรงเรียนใน
ชนบท พรอมทั้งสรางประสบการณการทำงานภาคสนาม และเสริมสรางเครือขายการพัฒนาการศึกษากับชุมชน
ทองถ่ิน ผลจากการจัดกิจกรรมในครั้งแรกไดรับความพึงพอใจและเปนท่ียอมรับอยางกวางขวาง สรางประโยชนและ
คุณคาหลายดานทั้งกับโรงเรียนและนักศึกษาครู จึงไดรับการสนับสนุนจากคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา และบุคคลทั่วไปในการจัดกิจกรรมคายอยางตอเน่ืองจนถึงปจจุบัน การจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนา
ชนบทไมเพียงแตพัฒนาโรงเรียนในชนบท แตยังชวยเสริมสรางทักษะ ความรู และจิตสำนึกในการดำเนินชีวิตของ
นักศึกษาใหเติบโตเปนบัณฑิตครูที่มีคุณภาพ โดยกิจกรรมนี ้ไดสรางผลผลิตที่มีคุณคาและไดรับการชื ่นชมจาก
หนวยงานตาง ๆ มาโดยตลอด 

จุดเริ่มตนการจัดกิจกรรมคายครอูาสาพัฒนาชนบท ครั้งท่ี 1 จัดข้ึนที่โรงเรียนบานหวยมวง อำเภอหนองบัว
แดง จังหวัดชัยภูมิ ซึ่งถือเปนครั้งแรกและครั้งเดียวทีม่ีการจัดกิจกรรมนอกจังหวัดนครราชสีมา หลังจากนั้นเปนตนมา 
การดำเนินกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทไดกำหนดพื้นที่การดำเนินงานใหอยูภายในพื้นที่จังหวัดนครราชสีมา 
เหตุเนื่องมาจากปญหาดานการเดินทางและการประสานงาน และเพื่อตอบโจทยการเปนที่พึ่งของทองถิ่น สำหรับ
รายละเอียดการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบทในแตละป มีดังน้ี ครั้งที่ 2 จัดที่โรงเรียนบานหลุมขาว อำเภอหวยแถลง 
ในป พ.ศ. 2551 ครั้งที่ 3 จัดที่โรงเรียนบานทาวังไทร อำเภอวังน้ำเขียว ระหวางวันที่ 5 ถึง 7 ธันวาคม พ.ศ. 2552 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ครั้งที่ 4 จัดที่โรงเรียนบานใหญพัฒนา อำเภอประทาย ระหวางวันที่ 10 ถึง 12 ธันวาคม พ.ศ. 2553 ครั้งที่ 5 จัดที่
โรงเรียนวัดบานสระแกว อำเภอหวยแถลง ระหวางวันที่ 3 ถึง 5 ธันวาคม พ.ศ. 2554 ครั้งที่ 6 จัดที่โรงเรียนบาน
หนองสะเดา อำเภอแกงสนามนาง ระหวางวันที่ 8 ถึง 10 ธันวาคม พ.ศ. 2555 ครั้งที่ 7 จัดที่โรงเรียนบานโนน
ทองหลาง อำเภอบัวใหญ ระหวางวันที่ 6 ถึง 8 ธันวาคม พ.ศ. 2556 ครั้งที่ 8 จัดที่โรงเรียนชลประทานนาตลิ่งชัน 
อำเภอโชคชัย ระหวางวันที่ 20 ถึง 22 กุมภาพันธ พ.ศ. 2557 ครั้งที่ 9 จัดที่โรงเรียนบานหนองขามนอย อำเภอแกง
สนามนาง ระหวางวันที่ 5 ถึง 7 กุมภาพันธ พ.ศ. 2559 ครั้งท่ี 10 จัดท่ีโรงเรียนทาเรือวิทยา อำเภอเมืองยาง ระหวาง
วันที่ 24 ถึง 26 กุมภาพันธ พ.ศ. 2560 ครั้งที่ 11 จัดที่โรงเรียนศรีชลสินธุ อำเภอโนนไทย ระหวางวันที่ 9 ถึง 11 
กุมภาพันธ พ.ศ. 2561 ครั้งที่ 12 จัดที่โรงเรียนบานโคกเสี่ยว อำเภอคง ระหวางวันที่ 15 ถึง 17 กุมภาพันธ พ.ศ. 
2562 ครั้งที่ 13 จัดที่โรงเรียนไทรทอง อำเภอจักราช ระหวางวันที่ 10 ถึง 12 มกราคม พ.ศ. 2563 ครั้งที่ 14 จัดที่
โรงเรียนบานหนองตะเข-หนองตูม อำเภอเสิงสาง ระหวางวันที่ 25 ถึง 27 มีนาคม พ.ศ. 2564 ครั้งที่ 15 จัดที่
โรงเรียนไตรราษฎรสามัคคี อำเภอประทาย ระหวางวันที่ 6 ถึง 8 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 ครั้งที่ 16 จัดที่โรงเรียน
บานเมืองไผ อำเภอชุมพวง ระหวางวันที่ 27 ถึง 29 มกราคม พ.ศ. 2566 ครั้งที่ 17 จัดที่โรงเรียนบานยอกขาม 
อำเภอหนองบุญมาก ระหวางวันท่ี 19 ถึง 21 มกราคม พ.ศ. 2567 และ ครั้งท่ี 18 จัดที่โรงเรียนบานเดิ่นหัวบึงวิทยา 
อำเภอโนนสูง ระหวางวันที่ 20 ถึง 22 ธันวาคม พ.ศ. 2567 (คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา. 
2567: 1-2) 

จากผลการดำเนินกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เห็นไดอยางชัดเจนวา 
กิจกรรมนี้ไดสรางประโยชนและคุณคาอยางมากมายทั้งสำหรับผูจัดกิจกรรมและทองถิ่น โดยนอกจากจะบรรลุ
วัตถุประสงคหลักที่ตั้งไวแลว ยังไดสรางเครือขายการพัฒนาทองถิ่นท่ียั่งยืน และสงเสริมความรวมมือระหวางท้ังสอง
ฝายในการขับเคลื่อนทองถ่ินใหเติบโตและเจริญรุงเรืองไปในทิศทางท่ีดีข้ึน ดังน้ัน กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท
จะยังคงไดรับการสนับสนุนอยางตอเนื่อง เพ่ือทำหนาที่เปนสื่อกลางในการเชื่อมความสัมพันธและสรางความรวมมือ
ระหวางมหาวิทยาลัยและทองถ่ินอยางย่ังยืน 
 

ผลแหงความพากเพียรของการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบท 
ความสำเร็จของการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

สามารถแบงออกเปน 2 ประการหลัก ๆ คือ 
1. ความสำเร็จในการจัดกิจกรรม กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทประสบความสำเร็จในการดำเนิน

กิจกรรมตาง ๆ โดยมีการดำเนินการที่เปนระเบียบและมีการประสานงานที่ดีทั้งภายในมหาวิทยาลัยและระหวาง
มหาวิทยาลัยกับชุมชน การจัดกิจกรรมตาง ๆ ที่มีคุณคา เชน การสรางอาคารเรียนหรืออาคารอเนกประสงค การ
พัฒนาสิ่งแวดลอม และการจัดกิจกรรมตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการศึกษาและการพัฒนาชุมชน ไดรับการตอบรับที่ดี
จากทุกฝาย 

นอกจากนี ้ ผลสำเร็จในการจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คือความสำเร็จที ่เกิดขึ ้นใน
กระบวนการดำเนินงานตาง ๆ ซึ ่งถือเปนความสำเร็จในระดับจุลภาคในการจัดกิจกรรม โดยสามารถประเมิน
ความสำเร็จนี้ไดจากแบบประเมินความพึงพอใจที่ผูเขารวมกิจกรรมไดกรอกและแสดงความคิดเห็น ซึ่งจะเปนตัวชี้วัด
สำคัญวา การจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบทนั้นประสบความสำเร็จหรือไม รวมถึงขอบกพรองที่อาจเกิดขึ้น เพ่ือใชเปน
แนวทางในการพัฒนากิจกรรมใหดียิ่งขึ้นในการจัดกิจกรรมครั้งตอไป ตลอดระยะเวลาการดำเนินกิจกรรมตั้งแตครั้ง
แรกจนถึงปจจุบัน ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรมอยูในระดับดีมากทุกครั้ง ซึ่งแสดงใหเห็นถึง
ความสำเร็จ และประสิทธิภาพในการดำเนินกิจกรรมทุกครั้ง แตแมวาผลการประเมินจะเปนที่นาพอใจ คณะผูจัด
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กิจกรรมยังคงมุงมั่นที่จะพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงในบริบทโลก สังคม และ
ความตองการของชุมชน เพื่อใหการจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในทุก ๆ ครั้งท่ีดำเนินการ 

2. ผลที่ไดรับจากการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบท ผลที่ไดรับจากการจัดกิจกรรมนี้มีทั้งในดานการพัฒนา
นักศึกษาและทองถิ่น โดยนักศึกษาไดรับประสบการณตรงจากการทำงานในพื้นที่จริง ไดพัฒนาทักษะตาง ๆ เชน 
การทำงานเปนทีม การแกปญหาเฉพาะหนา และการสรางความสัมพันธกับชุมชน นอกจากนี้ยังชวยเสริมสราง
คุณธรรมจริยธรรมและจิตสำนึกในการเปนครูใหแกนักศึกษา สวนทองถิ ่นไดร ับประโยชนจากการพัฒนา
สาธารณูปโภค และการเสริมสรางความรวมมือในการพัฒนาชุมชนอยางยั่งยืน 

ผลที่ไดรับจากการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบท คือคุณคา ประโยชน หรือสิ่งอันดีงามที่เกิดขึ้นจากการ
จัดกิจกรรม ถือเปนความสำเร็จที่แทจริงและเปนความสำเร็จในระดับมหภาค ซึ ่งเปนผลที ่คณะครุศาสตรและ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมามุงหวังเพื ่อพัฒนาและยกระดับคุณภาพการศึกษาในทองถิ ่น ความสำเร็จนี้มี
ความสำคัญอยางยิ ่งในการจัดกิจกรรมอยางตอเนื ่องทุกป เพื ่อสรางความสัมพันธและความรวมมือระหวาง
มหาวิทยาลัยและชุมชน การประเมินความสำเร็จในสวนนี้สามารถสะทอนใหเห็นผานสองชองทางหลัก ไดแก 

2.1 การสะทอนใหเห็นผานบุคลากรผูจัดกิจกรรม คือการที่บุคลากรมีบทบาทในการดำเนินการจัด
กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท ไดเขาถึงแกนแทและเขาใจความสำคัญที่แทจริงของการจัดกิจกรรมนี้ โดยไม
เพียงแตเห็นประโยชนในการพัฒนาทองถิ่นหรือชุมชนเทานั้น แตยังเห็นคุณคาของการปลูกฝงจิตวิญญาณความเปน
ครูผานการใหและการทำงานรวมกับผูอื่น บุคลากรเหลานี้มีความมุงมั่นที่จะสรางสรรคและเปนแบบอยางที่ดีในการ
ทำงาน สะทอนใหเห็นผานการแสดงออกที่มีจิตสาธารณะ และการรวมมือรวมใจในการทำกิจกรรมตาง ๆ 

ผลที่สุดจากการมีสวนรวมของบุคลากรผูจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทคือ การเตบิโตเปน
ครูที่มีคุณภาพ เปนบัณฑิตที่มีสำนึกดี มีความรู พรอมสูงาน และมีทักษะในการสรางสรรคสังคมใหเกิดความงอกงาม
และพัฒนา บุคลากรเหลานี้จะกลายเปนผูที่สามารถถายทอดความรูและประสบการณที่ไดรับจากการทำกิจกรรมลง
ไปในหองเรียนและในสังคม เพ่ือชวยเสริมสรางอนาคตที่ดีใหกับเยาวชนและชุมชนโดยรวม สิ่งเหลานี้ถือเปนดัชนีช้ีวัด
ความสำเร็จที่สะทอนผานการจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทและความสามารถของบุคลากรที่มีสวนรวม 

2.2 การสะทอนใหเห็นผานมุมมองของทองถิ่นหรือชุมชนที่มีตอคายครูอาสาพัฒนาชนบท เกิดจากการ
สัมภาษณหรือสอบถามบุคคลในพ้ืนที่ ซึ่งรวมถึงคณะครู ผูนำชุมชน และบุคคลท่ัวไปหลังจากที่กิจกรรมไดจบลง โดย
ผลลัพธที่ไดจากการสอบถามคือคำชื่นชมและความพึงพอใจอยางมากจากทองถ่ินและชุมชน ทั้งน้ี การจัดกิจกรรมไม
เพียงแตชวยพัฒนาสถานศึกษาหรือหมูบานเทานั้น แตยังสรางความสัมพันธที่ดีระหวางชุมชนและผูจัดกิจกรรม 
สงผลใหชุมชนมีความรูสึกเปนสวนหนึ่งของกระบวนการพัฒนาและเกิดความรวมมือในการดำเนินกิจกรรมตาง ๆ 
อยางตอเนื่อง หลังจากการจัดกิจกรรมเสร็จสิ้นไปแลว ทองถิ่นและชุมชนยังคงมีการประสานงานกับคณะผูดำเนิน
กิจกรรมอยางสม่ำเสมอ ทั้งสองฝายรวมมือกันเพื่อขับเคลื่อนการพัฒนาในดานตาง ๆ ดวยความยินดีและมุงมั่นที่จะ
ทำใหการพัฒนาของทองถ่ินเกิดผลอยางย่ังยืน 

กลาวโดยภาพรวม ประสิทธิผลของการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบทสงผลใหนักศึกษาผูเขารวมกิจกรรมมี
จิตวิญญาณความเปนครูที่มุงสรางสรรคสังคม โดยสืบสานอุดมการณการเปนผูเสียสละเพื่อสวนรวม และการเปนผู
เอื้ออาทรที่ใหโอกาสแกผูดอยโอกาส ซึ่งเปนคุณสมบัติที่สำคัญในการเปนครูที่ดี การเขารวมกิจกรรมทำใหนักศึกษา
เติบโตเปนบัณฑิตที่มีคุณภาพตามอัตลักษณของบัณฑิตคณะครุศาสตร “เกงศาสตร เกงสอน และมีจิตวิญญาณความ
เปนครู” นอกจากนี้ การจัดกิจกรรมคายครูอาสายังทำหนาที่เปนสื่อกลางในการสรางความสัมพันธอันดีระหวาง
มหาวิทยาลัยและทองถิ่น ทำใหเกิดความรวมมือที่แข็งแกรง และการสรางเครือขายที่เอื้อตอการพัฒนาในทองถิ่น 
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ดวยการพ่ึงพาซึ่งกันและกัน ซึ่งสงผลตอการพัฒนาสังคมใหกาวหนาและยั่งยืน โดยสอดคลองกับยุทธศาสตรหลักของ
มหาวิทยาลัยที่วา “การเปนท่ีพึ่งของทองถ่ิน” 
 

การจรรโลงลักษณะความเปนครูผานกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท 
การสรางคุณลักษณะความเปนครูถือเปนกระบวนการสำคัญที่ชวยเตรียมความพรอมใหแกนักศึกษาใน

สาขาวิชาการศึกษา เพื ่อใหสามารถปฏิบัติหนาที ่เปนครูที่ดีและมีประสิทธิภาพในอนาคต หนึ่งในแนวทางที่มี
ความสำคัญในการพัฒนาคุณลักษณะความเปนครูคือการเขารวมกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท ซึ่งเปนกิจกรรม
ที่ชวยเสริมสรางทักษะตาง ๆ ทั้งดานความรู ทักษะการทำงานรวมกัน และการปลูกฝงจิตวิญญาณความเปนครูที่ยึด
มั่นในคุณธรรมจริยธรรม การสรางความรับผิดชอบตอสังคม และการเสียสละเพ่ือประโยชนสวนรวม กิจกรรมคายครู
อาสาพัฒนาชนบทจึงเปนเวทีที่สำคัญในการฝกฝนและพัฒนาใหเกิดคุณลักษณะที่ดีในตัวนักศึกษา โดยการจัด
กิจกรรมดังกลาวชวยใหนักศึกษาไดรับประสบการณตรงจากการทำงานจริงในชุมชน ทำใหพวกเขาเขาใจบทบาทของ
ครูในบริบทตาง ๆ และสามารถนำประสบการณที่ไดรับไปปรับใชในการทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพและสรางสรรค
ในอนาคต อีกทั้งยังเปนกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชนที่มุงสงเสริมใหผูเรียนมีโอกาสบำเพ็ญตนใหเกิด
ประโยชนตอสังคม ชุมชน และทองถิ่น ตามความสนใจในรูปแบบของอาสาสมัคร โดยแสดงออกถึงความรับผดิชอบ 
ความดีงาม และความเสียสละตอสังคม รวมถึงการมีจิตสาธารณะ กิจกรรมดังกลาวถือเปนหนึ่งในแปดคุณลักษณะ
อันพึงประสงคของผูเรียนที่สถานศึกษาตองมุงพัฒนา เพ่ือใหผูเรียนสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสขุ 
(กรรยา พรรณณา.  2559: 124) 

การจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ตลอด
ระยะเวลา 18 ปที่ผานมา หากมองยอนกลับไปดูผลสำเร็จที่เกิดขึ้นซึ่งสะทอนใหเห็นผานบุคลากรผูจัดกิจกรรมจะ
พบวา ผูจัดกิจกรรมไดรับการจุดประกายการรูคิด เกิดองคความรูผานกระบวนการการจัดกิจกรรมตาง ๆ ในคายครู
อาสาอยางมากมาย อีกทั้งยังไดรับการปลูกฝงในเรื่องการมีจิตวิญญาณความเปนครู การเปนผูเสียสละ และการเปน
วิศวกรสังคมเพื่อสรางสรรคสังคมใหดีงาม ตามยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยไดตั้งเปาหมายในการเปนที่พึ่งของทองถิ่น 
โดยคุณลักษณะการเปนครูถูกปลูกฝงผานกระบวนการดำเนินกิจกรรมของคายครูอาสาดังตอไปนี ้

1. การเปนผูพัฒนาตนเองอยูสม่ำเสมอ เปนสิ่งสำคัญในยุคปจจุบันที่การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ สังคม 
และเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว และมีผลกระทบตอวิถีชีวิตของประชาชนทั่วไปอยางหลีกเลี่ยงไมได 
ทุกคนจึงจำเปนตองปรับตัวใหเหมาะสมกับสภาวการณที่เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา การพัฒนาตนเองไมเพียงแตชวย
ใหบุคคลมีทักษะและความรูที่เพียงพอตอการทำงานในสาขาตาง ๆ แตยังเปนการเสริมสรางความเช่ียวชาญที่จำเปน
ในวิชาชีพ โดยเฉพาะในวิชาชีพครู ที่ตองการความพรอมทั้งดานวิชาการและทักษะทางสังคม 

การเขารวมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เปนหนึ่งใน
กิจกรรมที่ชวยใหนักศึกษาครูพัฒนาตนเองในหลายดาน ตั้งแตการทำงานรวมกับผูอื่นอยางเปนระบบและมรีะเบียบ 
รวมถึงการฝกกระบวนการวางแผนและประสานงานเพื ่อใหกิจกรรมดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 
นักศึกษายังไดเรียนรูการอยูรวมกับสังคมที่แตกตางจากเดิม การสรางสัมพันธภาพที่ดีและการมีจิตใจเอื้อเฟอเผื่อแผ 
ซึ่งสงผลใหเกิดการชวยเหลือและการสนับสนุนกันและกันในสังคม 

ผลจากการฝกฝนในกิจกรรมคายครูอาสานี้ นักศึกษาจะสามารถนำความรูและประสบการณที่ไดรับไป
ใชในการประกอบวิชาชีพครูในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนการสรางบัณฑิตครูที่มีคุณภาพตรงตามความ
ตองการของสังคมในยุคปจจุบัน โดยไมเพียงแตมีความรู ทางวิชาการ แตยังมีความสามารถในการพัฒนาและ
สรางสรรคสังคมใหเติบโตในทางที่ดีอยางยั่งยืน 
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2. การเปนผูมีจิตเสียสละ เอื้อเฟอเผื่อแผ เอื้ออาทรตอผูอื ่น พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลที่ 9 ได
พระราชทานพระบรมราโชวาทแกครูอาวุโสในป พ.ศ. 2522 ซึ่งมีตอนหนึ่งที่กลาวถึงลักษณะครูที่แทจริงวา “ครูท่ี
แทจริงนั้นตองเปนผูทำแตความดี คือตองหมั่นขยันและ อุตสาหะพากเพียร ตองเอื้อเฟอเผื่อแผและเสียสละ ตอง
หนักแนนอดทน และอดกลั้น” ขอความนี้สะทอนถึงคุณสมบัติของครูที่สำคัญคือการมีจิตใจเสียสละ และเอื้ออาทร
ตอผูอื่น ซึ่งเปนคุณสมบัติที่การจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทมุงหวังจะปลูกฝงใหกับนักศึกษาครูทุกคนผาน
กระบวนการจัดกิจกรรมตาง ๆ เชน การทำงานรวมกันในการซอมแซมสิ่งของตาง ๆ หรือการรับผิดชอบงานที่ไดรับ
มอบหมาย หากใครทำหนาที่สำเร็จแลว ก็จะชวยเหลือผูอื่นนอกเหนือจากหนาที่ของตน ซึ่งเปนการแสดงออกถึง
ความเอื้อเฟอเผื่อแผ และน้ำใจที่ทำใหคนในสงัคมรักและเคารพ นอกจากนี้ยังสรางตัวอยางที่ดีใหกับศิษยในอนาคต
อีกดวย 

3. การเปนผูมีระเบียบวินัย อยูในกรอบของความดีงาม การจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุ
ศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ไดกำหนดหลักการและระเบียบปฏิบัติที่ชัดเจน เพื่อใหผูเขารวมกิจกรรม
ประพฤติตนตามกฎเกณฑและระเบียบแบบแผนที่ตกลงกันไว การยึดมั่นในระเบียบแบบแผนเหลานี้ไมเพียงแตจะ
ชวยปองกันปญหาที่อาจเกิดขึ้น แตยังเปนการฝกฝนใหนักศึกษาครูไดเขาใจและปฏิบัติตนในกรอบของสังคมท่ี
ยอมรับอยางถูกตอง ซึ่งเปนคุณสมบัติที่สำคัญในการเปนครูที่ดี ในการปฏิบัติหนาที่การสอนในอนาคต การมีระเบียบ
วินัยจะทำใหครูสามารถจัดการกับทุกสถานการณอยางมีประสิทธิภาพ และเปนแบบอยางใหกับศิษยในดานการ
ประพฤติตนที่ถูกตองและเหมาะสม 

4. การสรางสัมพันธภาพระหวางโรงเรียนกับชุมชนทองถิ่น การรวมมือกันระหวางชุมชน ครอบครัว และ
โรงเรียนเปนปจจัยสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาใหเกิดผลอยางยั่งยืน หากทุกฝายตระหนักถึงความสำคัญและ
เปาหมายรวมกัน โดยเขาใจถึงบริบททางสังคมและเศรษฐกิจของตนเองและของผูอื่น การทำงานรวมกันภายใตความ
เขาใจที่ดีสามารถผลกัดันการพัฒนาในระดับทองถ่ินไดอยางแทจริง การสรางสัมพันธภาพระหวางโรงเรียนกับชุมชน
ทองถ่ินจึงเปนเรื่องท่ีนักศึกษาวิชาชีพครูตองเขาใจและปฏิบัติใหเกิดผลในทางปฏิบัติ โดยการทำความเขาใจกับความ
ตองการของครอบครัว ชุมชน และโรงเรียน ผานการสื่อสารและพูดคุยกันอยางเปดเผย ซึ่งการสรางความสัมพันธที่ดี
กับชุมชนจะชวยใหการพัฒนาผูเรียนเปนไปตามความตองการของสังคมไดดียิ่งขึ้น รวมถึงสามารถแกไขปญหาผูเรียน
ไดตรงจุดและรวดเรว็ ทั้งนี้ยังชวยสรางความยั่งยืนในการพัฒนาชุมชนและโรงเรียนในระยะยาว สรางความมั่นคงและ
ความเจริญกาวหนาทั้งในระดับบุคคลและสังคม การเรียนรูและการปลูกฝงการสรางสัมพันธภาพที่ดีนี้จึงเปนสิง่สำคญั
ที่นักศึกษาครูตองรับมือในชีวิตจริงเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืนในอนาคต 

กลาวโดยสรุป การสรางคุณลักษณะความเปนครูผานกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มุงเนนการพัฒนาคุณลักษณะตาง ๆ ของนักศึกษาผานกระบวนการคิด วิเคราะห 
และปฏิบัติจริงในกิจกรรมตาง ๆ การเปนผูพัฒนาตนเองอยางสม่ำเสมอ การมีจิตเสียสละ เอื้อเฟอเผื่อแผ การมี
ระเบียบวินัย และการสรางสัมพันธภาพที่ดีระหวางโรงเรียนกับชุมชนลวนเปนคุณลักษณะที่สำคัญในการเปนครทูี่ด ี
กระบวนการตาง ๆ ในคายครูอาสาจะสะทอนและเสริมสรางคุณลักษณะเหลานี้ใหกับนักศึกษาครู ทำใหพวกเขา
พรอมที่จะนำความรูและคุณลักษณะเหลานี้ไปใชในการประกอบวิชาชีพครูในอนาคตอยางมีประสิทธิภาพและมี
คุณคาในสังคม 
 

การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบท 
การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มุ งเนน

กระบวนการท่ีมีความเปนระบบและมีการประสานงานอยางราบรื่นในทุกขั้นตอน ตั้งแตการวางแผน การดำเนินการ 
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การตรวจสอบและประเมินผล จนถึงการปรับปรุงการทำงานในอนาคต การดำเนินการโดยนักศึกษาคณะครุศาสตรใน
ทุกกิจกรรมไดรับการกำกับดูแลจากฝายกิจการนักศึกษาและศิษยเกาสัมพันธ คณะครุศาสตร เพื่อฝกฝนและปลูกฝง
ใหนักศึกษามีทักษะในการทำงานอยางมีระเบียบ แบบแผน และมีประสิทธิภาพ ซึ่งทำใหนักศึกษากลายเปนบัณฑิตที่
มีคุณภาพและมีความสามารถในการสรางสรรคงานอยางมืออาชีพ 

การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบท เปนการทำงานรวมกันระหวางสโมสรนักศึกษาคณะครุศาสตร โดยมี
นายกสโมสรเปนประธานและคณะกรรมการสโมสรที่รวมมือกันในการดำเนินกิจกรรมตาง ๆ การทำงานใชหลัก
ประชาธิปไตยในการตัดสินใจ โดยคำนึงถึงความเหมาะสม เหตุผล และประโยชนสูงสุดที่จะไดรับจากการทำงาน
รวมกัน นอกจากจะสรางทักษะการทำงานเปนทีมแลว ยังชวยใหนักศึกษาครูไดเรียนรูการประสานงาน การจัดการ 
และการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ เพ่ือเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษาในการทำงานจริงในอนาคต 

การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา สามารถแบง
ออกเปน 4 ขั้นตอนหลัก ซึ่งชวยใหการดำเนินกิจกรรมมีความเปนระบบและประสิทธิภาพ โดยมีรายละเอียดการ
ดำเนินงานดังน้ี 

1. ขั้นเตรียมการวางแผน ในขั้นนี้จะเริ่มดวยการประชุมเพื่อวางแผนการจัดกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนา
ชนบท โดยจะมีการนำเสนอขอมูลเก่ียวกับโรงเรียนที่จะทำคาย ครอบคลุมการสำรวจพื้นที่ สภาพบริบทของโรงเรียน 
และการเลือกพื้นที่ในการจัดคาย การประชุมนี้จะนำไปสูการกำหนดกิจกรรมที่จะทำและการบริหารเวลาในการจัด
กิจกรรม นอกจากนี้ยังมีการวางแผนการหารายไดสมทบทุนสำหรับการจัดกิจกรรมคายครูอาสา ซึ่งทั้งหมดจะใช
ระยะเวลาในการเตรียมการประมาณ 1 เดือน 

2.ขั้นดำเนินการ ในขั้นนี้จะเปนการนำแผนงานที่วางไวมาดำเนินการจริง เชน การออกเดินทางเพื่อขอรับ
บริจาค การสำรวจนักศึกษาที่จะเขารวมกิจกรรม และการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณท่ีจำเปน นอกจากนี้ยังมีการประชุม
กับคณะกรรมการของโรงเรียน และการเตรียมความพรอมทั้งในดานการขนสงและการจัดกิจกรรมตาง ๆ กอนจะเริ่ม
กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทอยางเปนทางการ 

3. ขั้นติดตามตรวจสอบขณะดำเนินงาน ในขั้นนี้จะมีการประชุมติดตามความคืบหนาของการดำเนินงาน 
โดยจะตรวจสอบการทำงานของทุกฝายเพื่อใหการดำเนินงานเปนไปตามแผน นอกจากนี้ยังมีการแจกแบบประเมิน
ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรม เพื่อตรวจสอบความคิดเห็น และประเมินผลเพื่อใชในการปรับปรุงกิจกรรมใน
ครั้งถัดไป 

4. ขั้นประเมินผลเพื่อปรับปรุงการดำเนินงาน หลังจากการจัดกิจกรรมคายครูอาสาเสร็จสิ้น จะมีการจัด
กิจกรรมเวทีเสวนาใหนักศึกษาแลกเปลี่ยนประสบการณ เพ่ือประเมินปญหาและขอเสนอแนะจากทุกฝายที่เก่ียวของ 
โดยจะมีการจัดทำเอกสารสรุปผลการดำเนินงานและขอเสนอแนะ เพื่อใหคณะครุศาสตรสามารถนำไปใชในการ
พัฒนากิจกรรมในอนาคต นอกจากนี้ยังมีการกำหนดเวลาใหแตละขั้นตอนดำเนินงานอยางมีระเบียบและทันตาม
กำหนด 

การดำเนินการทั้ง 4 ขั้นตอนนี้ไมเพียงแตชวยใหการจัดกิจกรรมคายครูอาสามีระเบียบและระบบที่ชัดเจน 
แตยังชวยพัฒนาทักษะการบริหารจัดการของนักศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมถึงการเรียนรูการทำงานเปนทีม 
และการมีความรับผิดชอบในการดำเนินงานทุกขั้นตอน ผานกระบวนการทำงานที่รอบคอบ เพื่อฝกฝนและปลูกฝง
การทำงานที่มีประสิทธิภาพใหกับนักศึกษาครู สามารถทำงานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิผล สรางคุณประโยชน
ทั้งตอสถาบัน และเกิดผลดีตอนักเรียนในอนาคตอยางสูงสุด 

อยางไรก็ตาม การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบทของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ยังพบปญหาที่อาจสงผลตอประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม ดังน้ี 1) ข้ันเตรียมการวางแผน ปญหาที่พบมักเก่ียวของ
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กับการกำหนดแผนงานที่ไมสอดคลองกับความตองการของโรงเรียนและชุมชน เน่ืองจากการศึกษาขอมูลพ้ืนฐานอาจ
ไมครอบคลุมเพียงพอ ทำใหเกิดความคลาดเคลื่อนในการออกแบบกิจกรรม สงผลใหการจัดสรรงบประมาณและ
ทรัพยากรไมสอดคลองกับความเปนจริง 2) ขั้นดำเนินการ ปญหาที่พบมักเกี่ยวของกับความพรอมของนักศึกษาที่
ขาดทักษะสำหรับการปฏิบัติงานจริง เชน ทักษะการสื่อสารกับชุมชน ทักษะการบริหารจัดการกิจกรรมคายอาสา    
3) ขั้นติดตามตรวจสอบขณะดำเนินงาน ปญหาที ่พบมักเกิดจากการขาดระบบติดตามที่เปนรูปธรรมและขาด
ผูรับผิดชอบหลักที่ทำหนาที่ตรวจสอบอยางตอเนื่อง และ 4) ขั้นประเมินผล ปญหาที่พบมักคือขาดเครื่องมือและ
เกณฑท่ีชัดเจนในการวัดผลสัมฤทธ์ิของโครงการ ทำใหเกิดการแกปญหาที่ไมตรงจุดในการจัดคายครั้งถัดไป 

กลาวโดยสรุป การบริหารคายครูอาสาพัฒนาชนบท คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสมีา เปน
การดำเนินงานที่มีการวางแผนอยางเปนระบบ โดยเริ่มจากการเตรียมการและการกำหนดกิจกรรมไปจนถึงการ
ดำเนินการจริง โดยนักศึกษาครูมีบทบาทสำคัญในทุกกระบวนการ ทั้งการจัดเตรียมงาน การบริหารจัดการ และการ
สรางความรวมมือกับคณะกรรมการและชุมชน การติดตามความคืบหนาในระหวางการดำเนินงาน รวมถึงการ
ประเมินผลหลังจากกิจกรรมเสร็จสิ้น ซึ ่งทุกขั ้นตอนมีการปรับปรุงและพัฒนาอยางตอเนื่อง เพื ่อใหกิจกรรมมี
ประสิทธิภาพสูงสุดและเปนประโยชนตอนักเรียน รวมถึงการพัฒนานักศึกษาครูใหเปนบัณฑิตที่มีคุณภาพและ
สามารถทำงานไดอยางมีประสิทธิผลในอนาคต 

 

ปริทัศนความรูคายครูอาสาพัฒนาชนบท 
คายครูอาสาพัฒนาชนบทเปนกิจกรรมที่ดำเนินการโดยนักศึกษาคณะครุศาสตร ภายใตการนำของสโมสร

นักศึกษาและการสนับสนุนจากฝายกิจการนักศึกษาและศิษยเกาสัมพันธ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา ซึ่งถือเปนกิจกรรมที่สะทอนศักยภาพของนักศึกษาและเปนผลผลิตของหลักสูตรครุศาสตร ที่มุงเนนการ
พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีสมรรถนะสูง เพ่ือการพัฒนาทองถ่ินอยางยั่งยืน กิจกรรมนี้ยังเปนการบริการ
ทองถ่ินของมหาวิทยาลัย ชวยสรางเครือขายและขับเคลื่อนการพัฒนาสังคมใหกาวหนาอยางมีประสิทธิภาพ 

การจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบทใหประโยชนหลายดานตอมหาวิทยาลัย คณะ นักศึกษา และทองถ่ิน โดย
ที่ประโยชนตอมหาวิทยาลัยคือความสอดคลองกับยุทธศาสตรหลักที่วา “การเปนที่พึ่งของทองถิ่น” ซึ่งเปนการสราง
ความกาวหนาของทองถ่ินอยางย่ังยืน และเปนสถาบันที่มีบทบาทในการผลิตบุคลากรการศึกษาที่มีคุณภาพ สงผลให
สามารถสรางสรรคสังคมใหเกิดความดีงามได สวนที ่เปนประโยชนตอคณะครุศาสตรคือ การแสดงใหเห็นถึง
ประสิทธิภาพของหลักสูตรในการผลิตบัณฑิตครูที่มีคุณภาพ พรอมทั้งทักษะดานวิชาการและวิชาชีพที่ครบถวน
สมบูรณ โดยสามารถออกไปพัฒนาสังคมในอนาคตไดอยางมั่นคง ผานกิจกรรมการเรียนรูจากสิ่งแลดลอมที ่อยู
ภายนอกหองเรียน ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากประสบการณตาง ๆ ดวยตนเอง รวมถึงการกอใหเกิดทักษะตาง ๆ 
เชน ทักษะการคิด การปรับตัว การเขารวมกิจกรรมกลุม การเขาสังคม การอยูรวมกันกับผูอื่น รวมทั้งการเขาใจถึง
ชีวิตและความเปนจริงที่เกิดขึ้น (เนาวนิตย สงคราม. 2557: 9) และสวนที่เปนประโยชนตอทองถิ่นคือการไดรับ
โอกาสในการสรางเครือขายและความรวมมือระหวางมหาวิทยาลัยและชุมชนในการขับเคลื่อนสังคมใหกาวหนา ทั้ง
ในดานการศึกษา การทองเท่ียว วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ ทำใหเกิดการพัฒนาทองถ่ินอยางย่ังยืน และสอดคลองกับ
เปาหมายของรัฐในการพัฒนาทองถิ่นรวมกับหนวยงานภาครัฐ โดยมีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาเปนแรง
ขับเคลื่อนหลักในการดำเนินการรวมกับทองถ่ิน 

สวนประโยชนที่เกิดขึ้นกับตัวนักศึกษาจากการจัดคายครูอาสาพัฒนาชนบทนั้น ถือเปนสิ่งที่มีคุณคามาก
สำหรับวาที่บัณฑิตครู เนื่องจากชวยเสริมสรางทักษะท่ีจำเปนในการทำงานและในวิชาชีพครู อาทิ ทักษะการทำงาน
รวมกับผูอ่ืน การสรางสัมพันธภาพที่ดี การเรียนรูท่ีจะทำงานเปนทีม การพัฒนาความเสียสละ ความสามัคคี และการ
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มีจิตสำนึกในคุณธรรมจรยิธรรม ซึ่งท้ังหมดนี้ไมเพียงแตเปนประโยชนตอตัวนักศึกษาเองเทานั้น แตยังมีผลโดยตรงตอ
การพัฒนาผูเรียนและเยาวชนในอนาคต สิ่งเหลานี้ถือเปนเครื่องมือสำคัญในการสรางสังคมที่ดีงามและรมเย็น โดย
นักศึกษาจะนำสิ่งที่ไดเรียนรูไปใชในการสอนและการสรางแรงบันดาลใจใหกับนักเรียนในอนาคต เพื่อเปนสวนหนึ่ง
ในการพัฒนาสังคมและชาติใหเจริญกาวหนาตอไป 

ดังนั้น คายครูอาสาพัฒนาชนบท จึงถือวาเปนกิจกรรมที่มีความสำคัญอยางยิ่ง และจำเปนตองยังคง
ดำเนินการอยางตอเนื่องไปพรอมกับหลักสูตรครุศาสตร อันจะเปนเครื่องมือที่ชวยเสริมสรางและขัดเกลานักศึกษาวา
ที่บัณฑิตครูใหมีความสมบูรณทั้งในดานวิชาการและวิชาชีพ ครอบคลุมไปถึงการมีจิตวิญญาณความเปนครู การมี
คุณธรรมจริยธรรม และการเขาใจในบทบาทหนาที่ของครูโดยเฉพาะในชนบทหางไกลอยางแทจริง คายครูอาสา
พัฒนาชนบทจะชวยใหนักศึกษาไดรับประสบการณและเรียนรูการคิดและการปฏิบัติในบริบทของสังคมทองถิ่นน้ัน ๆ 
นอกจากนี้ยังเปนการปลูกฝงและบมเพาะคุณธรรมจริยธรรมในจิตใจของนักศึกษา เพื่อใหไปสรางประโยชนใหแก
นักเรียนในอนาคตตอไป ซึ่งทั้งหมดนี้เปนสิ่งที่ยืนยันไดถึงความสำคัญของ “คายครูอาสาพัฒนาชนบท” ที่ควรไดรับ
การดำเนินการอยางตอเนื่องและยั่งยืน 
 

บทประมวลผล 
แมวาโลกในปจจุบันจะมีการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วและเทคโนโลยีใหม ๆ เขามามีบทบาทสำคัญในการ

จัดการเรียนการสอนอยางมากมาย แตสิ่งที่เทคโนโลยีไมสามารถทดแทนไดคือ “ครู” เนื่องจากบทบาทของครูมี
ความสำคัญอยางยิ่งในการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนและการสรางสรรคสังคมที่สงบสุขและมีความสุข 
เพราะฉะนั้น ความสามารถของครูจึงตองไดรับการพัฒนาและเสริมสรางอยางตอเนื่อง 

กิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทที่จัดขึ้นโดยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา จึงเปน
กิจกรรมที่มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาความสามารถทั้งในดานวิชาการและวิชาชีพครู โดยมุงเนนใหนักศึกษาวาที่
บัณฑิตมีความพรอมในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมในระดับโลก เพื่อใหพวกเขาสามารถนำความรูและ
ทักษะที่ไดรับไปประยุกตใชในการทำงานจริง สรางสรรคสังคมใหมีความสุขและรมเย็นตอไป 

ตราบใดที่ครูยังคงมีบทบาทสำคัญในการจัดการศึกษาและเปนกำลังสำคัญในการสรางการเปลี่ยนแปลงใน
สังคม การพัฒนาครูไมเพียงแตเปนการเสริมสรางความรูความสามารถในดานวิชาการ แตยังรวมถึงการพัฒนาในดาน
การบริหารจัดการและการสรางความสัมพันธที่ดีกับนักเรียน เพื่อใหสามารถตอบสนองตอความทาทายใหม ๆ ได
อยางมีประสิทธิภาพ และกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทถือเปนหนึ่งในโครงการที่มีศักยภาพในการเสริมสราง
ความสามารถของครู โดยเฉพาะในพื้นที่หางไกลที่ขาดแคลนทรัพยากรทางการศึกษา การสนับสนุนและการมีสวน
รวมจากทุกภาคสวนจึงเปนสิ่งจำเปนในการทำใหกิจกรรมนี้สามารถดำเนินไปไดอยางยั่งยืนและประสบผลสำเร็จ 
นอกจากนี้ การดำเนินกิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทจะไมสามารถประสบความสำเร็จได หากขาดการสนับสนุน
จากหนวยงานที่เกี่ยวของ รวมถึงภาคประชาสังคมและชุมชนทองถิ่น เพื่อรวมกันสรางครูที่มีคุณภาพ ครูที่พรอม
รับมือกับการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาและสามารถพัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีทักษะและคุณธรรมที่เหมาะสมกับ
โลกยุคใหม ซึ่งจะนำไปสูการพัฒนาสังคมท่ีมีความเขมแข็งและยั่งยืนในระยะยาว 

 

ขอเสนอแนะ 
ผลการศึกษากิจกรรมคายครูอาสาพัฒนาชนบทชี้ใหเห็นถึงแนวทางสำคัญในการพัฒนาและปรับปรุง

กิจกรรมใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมถึงสงเสริมการพัฒนานักศึกษาครูอยางยั่งยืน โดยสามารถสรุปขอเสนอแนะ
หลักไดดังนี้ ประการแรก ควรมีการพัฒนากิจกรรมใหครอบคลุมทักษะที่จำเปนสำหรับนักศึกษาครูมากยิ ่งขึ้น ไม
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เพียงแตเนนการเรียนรูเชิงวิชาการหรือการสอนในหองเรียน แตควรเสริมสรางทักษะที่สำคัญในวิชาชีพครู เชน การ
ฝกภาวะผูนำ ซึ่งชวยใหนักศึกษาสามารถบริหารจัดการชั้นเรียนและชุมชนไดอยางมีประสิทธิภาพ การแกไขปญหา
เฉพาะหนา ซึ่งเปนทักษะสำคัญในการรับมือกับสถานการณที่ไมคาดคิด และการสื่อสารขามวัฒนธรรม เพื่อให
นักศึกษาสามารถปรับตัวและเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรมในบริบทที่หลากหลาย ประการที่สอง ควรมีระบบ
ติดตามผลหลังเสร็จสิ้นคายเพื่อประเมินผลลัพธของกิจกรรม การติดตามผลจะชวยใหนักศึกษาสามารถสะทอนผล
การเรียนรูของตนเอง ทั้งในดานความรู ทักษะ และเจตคติที่ไดรับจากคาย รวมถึงชวยพัฒนากลยุทธในการทำงาน
และการเรียนรูของตนเองตอไปในอนาคต นอกจากนี้ การติดตามผลยังชวยใหผูจัดกิจกรรมสามารถปรับปรุงและ
พัฒนากิจกรรมใหเหมาะสมยิ่งขึ้นสำหรับรุนตอไป ประการสุดทาย ควรมีการสรางเครือขายความรวมมือระหวาง
มหาวิทยาลัย โรงเรียน และหนวยงานทองถิ่น เพื่อขยายผลกิจกรรมใหเกิดประโยชนอยางกวางขวางและตอเนื่อง  
ดังนั้น หากมีการพัฒนาโครงสรางกิจกรรม ระบบติดตามผล และเครือขายความรวมมืออยางเปนระบบ กิจกรรมคาย
ครูอาสาพัฒนาชนบทจะสามารถสงเสริมการพัฒนานักศึกษาครูใหมีคุณลักษณะที่เหมาะสมตอวิชาชีพ และสามารถ
นำความรูไปใชไดอยางยั่งยืน อันจะเปนประโยชนตอทั้งนักศึกษา โรงเรียน และสังคมโดยรวม 
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บทคัดยอ 
ภาษาที่ใชอักษรไทโรมันที่สำคัญในประเทศจีนคือ ภาษาปูอี และภาษาจวงสมัยใหม ความใกลชิดของภาษา

และวัฒนธรรมจวงและปูอี ที่อยูในกลุมภาษาไทที่ใชอักษรโรมันเหมือนกันจึงสามารถศึกษาเปรียบเทียบหนวยเสยีง 
สระ พยัญชนะ และวรรณยุกต แสดงใหเห็นวา สระไมมีตัวสะกดสามารถเทียบกับแม ก กา และมีตัวพินอินของ
ภาษาจีนเทียบได สวนสระมีเสียงทายตามดวยตัวสะกดภาษาจวงและปูอี มี 1) แมเกย 2) แมเกอว 3) แมกน 4) แม
กง 5) แมกม 6) แมกบ 7) แมกด 8) แมกก เทียบไดกับมาตราตัวสะกดท้ัง 8 รวมทั้ง แม ก กา โดยภาษาจวงใช t (ท) 
สวนปูอีใช d (ต) เปนตัวสะกดแมกด  

เสียงวรรณยุกภาษาจวงและปูอีใกลเคียงกัน แตมีบางเสียงไมเหมือนกันคือ เสียงที่ 2 สวนเสียงที่ 4 แมวา
จะมีระดับเสียงตางกัน แตถือไดวาเปนเสียงยอยของเสียงเอก ซึ่งท้ังสองเสียงเปนเสียงที่มีอยูในภาษาไทยเชนกัน และ
ภาษาปูอีมีเสียงวรรณยุกต 8 เสียง โดยเสียงที่ 7 ซ้ำกับเสียงท่ี 3 และเสียงที่ 8 ซึ่งกับเสียงท่ี 6 เหมือนวา 7 (3) และ 
8 (6) ของภาษาปูอี คือ 8 (3) และ 9 (6) ที่อาจจะไดอิทธิพลจากภาษาจีนกวางตุงมากกวาภาษาจีนกลาง 
คำสำคัญ: จวง ปูอี อักษรโรมัน พินอิน ลายสือดิบ 
 

ABSTRACT 

 The objective of this meta-analysis is to explore the impact of artificial intelligence (AI) and 
digital tools on English as a Foreign Language (EFL) writing instruction in higher education, focusing 
on their effectiveness in enhancing grammar, coherence, and vocabulary. By reviewing peer-
reviewed articles published between 2010 and 2024, the study aggregates quantitative and 
qualitative findings using meta-analytic techniques to assess the overall impact of these 
technologies on writing outcomes. Findings show that AI tools, such as intelligent tutoring systems 
and automated writing evaluation software, offer personalized feedback that significantly improves 
writing performance and student engagement. Digital tools, including online writing platforms and 
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collaborative software, promote interactive and student-centered learning, particularly in the Thai 
educational context, where traditional methods often fall short. Despite their potential, challenges 
such as limited technology access and varying digital literacy levels present barriers to effective 
implementation. The study highlights the transformative potential of AI and digital tools in providing 
personalized and effective learning experiences in EFL writing instruction. Policymakers should 
prioritize these technologies by funding technological infrastructure and professional development 
for educators. Future research should expand access to these tools, develop culturally relevant 
instructional materials, and explore their long-term impact on writing skills to inform policy 
decisions and improve instructional practices in EFL education. 
Keywords: Artificial intelligence, digital tools, EFL writing instruction, higher education, Thai context 
 

บทนำ 
นอกจากอักษรอริยกะที่เปนอักษรที ่ใชเข ียนภาษาบาลีในประเทศไทยนั ้นไดถ ูกประดิษฐข ึ ้นโดย

พระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหวัในขณะผนวชประมาณ พ.ศ. 2390 (พรทิพย เฉิดฉินนภา. 2546: 8) มีสัณฐาน
คลายอักษรโรมัน กอนหนานั้นชวงสมัยอยุธยาถึงรัตนโกสินทรตอนตน ก็มีชาวตางชาติพยายามจะใชอักษรโรมันแทน
ตัวอักษรไทยเพื่อบอกเลาเรื่องราวในประเทศไทย เพื่อกุศโลบายทางการเมืองและสงครามการคาเชน บาทหลวงตา
ชารด (กี ตาชาร) ลาลูแบร ถึง ปาเลอกัว (ฌ็อง-บาติสต ปาลกัว หรือ พระสังฆราชปลเลอกัวซ) และหมอบรัดเลย 
(ดร. แดน บีช บรัดเลย) เปนตน (ปยะวรรณ กลีบศรี. 2538: 1-4) แตอยางไรก็ตามในหมูคนไทยปจจุบันก็ยังนิยม
เขียนภาษาไทยดวยตัวอักษรไทย ตางจากกลุมภาษาไทของชนกลุมนอยในประเทศอื่นที่ไมมีอักษรเปนของตนเอง 
หรือหลงลืมอักษรของตนเองเพราะหันไปใหความสำคัญกับภาษาและวัฒนธรรมกระแสอ่ืนที่เปนกระแสหลักตามการ
สงเสริมของทางภาครัฐ ตามอิทธิพลของท้ังทางสังคม การคา และการเมืองในประเทศที่ตนอาศัย ก็ตองใชอักษรโรมัน 
หรืออักษรอังกฤษแทนเสียงในภาษาของตนเอง  

ภาษาไทท่ีใชอักษรโรมัน เชนภาษานุง ภาษาตั่ย ในเวียดนาม แตภาษาที่ใชอักษรไทโรมันท่ีสำคัญในประเทศ
จีนคือ ภาษาปูอี และภาษาจวงสมัยใหม โดยภาษาจวงสมัยเกานั้นใชตัวอักษรที่ดัดแปลงมาจากอักษรจีนเรียกวา
อักษรสือดิบ อยางไรก็ตามแมวาภาษาไทจวงและปูอีจะใชอักษรโรมันไมไดใชอักษรสือดิบแลว แตลักษณท่ีสำคัญบาง
ประการคือ การใชวรรณยุกต และตัวสะกดแบบภาษาไทยภาคกลางยังมีความสัมพันธกันอยางอยูบาง  

ดังนั้นการศึกษาเปรียบเทียบตัวสะกด และวรรณยุกตในภาษาไทจวงและปูอี้จะทำใหเขาใจโครงสรางของ
ภาษากลุมไทที่ใชอักษรอื่น ๆ ในตางประเทศโดยเฉพาะกลุมที่ใชอักษรโรมัน เชนไทจวง และปูอ้ี นี้กับภาษาไทย ทำให
เขาใจอัตลักษณและลักษณสำคัญที่แทจริงของภาษาตระกูลไทแบบดั้งเดิมที่มีอยูรวมกันโดยเฉพาะเรื่องของวรรณยกุต
และตัวสะกด และเปนประโยชนตอการศึกษาเปรียบเทียบลักษณะของคำศัพทภาษาไทยแทที่มีใชรวมกันในภาษา
ตระกูลไท-กะไดตาง ๆ ในอนาคต 
 

เนื้อหา 
1.  กลุมอักษรจีนโบราณ  

จวงโบราณ หรืออักษรสือดิบ (Sawndip 𭨡𮄫 7th century ) คืออักษรที่ใชเขียนภาษาจวงในสมัย
โบราณ เพราะมีหลักฐานสืบกลับไปไดถึงราชวงศถัง (Tang Dynasty 618-907 AD) ของจีน  (Omniglot. n. d.) 
ตัวอยางอักษรสือดิบ เชน ไมไผและกกใช “𦍕” (ยีง-แกะ) “𤟛” (โต-กระตาย), “獁” (มา-มา), “犸” (ฉือ-วัว), “䴏
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” (แอน-นกนางแอน), “荳” (ถัว-ถั่ว), “菓” (มาก-ผลไม), แตจีนกลางจะใช “羊” (หยาง-แกะ), “兔” (ทู-กระตาย), 

“馬” (หมา-มา), “牛” (หนิว-วัว), “燕” (เย่ียน-นกนางแอน), “豆” (โตว-ถั่ว), “果” (กั่ว-ผลไม) ทำใหเชื่อวาลาย สื

อดิบดัดแปลงมาจากอักษรจีน (Wang Dan and Zhang Xiancheng. 2016: 6) โดยอักษรจีนก็พัฒนามาจากอักษร
กระดองเตา (เจี๋ยกูเหวิน (甲骨文) ปลายราชวงศซาง, ราชวงศซางประมาณௗ1,600 – 1,046 กอนคริสตศักราช: หลี่

หมิงเสียน. 2020) โบราณของจีน (ธัญญารัตน มะลาศร ีและเวย จิ้งหรู. 2561) 
2.  จวงสมัยใหม และปูอี 

แตในบางประเทศที่รักษาอักษรของตนเองไวไดอยางเขมแข็งแตก็พัฒนาระบบอักษรโรมันที่เรียกวา
ตัวอักษรพินอินของตนเองขึ้นมาใชเพื่อความสะดวกในการเรียนรูภาษาจีนของชาติพันธุ กลุมตาง ๆ ที่ตองถูกหลอ
หลอมใหเปนจีน ภายใตแนวคิดชาตินิยมของคอมมิวนิสตแบบจีน และเพื่อการเรียนรูภาษาและวัฒนธรรมจีนของ
ชาวตางชาติท่ีเขามาคาขายและเผยแพรศาสนาในจีน โดยประมาณ ค.ศ. 1605 (พ.ศ. 2148) มิชชันนารี คณะเยซูอิต
ในประเทศจีนเริ่มใชอักษรโรมันแทนภาษาจีนเมื่อประมาณ  ระบบWade–Giles ประมาณ ค.ศ. 1858 (พ.ศ. 2401) 
คิดโดย Thomas Wade และพัฒนาโดย Herbert Giles ระบบเรียนจีนของกองทัพอเมริกาของมหาวิทยาลัยเยล 
ประมาณ ค.ศ. 1948 (พ.ศ. 2491) จนในที่สุดในชวงหลังเปลี่ยนการปกครอง โจว โหยวกวง (周有光) และคณะได

พัฒนา อักษรโรมันที่ใชสำหรับภาษาจีนขึ้นเพ่ือใหคนจีนในประเทศใชเปนครั้งแรกในป ค.ศ. 1958 (พ.ศ. 2501) (วิภา 
จิรภาไพศาล. 2563) 

โดยในชวงเวลาหลังจากนั้นไมนานก็มีการพัฒนาอักษรโรมันใชสำหรับภาษาถิ ่นชาติพันธุ ตางในจีน 
ในชวงปลายศตวรรษที่ 19 โดยเฉพาะอักษรจวงสมัยใหม หรือที่เรียกวา วาชูง (Vahcuengh 話僮) ที่นาจะมีมากอน 

ค.ศ. 1982 (พ.ศ. 2525) เพื่อใชแทนอักษรสือดิบที่เปนอักษรจีนภาษาจวงแบบโบราณ เชนเดียวกับภาษาปูอีใหมที่มี
ความใกลชิดกับภาษาจวงมายาวนานกอนที่จะคิดคนอักษรโรมันเพื่อเขียนภาษาปูอีของตนเองข้ึนมา ในชวงประมาณ 
ค.ศ. 1981 -1985 (Omniglot. n. d.) เนื่องจากความใกลชิดของภาษาและวัฒนธรรมจวงและปูอี ท่ีอยูในกลุมภาษา
ไทท่ีใชอักษรโรมันเหมือนกันจึงสามารถศึกษาเปรียบเทียบหนวยเสียง สระ พยัญชนะ และวรรณยุกต ไดดังตอไปนี ้

3. สระ 
การเปรียบเทียบสระจวง ปูอี และพินอิน ไดแก 
3.1  สระทายเสียงไมมีตัวสะกด 

อักษรจวง: a (อา)  e (เอ/แอ) i (อี) o (โอ/ออ) u (อู) w (อือ) (we-เออ/เอือ) 
อักษรปูอี: a/aa (อา) ea (เอิอ/เออ) ee (เอ/แอ) i (อี) oo (โอ) o (ออ) u (อู) ue/ua e (อือ)  
อักษรพินอิน: a (อะ/อา) e (เอ/แอ) e/er (เออ/เออร) yi/i (อี) o (โอ/ออ) u/ wu (อู) w (อือ)  

3.2  เสียงสระทายเสียงมีตัวสะกด 
อักษรจวง: - ย, aw (ใอ) ai (อาย) ae (ไอ) ei (ie-เอีย?) oi (ออย) ui (อูย) wi (เอย/เอือย/อืย) - ว, 

au (อาว) aeu (เอา) eu (แอว/เอว) iu (อีว) (ieu-เอียว?)  ou (โอว) - ม, am (อาม) aem (อำ) em (เอม) iem 
(เอียม) im (อิม) om (โอม) oem (อม) uem (อูม) um (อุม) (wem-เอือม) (wm-อึม/อืม) - น, an (อาน) aen (อัน) 
en (เอน) ien (เอียน) in (อิน) on (ออน) oen (อน) uen (อูน) un (อุน) wen (เอือน) wn (อืน/อึน) - ง, ang (อาง) 
aeng (อัง) eng (แอง) ieng (เอียง) ing (อิง) ong (ออง) oeng (อง) ueng (อูง/วง) ung (อุง) (weng-เอือง) wng 
(อึง) - บ, ap (อาบ) aep (อับ) ep (แอบ) iep (เอียบ) ip (อิบ) op (ออบ) oep (อบ) uep (อูบ/วบ) up (อุบ) (wep-
เอือบ) (wp-อืบ/อึบ) - ท, at (อาด) aet (อัด) et (แอด) iet (เอียด) it (อิด) ot (ออด) oet (อด) uet (อูด/วด) ut 
(อุด) wet (เอือด) wt (อึด/อืด) - ก, ak (อาก) aek (อัก) ek (แอก) iek (เอียก) ik (อิก) ok (ออก) oek (อก) uek 
(อูก/วก) uk (อุก) (wek-เอือก) wk (อึก) 
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อักษรปูอี: -ย, aai (อาย) ai (ไอ) ae/ie (เอีย) ei (เอ็ย, เอ-อ)ิ oi (ออย) ei (เอย/เอ็ย/เอือย/อืย) -ว, 
au (อาว/เอา) eeu (แอว, เอว) iu (อีว) - ม, aam (อาม) am (อ็าม) oom (โอม) om (ออม) eem (เอม) iam (เอียม) 
im (อีม) uam (เอิม) um (อูม) eam (เอือม) - น, aan (อาน) an (อ็าน) oon (โอน) on (ออน) een  (เอน) ian  
(เอียน) in (อีน) uan (อวน) un (อูน) ean (เอือน) en (อืน~เอิน) - ง, aang (อาง) ang (อ็าง) oong (โอง) ong 
(ออง) eeng (เอง) iang (เอียง) ing (อีง) uang (อวง) ung (อูง)  eang (เอือง) eng (อืง~เอิง) - บ, aab (อาบ) ab 
(อ็าบ) oob (โอบ) ob (ออบ) eeb (เอบ) iab (เอียบ) ib (อีบ) uab (อวบ) ub (อูบ) eab (เอือบ) - ต, aad (อาด) ad 
(อ็าด) ood (โอด) od (ออด) eed (เอด) iad (เอียด) id (อีด) uad (อวด)ud (อูด)/ ead (เอือด) ed (อืด~เอิด) - ก, 
ag (อ็าก) og (ออก) eeg (เอก) ig (อิก) ug (อูก) eg (อืก~เอิก) 

อักษรพินอิน: - ย, ai (ใอ/ไอ) ei (เอ็ย) ya/ia (เอีย) ui (อูย) - ว, ao (โอว) iu (อีว) ou (โอว) iao 
(เอียว) - น, an (อัน/อาน) en (เอน) ian (เอียน) in (อิน/อืน/อึน) un (อุน/อูน) - ง, ang (อัง/อาง) iang (เอียง) ing 
(อิง/อึง) ong (อง/อุง/ออง) uang (อูง/อวง)  

แสดงใหเห็นวา สระไมมีตัวสะกดสามารถเทียบกับแม ก กา และมีตัวพินอินของภาษาจีนเทียบได 
สวนสระมีเสียงทายตามดวยตัวสะกดภาษาจวงและปูอี มี 1) แมเกย 2) แมเกอว 3) แมกน 4) แมกง 5) แมกม 6) แม
กบ 7) แมกด 8) แมกก เทียบไดกับมาตราตัวสะกดทั้ง 8 + แม ก กา โดยภาษาจวงใช t (ท) สวนปูอีใช d (ต) เปน
ตัวสะกดแมกด สวนที่อักษรพินอินมี แมเกย แมเกอว แมกน แมกง เทานั้น สวนคำยืมภาษาจีนที่ปรากฏแมกก เชน 
สามกก (三国) และแมกม เชน กวนอิม (观音) เชื่อวาเปนสำเนียงจีนถิ่นใตและในประเทศไทย เพราะในภาษาจีน
กลาง สามกก (Sānguó) ออกเสียงวา “ซานกั๋ว” เปนแมเกอว และกวนอิม (Guān Yīn) ออกเสียงวา “กฺวันยิน” เปน
แมกน ในภาษาจีนกลาง 

4.  พยัญชนะ 
การเปรยีบเทียบพยัญชนะจวง ปูอี และพินอิน ไดแก 
4.1 พยัญชนะเสียงตนลิ้น 

เสียงตนลิ้น/คอ อักษรจวง g  - gv  ng  h r 
อักษรปูอี g k - ng h hr 
อักษรพินอิน g k (gv) ng h r 
อักษรไทย ก ข/ค กฺว ง, หง ฮ, ห ร, หร 

 
4.2 พยัญชนะเสียงหนาลิ้น 

เสียงหนา
ลิ้น 

อักษรจวง c - - - - - y ny ngv by gy  my 
อักษรปูอี c q qv j z x y ny ngy by  gv my 
อักษรพินอิน c q (qu) j z x y - - - - - - 
อักษรไทย จ/ช ช ชว จ จ ฉ/ซ ย, 

หย 
ญ, 
หญ 

งฺว, 
หงฺว 

ปฺย กฺย กว มฺย, 
หมฺย 

 
4.3 พยัญชนะเสียงหางลิ้น 

เสียงหางลิ้น อักษรจวง d nd t n s - l 

อักษรปูอี d nd t n s sl l 
อักษรพินอิน d - t n s - l 
อักษรไทย ต ด ท น ซ, ส สล/หล ล, หล 



 77 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

4.4 พยัญชนะเสียงผิวปาก 
เสียงผิวปาก อักษรจวง b - mb m f v 

อักษรปูอี้ b p mb m f v 
อักษรพินอิน b p - m f w 
อักษรไทย ป พ บ ม, หม ฟ, ฝ ว, หว 

 
จากอักษรจวง g อาจจะแทนเสียง /ก/, /ข/ และ /ค/ สวน c อาจจะแทนเสียง  /จ/ และ /ช/ สวนใน

ภาษาปูอี g จะแทนเสียง /ก/ และ k แทน /ข/ และ /ค/ สวน c จะแทนเสียง /จ/ สวน q จะแทน /ช/ อักษร b ใน
ภาษาจาวแทน /ป/ โดยอักษรไทยที่ใช พ มักจะใชเสียงนี้ สวนในภาษาปูอ้ีจะใชอักษร b แทนเสียง /ป/ และ p แทน 
/พ/ โดยที่ตั้งสองภาษาใช d แทนเสียง /ต/ และ t แทนเสียง /ท/ เชนเดียวกับตัวพินอินที่อาจจะเปนตนแบบกอนที่
ทั้งสองภาษาจะพัฒนาตัวโรมันใชเปนรูปแบบของตนเอง 

5.  วรรณยุกตของจวงและปูอ ี
การเปรยีบเทียบวรรณยุกตของจวง ปูอี และพินอิน ไดแก 
5.1 วรรณยุกตของจวงและปูอี 

จวง 

ที ่ ระดับเสียง จวง จีน ไทย 

 ลงแลวขึ้น - á จัตวา /ࠕ/ 1

 คอนขางต่ำ - z ǎ เอก /ࠉ/ 2

3 /߳/ ขึ้นจากระดับสูง  - q -  ตรี (ก่ึงสูง-สูง) 
4 /˥/ คอนขางสูงคงท่ี  - j - ตรี (สูง) 
 ขึ้นแลวลง - x à โท /ߧ/ 5

6 /˧/ เสียงกลางคงท่ี - h ā สามัญ 

 
ปูอ ี

ที ่ ระดับเสียง ปูอ ี จีน ไทย 

 ลงแลวขึ้น - l/ q á จัตวา /ࠕ/ 1

2 /˩ / เสยีงต่ำคงท่ี - z ǎ เอก (ต่ำ) 
 คอนขางต่ำ - x/f ǎ เอก (ก่ึงต่ำ-ต่ำ) /ࠉ/ 3
4 /߳/ ขึ้นจากระดับสูง - s/ t a / ā ตรี (ก่ึงสูง-สูง) 

 สูงไปกลาง - j/c à โท /߅/ 5
6 /˧/ เสียงกลางคงท่ี - h/y ā สามัญ 
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5.2  เสียงวรรณยุกตที่มากับตัวสะกดภาษาจวง 
ลำดับ จวง จีน ไทย ระดับเสียง ตัวอยาง คำแปล 

1 - a เสียงเอก+คำตาย /ࠉ/ คอนขางต่ำ+เสยีงกัก doek ตก 

2 - b/g/d - สามัญ + คำตาย /˧/ เสียงกลาง+เสยีงกัก bag ฟน(คำกริยา) 

3 - p/t/k - ตรี + คำตาย /˥/ คอนขางสูง+เสียงกัก bak ปาก 

 
ศัพทภาษาจวงกับเสียงวรรณยุกต (ยุทธพร นาคสุข. มปป : 16, 17) เชน 
เสียงจัตวา (ลงแลวขึ้น/ࠕ/) bwn ปน (ขน) mbwn บึน (ฟา อากาศ) lajmbwn ลาบึน (ลาบึ๋น -

โลก) hanqmbwn ฮานบึน (ฮานบึ๋น – หานฟา/หงส) son สอน (สอน) 
เสียงตรี (กึ่งสูง-สูง/߳/) hanq ฮาน (หาน) haeuq เฮา (ชอน) hiq ฮี (ลม) gyaeujhoq กฺเยาโฮ (กฺ

เยาโฮ - หัวเขา) gvaq กวา (ขาม) 
เสียงตรี (สูงอยางเดียว/˥/) gyaeuj กฺเยา (หัว ผม ยอด) gyaeqhenj กฺไยเฮน (กฺไยเฮน-ไขเหลือง/

ไขแดง) cij ชี (เตานม น้ำนม) hwnj ฮืน (ปน) 
เสียงโท (ขึ้นแลวลง/ߧ/) boux โปว (ผู) haex ไฮ (ขี้ อุจจาระ) caeux เชา (เชา) nax นา (นา) 

max มา (มา) 
เสียงเอก (คอนขางต่ำ/ࠉ/) ngoenz โง็น (วัน) ranz ฆาน (ครัว เรือน หอง) faenz ฟน (ฟน) ngviz 

งฺวี (ไขกระดูก) rwz ฆือ (หู) mwngz มึง (คุณ) 
สามัญ (กลาง/˧/) daeuh เตา (ขี้เถา สาหราย เขียว) dah ตา (น้ำ) ciengh ชีง (ชาง) congh โชง 

(รู ชอง) meh เม (แม/เมีย) noh โน (เนื้อ)  
ศัพทภาษาปูอีกับเสียงวรรณยุกต (เมชฌ สอดสองกฤษ. 2557: 72,73) เชน 
เสียงจัตวา (ลงแลวขึ้น/ࠕ/) : baul (ปู) byal (ปลา) bil (ป) mal (มา) jeengl (แข็ง) jangl (ขัง) 

gaail (ขาย) jael (ไกล) haaul (ขาว) hingl (ขิง) raaml (หาม) ranl (เห็น) saangl (สูง) laail (หลาย) nyal (หญา) 
เสียงตรี (ขึ้นจากระดับสูง/߳/) : - s, baus (ปู) jais (ไข) gais (ไก) roons (หั่น) dams (ต่ำ) – t, 

bidt (เปด) raabt (หาบ)  
เสียงโท (สูงไปกลาง/߅/) : jaec (ใกล) jac (กลา)  
เสียงเอก (ต่ำคงท่ี/˩ /): haangz (คาง) hoz (ขอ) nganz (เงนิ) ngeaz (ง)ู gvaz (ขวา) 
เสียงเอก (คอนขางต่ำ/ࠉ/): x, bix (พ่ี) ramx (น้ำ) nuangx (นอง) xex (ซื้อ) oix (ออย) 
เสียงสามัญ (กลาง/˧/) : boh (พอ) roh (นอก)  

6.  เสียงวรรณยุคของจีนกวางตุงเทียบ ปูอี และจวง 
กวางตุง: 1อ (˥)/อ 2อ (߳) 3อ (˧) 4อ (ࠥ) 5อ (˥) 6อ (˨)7อ (˥) 8อ (˧) 9อ (˨) 
ปูอี: 1อ (ࠕ) 2อ (߅) 3อ (߳) 4อ (˩) 5อ (ࠉ) 6อ 7อ (߳) 8อ (˧) 
จวง: 1อ (ࠕ) 2อ (˥) 3อ (߳) 4อ (ࠉ) 5อ (ߧ) 6อ (˧) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

6.1 สัญลักษณทางเสียงจีน 
 

จีนกลาง IPA Tone เสียง พินอนิ กวางตุง จีน พินอนิ อังกฤษ พยัญชนะ 

1 ˥ อ ā 1 陰平 yīnpíng  dark level ไมกอง 
2 ߳ อ á 4 陽平 yángpíng light level กอง 
 อ ǎ 2 陰上 yīn shàng dark rising ไมกอง ࠆ 3
  อ ǎ 5 陽上 yáng shàng light rising กอง ࠆ 3
 อ à 3 陰去 yīn qù dark departing ไมกอง ߑ 4
 อ à 6 陽去 yáng qù light departing กอง ߑ 4
5 ˧ สั้นเบา a 7 (1) 上陰入 shàng yīn rù upper dark 

entering 
ไมกอง+สระสั้น 

5 ˧ สั้นเบา a 8 (3) 下陰入 xià yīn rù lower dark 
entering 

ไมกอง+สระยาว 

5 ˧ สั้นเบา a 9 (6) 陽入 yáng rù light entering กอง 
 
เชน  陰平 (yīnpíng) มาจากคำวา 陰 (หยินหรือดวงเดือน ฯลฯ) กับ 平 (แบนหรือราบ) หมายถึง

เสียงวรรณยุกตระดับที่ 1 ในภาษาจีนคลายเสียงสามัญ 
陽平 (yángpíng) มาจากคำวา 陽 (หยางหรือตะวัน ฯลฯ) กับ 平 (แบนหรือราบ) หมายถึงเสียง

วรรณยุกตระดับ ที่ 2 ในภาษาจีนคลายเสียงจัตวา 
6.2 ระบบโทนเสยีงไท จีน ปูอี จวง 
 

ไทย1 จีนกลาง2 กวางตุง I3  กวางตุง II4  ปูอ5ี จวง6  เลข7 จีน7  
ไทย1 ไทยภาค
กลาง 
จีนกลาง2 คือ 
IPA+พินอินจีน 
กวางตุง I3 คือ 
กวางตุงในไทย 
กวางตุง II4 จีน
กวางตุง 
ปูอี5 คือ IPA tone 
ปูอี 
จวง6 คือ IPA 
tone จวง 
เลข7 คือ ลำดับ
เสียงจีน 
จีน7 คือ เสียงฮันยู
จีน  
7 (1) คือ 7=1 
8 (3) คือ 8 = 3 
9 (6) คือ 9 = 6 

สามัญ /˧/  ā /˥/ อ ߗ อ ˥, ߅ อ/อ ࠕ อ ࠕ อ 1 陰平 

โท /ߧ/  ǎ  /ࠆ/ อ ˧ อ/ ࠉอ ߳ อ ߅ อ ˥ อ 2 陰上 

ตร ี/ߗ/   à /ߑ/ อ ࠷ อ ˧ อ ߳ อ ߳ อ 3 陰去 

เอก /ࠉ/  á  /߳/ อ (ࠥ)? ࠥ อ ˩ อ ࠉ อ 4 陽平 

โท /ߧ/  ǎ  /ࠆ/ อ ˧ อ / ࠉอ ࠷ อ ࠉ อ ߧ อ 5 陽上 

ตร ี/ߗ/   à  /ߑ/ อ ࠉ อ ˨ อ ˧ อ ˧ อ 6 陽去 

(˧) ?  a สั้นเบา /˧/ ߗ อ ˥ อ ߳ อ  7 (1) 上陰入 

(˧) ?  a สั้นเบา /˧/ (ࠉ/˧)? ˧ อ ˧ อ  8 (3) 下陰入 

(˧) ?  a สั้นเบา /˧/ ࠉ อ ˨ อ   9 (6) 陽入 

จัตวา /ࠕ/ ?        
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

หมายเหต ุ
ขอมูลตารางรวบรวมและสรุปจาก 1จุมพล ถาวรชอบ และเทวากร คำสัตย. (2567: 127-149) 2 

Tilman Aretz. (2018: 1-29), Wai-Sum Lee and Eric Zee. (2003) และ Peter Ladefoged. (2018) 3,7 ปภา
ดา ทวีอักษรพันธ. (2565: 231-248)  4 Zee, Eric (1999: 58-61) 5 เมชฌ สอดสองกฤษ. (2557: 67–76) 6 เมชฌ 
สอดสองกฤษ. (2558: 68–81) 

วงเล็บกอนหนาเครื่องหมายปรัศนี คือเสียงที่ผูวิจัยไมสามารถสรุปไดแนชัดวาเปนเรื่องดังกลาว
หรือไม ภายในเครื่องหมายนขลิขิตในเชื่องเลขคือ เครื่องหมายเสียงที่ซ้ำกันคือ 7 (1) หมายถึงเสียงที่ 7 ที่เปน
วรรณยุกตเดียวกับเครื่องหมายเสียงที่ 1, 8 (3) หมายถึงเสียงที่ 8 ที่เปนวรรณยุกตเดียวกับเครื่องหมายเสียงที่ 3, 9 
(6) หมายถึงเสียงท่ี 9 ที่เปนวรรณยุกตเดียวกับเครื่องหมายเสียงที่ 6. 

โดยจากตารางจะเห็นวาเสียงวรรณยุกภาษาจวงและปูอีใกลเคยีงกัน แตมีบางเสียงไมเหมือนกันคอื 
เสียงท่ี 2 สวนเสียงท่ี 4 แมวาจะมีระดับเสียงตางกัน แตถือไดวาเปนเสียงยอยของเสียงเอก ซึ่งท้ังสองเสียงเปนเสียงที่
มีอยูในภาษาไทยเชนกัน และภาษาปูอีมีเสียงวรรณยุกต 8 เสียง โดยเสียงที่ 7 ซ้ำกับเสียงที่ 3 และเสียงที่ 8 ซึ่งกับ
เสียงที่ 6 เหมือนวา 7 (3) และ 8 (6) ของภาษาปูอี คือ 8 (3) และ 9 (6) ที่อาจจะไดอิทธิพลจากภาษาจีนกวางตุง 

และเสียงจัตวานาจะเปนคูเทียบไดกับ พินอิน ā ในเสียงที่ 1 แตนักวิชาการหลายทานใหสามัญตรงกับ 陰平 เสียง

จัตวาจึงจัดไวนอกการเทียบเสียง  
6.3  ระดับเสยีงวรรณยุกตสากลในภาษาไทยกลาง 

ศัพทภาษาไทยกับวรรณยุกต (วริษา กมลนาวิน. 2546: 49 และวิภาศรี จอยสูงเนิน. 2537: 12) เชน 
เสียงจัตวา /ࠕ/ ขา ฝา หู หมู หนา หัว  
เสียงตรี (ก่ึงสูง-สูง/߳/)  ช้ำ นา น้ำ มา ไม (สูงอยางเดยีว/˥/) มด นก ลัก ชั้น  เคา  
เสียงโท /ߧ/ ลาก ลูก แม พอ ตม ปา ผา หา 
เสียงเอก (กึ่งต่ำไปต่ำ/ࠉ/) แดด ตาก สง ฝา  ไข จุม ปา บา (ต่ำอยางเดียว/˩/) หนา (อยา หลับ) ? 
เสียงสามัญ /˧/ ป ตา กิน บิน แดง มือ นา 

6.4  เสียงวรรณยุกตภาษาปกษใต 
คำศัพทปกษใตกับวรรณยุกต (พจนี ศิริอักษรสาสน. 2545: 172-198) เชน 
เสียงจัตวา (กลางข้ึน/ࠕ/) ดึก เก๋ียน (เกวียน) เปลี๋อย เกลื๋อ คี๋ (ก่ี) จุด (จุด) 
เสียงตรี (สูงข้ัน/߳/) หงอน ใหญ รอย (อรอย) เคื่อฮื้น (มะเขือขืน) มา (หมา) 
เสียงโท (สูงปลายตก/߅/) ผึ้ง คลาด (ขลาด)  ฮีต (นิด) หลุหละ (เลอะเทอะ) คาด (ขาด) 

เสียงโทเพ้ียน (เสียงกลางตก/ߧ/) พา ทา ชาย ชิม งู เงิน ยุง เรี่ยน (เรียน) 
เสียงเอกเพ้ียน (เสียงต่ำตก/ࠉ/) พัด ทอง แท ชี้ ลึก มลับ (สำรบั) ฉาง (ชาง) 
เสียงเอก (ต่ำระดับ/˩/) พอ เหมลิน่ (ลื่น) นูนี่ (เสียงกระหนุงกระหนงิ) เหมละ (มะลิ) โหลก (ลูก) 
เสียงสามัญ (กลางระดับ/˧/)  ตลอก (ตรอก) กลวย (กลวย) กวาต กลาบ (กราบ) คา (ฆา) 

6.5  ระดับเสยีงวรรณยุกตสากลในภาษาคำเมือง 
ศัพทลานนากับเสียงวรรณยุกต (กรรณิการ วิมลเกษม. 2549: 9-52) เชน 
เสียงจัตวา (ต่ำ-กึ่งสูง /ࠕ/) : เหลา หลัก กา เก๋ียง (เดือนแรก ขีดกา) โฉม ไก (ตนไก แกลงไมรู ไกล) 
เสียงคลายจัตวา (กลางขึ้น ߺ) : ลึก่ (ลึก) นก (นก) มั่ด (มัด) ลั่ก ลบ  
เสียงคลายตรี (สูงข้ึน /࠱/) : เปอะ (ข้ีโคลน) สิ๋ (สอย) แสะ (ถาง) เมาะ (เหมาะ) ก๋ับ (กับ) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

เสียงตรี (กึ่งสูงมาก-สูง /ߗ/): เลา ลัก คา คุม/ฅุม (วังของกษัตริย) ไค (ปกุน)  
เสียงตรีปลายโท/โทพิเศษ (สูงตกเสนเสยีงปด /ߖʔ/) : เหลา กา เก้ิง (กั้น บัง มุง) ไจ 
เสียงโท (สูง-ตก /ߧ/) :  เลา ลาก คา แม ผากั้ง (ผามาน) พ่ี (อาน ป) รอม (รอง ชองทางเดิน) 
เสียงเอก (ต่ำ-ตก /ࠥ/) : เหลา หลาก กา ก่ำ (สุกใส เขม จัด) ดู (ตนประดู)  
เสียงสามัญ (กลาง /˧/) : เลา คา คิง (ตัว รางกาย ตนเอง) ไทย (อาน ไต) เมย (อาน เมยี) 

โดยการที่เสียงวรรณยุกตจีนกลางมี 5 เสียง กวางตุงมี 9 เสียง จวงม ี6 เสียง ปูอีมี 8 เสียง ในขณะที่ไท
ภาคกลางมี 5 เสียง ไทเหนือมี 8 เสียง ไทปกษใตมี 7 เสยีง  แสดงใหเห็นวาภาษาหลักเชน จีนกลาง และไทยภาค
กลางมีการทำใหงายขึ้นจึงนับเสียงยอยของตรี หรือเอกไวดวยกันในขณะที่ภาษไทยเหนือมีหนวยเสียงยอยของเสียง
โท เชนเดียวกับเสียงวรรณยุกตท่ี 7, 8, 9 ของจีนกวางตุง และเสียงที่ 7, 8 ในภาษาปูอี ที่เปนเสียงซ้ำก็เปนเหมือน
เสียงดนตรีที่มีการซ้ำเสียงเมื่อไตโนตเปนเสียงสูงข้ึนหรือต่ำลง 

 
สรุป 

ภาษาที่ใชอักษรไทโรมันท่ีสำคัญในประเทศจีนคือ ภาษาปูอี และภาษาจวงสมัยใหม ความใกลชิดของภาษา
และวัฒนธรรมจวงและปูอี ที่อยูในกลุมภาษาไทที่ใชอักษรโรมันเหมือนกันจึงสามารถศึกษาเปรียบเทียบหนวยเสียง 
สระ พยัญชนะ และวรรณยุกต แสดงใหเห็นวา สระไมมีตัวสะกดสามารถเทียบกับแม ก กา และมีตัวพินอินของ
ภาษาจีนเทียบได สวนสระมีเสียงทายตามดวยตัวสะกดภาษาจวงและปูอี มี 1) แมเกย 2) แมเกอว 3) แมกน 4) แม
กง 5) แมกม 6) แมกล 7) แมกด 8) แมกก เทียบไดกับมาตราตัวสะกดทั้ง 8 + แม ก กา โดยภาษาจวงใช t (ท) 
สวนปูอีใช d (ต) เปนตัวสะกดแมกด  

จากอักษรจวง g อาจจะแทนเสียง /ก/, /ข/ และ /ค/ สวน c อาจจะแทนเสียง  /จ/ และ /ช/ สวนใน
ภาษาปูอี g จะแทนเสียง /ก/ และ k แทน /ข/ และ /ค/ สวน c จะแทนเสียง /จ/ สวน q จะแทน /ช/ อักษร b ใน
ภาษาจาวแทน /ป/ โดยอักษรไทยที่ใช พ มักจะใชเสียงนี้ สวนในภาษาปูอ้ีจะใชอักษร b แทนเสียง /ป/ และ p แทน 
/พ/ โดยที่ตั้งสองภาษาใช d แทนเสียง /ต/ และ t แทนเสียง /ท/ เชนเดียวกับตัวพินอินที่อาจจะเปนตนแบบกอนที่
ทั้งสองภาษาจะพัฒนาตัวโรมันใชเปนรูปแบบของตนเอง 

เสียงวรรณยุกตภาษาจวงและปูอีใกลเคียงกัน แตมีบางเสียงไมเหมือนกันคือ เสียงท่ี 2 สวนเสียงที่ 4 แมวา
จะมีระดับเสียงตางกัน แตถือไดวาเปนเสียงยอยของเสียงเอก ซึ่งท้ังสองเสียงเปนเสียงที่มีอยูในภาษาไทยเชนกัน และ
ภาษาปูอีมีเสียงวรรณยุกต 8 เสียง โดยเสียงที่ 7 ซ้ำกับเสียงที่ 3 และเสียงที่ 8 ซึ่งกับเสียงที่ 6 เหมือนวา 7 (3) และ 
8 (6) ของภาษาปูอี คือ 8 (3) และ 9 (6) ท่ีอาจจะไดอิทธิพลจากภาษาจีนกวางตุงมากกวาภาษาจีนกลาง โดยการซ้ำ
เสียงหรือเหลานี้อาจจะเขาใจไดงายขึ้นเมื่อเปรียบกับโนตดนตรีที่เสียงสูงข้ึนหรือต่ำลงดวยโนตตัวเดียวกัน 
 
รายการอางอิง 
กรรณิการ วิมลเกษม.  (2549).  ภาษาไทยถิ่นเหนือ.  พิมพครั้งท่ี 2.  ภาควิชาโบราณคดี สาขาวิชาภาษาตะวันออก 

มหาวิทยาลยัศิลปากร วังทาพระ.  กรุงเทพฯ: โรงพิมพบริษัทธรรมสารจำกัด. 
จุมพล ถาวรชอบ และเทวากร คำสัตย.  (มกราคม-มิถุนายน 2567).  การศึกษาลักษณะทางกลสัทศาสตรเสียง

วรรณยุกตภาษาไทยของนักศึกษาชาวจีน สาขาวิชาภาษาไทย สถาบนัผูเจียงแหงมหาวิทยาลัย
อุตสาหกรรมนานกิงสาธารณรัฐประชาชนจีน.  วารสารศิลปะศาสตรปริทัศน. 19(1), น. 127-149. 

ธัญญารตัน มะลาศรี และเวย จิ้งหรู.  (2561).  ลักษณะเดนของอักษรกระดองเตา.  วารสารวิชาการคณะ
มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา. 6(1), น. 77-92. 



 

 

 82 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ปภาดา ทวีอักษรพันธ.  (มกราคม - มิิถุุนายน 2565).  การศึกษาระบบเสียงภาษาจีนกวางตุงในประเทศไทย. 
วารสารวิิชาการภาษาและวััฒนธรรมจีน. 9(1), น. 231-248. 

ปยะวรรณ กลบีศรี.  (2538).  การเขียนพยัญชนะไทยดวยอักษรโรมันสมัยรัตนโกสินทร.  วิทยานิพนธศิลปะศาสตร
มหาบัณฑิต คณะศลิปศาสตร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 

พจนี ศิริอักษรสาสน.  (2545).  ภาษาถิ่นของไทย FL 323. มหาวิทยาลัยรามคำแหง.  กรุงเทพ ฯ: โรงพิมพ
มหาวิทยาลยัรามคำแหง.  

พรทิพย เฉิดฉินนภา.  (พฤศจิกายน 2546).  การเปลี่ยนแปลงระบบการเขียนในสมัยรัตนโกสินทร.                   
วารสารวรรณวิทัศน.  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร. ปที่ 3, น. 7-30. 

ยุทธพร นาคสุข.  (มปป).  เอกสารประกอบการสอนวิชา LCLG 597 อักษรไท (Tai Orthography).  มหาวิทยาลัย 
มหิดล วิทยาเขตศาลายา.  นครปฐม: มหาวิทยาลัยมหิดล. 

เมชฌ สอดสองกฤษ.  (กรกฎาคม - ธันวาคม 2557).  ภาษาปูอี: ภาษาที่ใกลชิดกบภาษาไทยในประเทศจนี.  
วารสารกระแสวัฒนธรรม. 15 (28), 67–76. 

__________.  (กรกฎาคม - ธันวาคม 2558).  ภาษาจวง: ภาษาไทในประเทศจีนตามทรรศนะของนกัวิชาการจีน. 
วารสารกระแสวัฒนธรรม. 16 (30), 68–81. 

วริษา กมลนาวิน. (กรกฎาคม - ธันวาคม 2546).  การวิเคราะหระบบเสียงวรรณยุกตของชาวกรุงศรอียุธยาจากเสียง
เจรจาโขนและจินดามณ.ี  วารสารศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 3(2), น. 28-54. 

วิภา จิรภาไพศาล.  (2563).  13 มกราคม 2449 วันเกิด “โจวโหยวกวง” นักภาษาศาสตรผูไดชื่อวา “บิดาระบบ    
พินอิน”. (ออนไลน).  

ศิลปวัฒนธรรม.  สืบคนเมื่อ 30 พฤศจิกายน 2567.  จาก: https://www.silpa-mag.com/this-day-in-
history/article_44043. 

วิภาศรี จอยสูงเนิน.  (2537).  การแกไขการออกเสยีงวรรณยุกตในภาษาไทยของนักเรียนระดับ 8 โรงเรียนนานาชาติ 
เชียงใหม โดยการแทนเสียงดวยตวัอักษรอยางมีระบบ. การคนควาแบบอิสระ ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต, 
สาขาวิชาการสอนภาษาไทย มหาวิทยาลัยเขียงใหม.เชียงใหม : บัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลัย 
เชียงใหม.  

หลี่หมิงเสียน.  (2020).  พัฒนาการของตัวอักษรจีน.  (ออนไลน).  อาศรมสยาม-จีนวิทยา, บริษัทซีพีออลลจำกดั 
(มหาชน) และสมาคมปญญาภิวัฒน.  สืบคนเมื่อ 2 ธันวาคม 2567.  จาก: https://www.arsomsiam 
.com/evolution-of-chinese-characters/. 

Omniglot.  (n. d.).  Zhuang (Vahcuengh / Vaƅcueŋƅ / 話僮).  (Online).  Retrieved Nov. 30, 2024. 

from: https://www.omniglot.com/writing/zhuang.htm. 
Peter Ladefoged.  (2018).  Chinese, Standard (Tone) “The tones of Standard Chinese”.  (Online). 

UCLA Phonetics Lab Data, Index of languages. Nov. 30, 2024. from: https://phonetics. 
ucla.edu/vowels/chapter2/chinese/recording2.1.html 

Tilman Aretz.  (2018).  “Hanyu Phinyin” A Guide to the Pronunciation and Romanization of 
Modern Chinese.  (Pdf Online).  A Wonderful Taiwan Forum publication.  Retrieved 
Nov. 30, 2024. from: https://www.taiwan-database.net/PDFs/WTFpdf03.pdf. pp. 1-29. 



 83 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

Wai-Sum Lee and Eric Zee.  (2003).  Standard Chinese (Beijing).  Journal of the International 
Phonetic Association.  (Pdf online).  International Phonetic Association. Printed in the 
United Kingdom. 33(1), pp.  

109-102. Retrieved Nov. 30, 2024. from: https:// www.cambridge.org/core/services/aop-cambridge-
core/content/view/050A393A 
F2D3C325E3C6796FE8CA99A3/S0025100303001208a.pdf/standard_chinese _beijing 
.pdf. 

Wang Dan and Zhang Xiancheng.  (2016).  Study on Zhuang People’s Cognitive Situation from the 
Perspective of Sawndip’s Semantic Component: Based on Animals and Plants 
Sawndip.  Studies in Literature and Language, Canadian Academy of Oriental and 
Occidental Culture (CSCanada).  12(1), pp. 5-8. 

Zee, Eric (1999), "Chinese (Hong Kong Cantonese)".  (Pdf online).  Handbook of the International 
Phonetic Association: A guide to the use of the International Phonetic Alphabet, 
Cambridge: Cambridge University Press. Retrieved Nov. 30, 2024. from: 
https://sail.usc.edu/~ lgoldste/General_Phonetics/Final_Project/Chinese.pdf. pp, 58-61. 

 
ผูเขียนบทความ 

ดร. วรเดช มีแสงรุทธกุล อาจารยประจำโปรแกรมวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา จังหวัดนครราชสีมา อีเมล: waradet.m@nrru.ac.th 

 



                วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนษุยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 

การประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี 
The Construction of Musical Identity of Sanyalak Donsri 

 

พรนัชชา เศษวงษา, วันวิสา ดีผิว, สุชัญญา ละอองทอง, บุณยเสนอ ตรีวิเศษ 
PORNNATCHA SETWONGSA, WANWISA DEEPIW, SUCHANYA LA-ONGTHONG,  

BUNSANOE TRIWISET 
  คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย 

Faculty of Humanities and Social Sciences, Buriram Rajabhat University  

จังหวัดบุรีรัมย 
Buri Ram Province 

 

Received: March 17, 2025 
Revised: April 29, 2025 
Accepted: May 4, 2025 

 

บทคัดยอ  
บทความวิจัยนี้วัตถุประสงคเพื่อศึกษาการประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี 

ขอมูลที ่ใชในการศึกษาคือบทเพลงที ่ประพันธโดยสัญญาลักษณ ดอนศรี จำนวน 206 เพลง โดยใชแนวคิด
ความสัมพันธระหวางภาษากับอัตลักษณของ ศิริพร ภักดีผาสุก (2561) และแนวคิดการวิเคราะหวิจารณวรรณกรรม 
ของ วรวรรธน ศรียาภัย (2562) ผลการวิจัยพบการประกอบสรางอัตลกัษณ 2 ประการ คือรูปแบบของบทเพลง และ
กลวิธีการสรางสรรคบทเพลง ในดานรูปแบบพบการประยุกตใชฉันทลักษณไทยดั้งเดิม ไดแก กลอนสุภาพ กาพยยานี 
กาพยฉบัง และพบรูปแบบที่เปนลักษณะเฉพาะถิ่นของชาวอีสานใต ไดแก การประยุกตทวงทำนองของเพลงกันตรึม 
และทวงทำนองเพลงโคราช  สวนกลวิธีการสรางสรรคบทเพลงพบ 2 ดาน คือ การประกอบสรางดานเนื้อหา ไดแก 
ดานความรัก ดานสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม ดานศิลปวัฒนธรรม และดานการใหความหวังและกำลังใจ และการ
ประกอบสรางดานภาษา ไดแก การใชคำ การใชถอยคำ และการใชภาพพจน  
คำสำคัญ : การประกอบสรางอัตลักษณ  บทเพลง  กลวิธีการสรางสรรคบทเพลง  สัญญาลักษณ ดอนศรี 
 

Abstract 
This research article aims to study the construction of musical identity in the songs of 

Sanyalak Donsri. The data used in this study consists of 206 songs composed by Sanyalak Donsri. 
The study applies the theoretical framework of the relationship between language and identity 
proposed by Siriporn Phakdeepasook (2018), as well as the literary critique analysis approach of 
Worawat Sriyabhaya (2019). The findings reveal two aspects of identity construction: the form of 
the songs and the creative strategies used. In terms of form, traditional Thai poetic structures, such 
as klon suphap, kap yanee, and kap chabang, are adapted. Additionally, distinct regional forms from 
the Southern Isan culture are observed, such as the integration of kantruem melodies and Korat 
song rhythms. Regarding creative strategies, two main areas are identified: content construction and 
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language construction. Content construction includes themes of love, social reflection and satire, 
arts and culture, and offering hope and encouragement. Language construction involves the use of 
words, expressions, and figurative language. 
Keywords: Identity Construction, Songs, Creative Strategies, Sanyalak Donsri 
 

บทนำ 
 บทเพลงมีบทบาทและความสำคัญตอมนุษยอยางมาก เพราะนอกจากใชเพื ่อความรื ่นรมยในเชิง
สุนทรียภาพแลว ยังใชสรางแรงบันดาลใจ ทั้งเปนเครื่องมือสื่อสารทางสังคมในการสะทอนภาพสังคมวัฒนธรรมอีก
ดวย กลาวคือ ในยามสุขเพลงชวยเสริมสรางอารมณที่ดีและมีความสุขเพิ่มขึ้นได ในยามทุกขเพลงชวยเยียวยา
ปลอบโยนบำรุงขวัญกำลังใจใหคลายจากทุกขได บทเพลงจึงเปนเสมือนเพื่อนรวมทางและมีบทบาทตอชีวิตมนุษย 
บทเพลงมีหลายประเภท คือ เพลงไทยเดิม เปนเพลงท่ีมีเอกลักษณในทวงทำนองและการใชเครื่องดนตรีไทยเปนหลกั 
เพลงพ้ืนบาน เปนเพลงท่ีสะทอนวิถีชีวิตของผูคนแตละภูมิภาค และเพลงไทยสากล เปนแนวเพลงที่ไดรับอิทธิพลจาก
ประเทศตะวันตกและพัฒนาใหเขากับบริบทสังคมไทย เพลงที่จัดอยูในประเภทเพลงไทยสากลนี้ ไดแก เพลงลกูกรุง 
เพลงเพื่อชีวิต เพลงสตริง เพลงอินดี้ และเพลงลูกทุง 

สารานุกรมไทยสำหรบัเยาวชน ฉบับเสริมการเรียนรู เลมที่ 15 (2553, น.74) ใหนิยามเพลงลูกทุงไววา เปน
เพลงไทยที่มีลักษณะเฉพาะ ใชภาษาที่เขาใจงาย บรรยายเรื่องราวของวิถีชีวิต สภาพสังคม อุดมคติและวัฒนธรรม
ไทย ซึ่งเนนชีวิตของชาวชนบท โดยมีทวงทำนอง คำรอง สำเนียง ลีลาการรองท่ีเปนแบบแผนใหบรรยากาศของความ
เปนลูกทุง ลักษณะการรองตองเอ้ือนใชลูกคอ และสำเนียงการรองท่ีแตกตางกันไปตามทองถ่ิน และลีลาของผูขับรอง 
โดยทั่วไปคนมักรูจักผูขับรองมากกวาผูประพันธเพลง ทั้งน้ีเพราะผูประพันธเพลงทำหนาที่เปนผูสรางสรรคผลงานอยู
เบื้องหลัง โดยผูประพันธนั้นตองใชความรู อารมณ และประสบการณอยางมากในการสรางสรรคบทเพลงเพื่อให
ประทับใจผูฟง Belsey (2022). กลาววา “ภาษาไมเพียงเปนเครื่องสื่อสารและสงความหมายเทานั้น ยังเปนระบบที่
สรางความหมายดวย” ธัญญา สังขพันธานนท (2560, น. 115) กลาววา “ภาษาและตัวบทมีบทบาทตอการประกอบ
สรางความจริงและอัตลักษณของมนุษย” จากความคิดดังกลาวนี้ ผูประพันธจึงมีหนาที่สะทอนความคิดเห็นภายใต
คานิยมทางสังคมวัฒนธรรมที่สังกัดอยูผานการใชภาษา ซึ่งจะตองถูกประกอบสรางขึ้นอยางลงตัวทุกองคประกอบ 
อาจนำเสนอในรูปแบบฉันทลักษณตามขนบของไทย อาจนำเสนอลักษณะประยุกตทำนองพื้นบานที่ตนคุนเคย ใช
ทำนอง ดนตรีประกอบที่สอดคลองกัน รวมถึงเปาประสงคของการนำเสนอแนวคิดบางประการแกผูฟง โดยทั้งหมดที่
กลาวมานี้ยอมขึ้นอยูกับความสามารถของผูประพันธเปนสำคัญ ผูประพันธที่มีความสามารถสูงจะสามารถแสดงให
เห็นถึงอัตลักษณความเปนตัวตนของคนในสังคม วิถีชีวิต การเปรียบเทียบเหตุการณ เรื่องราวที่สะทอนจากสังคมใน
ดานตางๆ ทำใหผูฟงคิดตามมีอารมณรวมไปกับบทเพลงดวย ผูประพันธเพลงในประเทศไทยที่มีชื่อเสียงในอดีตและ
ปจจุบัน ไดแก ไพบูลย บุตรขัน พยงค มุกดา กานท การุณวงศ  ชลธี ธารทอง ฉลอง ภูสวาง  ลพ บุรีรัตน และสลา 
คุณวุฒิ อยางไรก็ตาม ยังมีอีกหลายคนที่มีผลงานโดดเดน แมตัวผูประพันธมิไดมีชื่อเสียงเหมือนผูขับรอง หากอยู
เบ้ืองหลังความสำเร็จของนักรองหลายคน เชน วสุ หาวหาญ สัญญาลักษณ ดอนศรี  

สัญญาลักษณ ดอนศรี มีภูมิลำเนาอยูที่บานทุงสวาง ตำบลสี่เหลี่ยม อำเภอประโคนชัย จังหวัดบุรีรัมย เปน
ผูประพันธเพลงที ่ประสบความสำเร็จคนหนึ่งที ่วงการเพลงลูกทุ งยอมรับ สัญญาลักษณไดนำความรู แนวคิด 
วัฒนธรรม วิถีชีวิต และเรื่องราวของบานเกิดมาถายทอดเปนบทเพลง ลักษณะดังกลาวเปนเสมือนวาสัญญาลักษณ
นำเสนอความเปนตัวตนสูโลกภายนอก ซึ่งสอดคลองกับ LaBelle (2011) ที่กลาววา “เราใชภาษาหลายลักษณะเพื่อ
นำเสนออัตลักษณของเราสูโลก” ; ศิริพร ภักดีผาสุก (2561) กลาววา “ภาษามีบทบาทสำคัญในการประกอบสราง
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และนำเสนออัตลักษณในหลายแงมุม อาจเปนปายฉลากระบุอัตลักษณ เปนดรรชนีบงชี้อัตลักษณ เปนเครื่องมือใน
การสื่อและนำเสนออัตลักษณ รวมทั้งเปนเครื่องมือในการนำเสนอภาพตัวแทนและอุดมการณ สอดคลองกับแนวคิด
ของ Block (2012) ที่กลาววา “ภาษาเปนเครื่องมือในการสรางความตระหนักในความแตกตางทางอัตลักษณ เชน 
เพศ เชื ้อชาติ และชาติพันธุ  ; ธัญญา สังขพันธานนท (2560, น.114) กลาววา “บุคคลถูกประกอบสรางจาก
วัฒนธรรม สรางข้ึนและดำรงอยูในปฏิสัมพันธที่เรียกวา “อัตบุคคล” และไดอธิบายวา “อัตบุคคล” ถูกสรางข้ึนผาน
ความหมายทางวัฒนธรรมและการปฏิบัต ิและมีความหมายทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย” กลาวคือ ผลงานของเขาจึง
เปนความแปลกใหมจากนักประพันธอื ่น มีอัตลักษณเฉพาะตนคือใชลักษณะเดนของวัฒนธรรมอีสานใตมาใช
สรางสรรคผลงานเพลง มีความงามทางวรรณศิลปอันประณีตที่ยึดถือตามแบบฉบับฉันทลักษณไทย ใหความสำคัญ
กับการใชคำสัมผัสคลองจองตลอดเพลง ดังตัวอยางการประกอบสรางภาษา วิถีวัฒนธรรม และแนวคิดที่นำเสนอใน
เพลง “สัญญานักสู” ดังเนื้อเพลงตอไปนี้  “เศษผาซิ่นแมฮัดแนนตนแขนสองขาง เดินควงกำปนสรางฝนบนผืนผาใบ  
เรียนนอยตอยหนักใชความเจ็บปวดแลกเงนิเลี้ยงกาย ทุกหยดเหงื่อที่รินไหลเพ่ือแมสบายในภายภาคหนา ความยาก
ความจนสรางคนใหเปนนักสู เราดอยความรูตองใชกำลังดังวา เลือดที่กระเซ็นกับรอยแผลเปนเตือนใจเรื่อยมา วาเงิน
ทุกบาทมีคากวาจะไดมายากเย็นแคไหน” (เพลงสัญญานักสู : เท็ดดี้ อารสยาม, RsiamMusic, 2556) 

เน้ือเพลงขางตน เปนการประกอบสรางข้ึนดวยการนำวิถีชาวชนบท “เศษผาซิ่น” สะทอนถึงชีวิตผูกพันกับ
ผานุงที่มักทอมือใชเอง เปนวิถีของผูหญิงในทองถ่ินอีสานใต การใชเศษผาซิ่นของแมรดัแนนบนแขนทั้งสองของ    
ลูกชาย คือการนำสิ่งที่เปนวิถีทางวัฒนธรรมของหญิงชนบท เปรียบเปนสัญลักษณแสดงความหวงใยที่แมมีตอลูก  
เมื่อเพลงท่ีผูประพันธประจงเขียนขึ้นอยางมีจุดหมายเพ่ือใหตัวละครเอกมีพลังใจที่จะสูกับชีวิตเพ่ือความเปนอยูที่ดี
ขึ้น ทั้งน้ี เพ่ือใหลูกมีศักยภาพในการดูแลแมใหมีความสุขได นอกจากนั้นยังตองประกอบสรางดวยภาษาถอยคำที่สง
ความหมายไดชัดเจนและกินใจ ทั้งตองมีความคลองจอง สอดคลองกับจังหวะทำนองของเพลง จึงทำใหสัญญาลักษณ 
ดอนศรี ผูประพันธเพลงนี้ ไดรับรางวัลชนะเลิศ “เพชรในเพลง” ผูใชภาษาไทยดีเดนในการประพันธเพลงลูกทุงเนื่อง
ในวันภาษาไทยแหงชาติ กระทรวงวัฒนธรรม ใน ป 2557 (บันเทิง, 2557) และในป 2548 และ ป 2558 ไดรับ
รางวัล “เพชรในเพลง” จากเพลง “เพลงดวงดาวชาวนา” ขับรองโดย สันติ ดวงสวาง และ “เพลงพรจากปากแม”    
ขับรองโดย แมน มณีวรรณ ตามลำดับ (สัญญารักษ ดอนศรีฐิติโชต, 2567, น.15) 

นอกจากนี้ ในป 2553 บทเพลง “ดาวมหาลัย” รองโดย สาวมาด เมกกะแดนซ ไดรับรางวัลพระพิฆเนศ
เพลงลูกทุงยอด จากสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุาฯ สยามบรมราชกุมารี ป 2554 บทเพลง “กันตรึมสกา” รองโดย 
ยิ่งยง ยอดบัวงาม ไดรบัรางวัลนักรองลูกทุงยอดนิยม สยามดาราอวอรด จากนิตยสารสยามดารา กรุงเทพมหานคร 
และในป 2555 สัญญาลักษณ ดอนศรี ไดรับการยกยองเชิดชูเกียรตเิปนศิลปนมรดกอีสาน สาขาวรรณศิลป 
(ประพันธเพลงลูกทุง) จากมหาวิทยาลัยขอนแกน (สญัญารักษ ดอนศรีฐิติโชต, 2567, น.15) 

จะเห็นไดวา สัญญาลักษณ ดอนศรี เปนผูมีผลงานโดดเดนดานการประพันธเพลง และมีสวนสำคัญในการ
พัฒนาวงการเพลงลูกทุงใหมีการพัฒนากาวหนาเปนที่นิยมอยางสูงในปจจุบัน และการประพันธเพลงจำนวนมากยัง
สะทอนใหเห็นผลงานเชิงคณุภาพ ลักษณะเพลงสัญญาลักษณมีอัตลักษณเฉพาะตัว เนื่องจากไดประยุกตทวงทำนอง
พื้นถิ่นอีสาน อีสานใต ทวงทำนองของชาวไทยเชื ้อสายเขมรในพื้นที่ที ่เปนบานเกิดของตน ทำใหผลงานมีความ
หลากหลาย ทั้งชวยสงเสริมศิลปะการแสดงของทองถิ่นดวย จากเหตุผลที่กลาวมา ทำใหผูวิจัยสนใจศึกษา “การ
ประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี”  

                                                                                                                                      

วัตถุประสงค 
 เพ่ือศึกษาการประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศร ี
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ประยุกตใชแนวคิดในการวิเคราะห ดังตอไปนี้ 

1) แนวคิดรูปแบบฉันทลักษณไทยของยุทธ โตอดิเทพย และสุธีร พุมกุมาร (2552, น. 20-28) ; 
รพีพรรณ เพชรอนุนตกุล (2558, น. 7-38) วาดวยรูปแบบของฉันทลักษณของวรรณกรรมไทย 
 2) แนวคิดการอานวิเคราะหวิจารณของวรวรรธน ศรียาภัย (2562, น. 5-27) วาดวยความรูของผูเคราะห
วิจารณ ประเด็นความรูในตัวบท ทั้งรูปแบบการประพันธและรูปแบบของตัวบท รวมทั้งแนวคิดความรูนอกตัวบท 
ประเด็นประวัติตัวบท ประสบการณชีวิตของผูอาน ผูแตงกับสังคมวัฒนธรรม ภาษากับวรรณศิลป และแนวคิด        
การวิเคราะหวิจารณ 
  3) แนวคิดโวหาร สมเกียรติ รักษมณี (2551, น. 64-98) วาดวยโวหารการประพันธและโวหารภาพพจน 
            4) แนวคิดความสัมพันธระหวางภาษากับอัตลักษณของ LaBelle (2011) ; ศิริพร ภักดีผาสกุ (2561) 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 

รูปแบบบทเพลง 
1. รูปแบบฉันทลักษณดั้งเดมิของรอยกรองไทย 
    1.1 โคลง 
    1.2 ฉันท 
    1.3 กาพย 
    1.4 กลอน 
    1.5 ราย  
2. รูปแบบบทเพลงของไทย 
    2.1 ประยุกตใชฉันทลักษณดั้งเดิม 
    2.2 ประยุกตใชทองทำนองพ้ืนถิ่นไทยอีสาน 
    2.3 ประยุกตใชทวงทำนองเพลงของชาวเขมรถ่ินไทย 
    2.4 ประยุกตใชทวงทำนองเพลงโคราช 

กลวิธีสรางสรรคบทเพลง  
1. แนวคิดการประกอบสรางเนื้อหา ไดแก  
    1.1 ความรัก  
    1.2 คตธิรรม  
    1.3 ธรรมชาติ  
    1.4 การใหความหวังและกำลังใจ  
    1.5 การสะทอนสังคมและเสียดสสีังคม  
    1.6 ศิลปวัฒนธรรม  
2. แนวคิดการประกอบสรางดานภาษา ไดแก 
    2.1 การใชภาษา  
    2.2 การใชคำ 
    2.3 การใชภาพพจน 

บทเพลงของสัญลกัษณ ดอนศร ี

จำนวน 206 เพลง 

การประกอบสรางอัตลักษณบทเพลง 
ของสัญญาลกัษณ ดอนศรี 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การศึกษาการประกอบสรางอัตลักษณบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี ผูวิจัยดำเนินการวิจัยโดยใช
ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ มีการเก็บขอมูล มีรายละเอียดการดำเนินการวิจัย 4 ขั้นตอน ดังตอไปนี้ 
 1. ขอมูลที่ใชในการวิจัย เพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี จำนวน 64 อัลบั้ม 206 เพลง มีเกณฑในการ
คัดเลือก ดังนี ้

1.1 เปนผลงานเพลงที่เผยแพรชวงป 2540-2566 และยังการเผยแพรทางชอง YouTube ในปจจุบัน
เทานั้น  

1.2 คัดเลือกเฉพาะบทเพลงที่รวมชุดเปนอัลบั้ม สวนเพลงที่แตงในโอกาสพิเศษที่ไมเปนอัลบั้มจะไม
นำมาศึกษา 
 2. เก็บขอมูลการวิจัยโดยใชเครื่องมือเก็บขอมูลการวิจัย 5 ชุด ไดแก แบบบันทึกขอมูลฉันทลักษณ แบบ
บันทึกขอมูลเนื้อหาบทเพลง แบบบันทึกขอมูลการใชคำ แบบบันทึกขอมูลการใชถอยคำ และแบบบันทึกขอมูลการใช
ภาพพจน  
 3. วิเคราะหขอมูล จะวิเคราะหในประเด็นตางๆ ไดแก รูปแบบวรรณกรรมเพลง กลวิธีการสรางสรรค
เนื้อหา การใชคำ การใชถอยคำ การใชภาพพจน และวิเคราะหอัตลักษณโดยใชแนวคิดความสัมพันธระหวางภาษา
กับอัตลักษณ  

4. นำเสนอผลวิจัยแบบพรรณนาวิเคราะห 
 
ผลการวิจัย 

จากการวิเคราะหขอมูลบทเพลงที่ประพันธโดยสัญญาลักษณ ดอนศรี ทั้ง 64 อัลบั้ม 206 เพลง พบการ
ประกอบสรางอัตลักษณบทเพลง ไดแก รูปแบบของบทเพลง และกลวิธีการสรางสรรคบทเพลง โดยมีกลวิธีการ
สรางสรรควรรณกรรม 2 ประการ คือ การประกอบสรางเนื้อหา และการประกอบสรางภาษา ดังรายละเอียดตอไปนี ้

รูปแบบบทเพลง 
 บทเพลงเปนวรรณกรรมประเภทหนึ่งที่รวมทั้งภาษาและดนตรีเขาไวดวยกัน ในการประพันธนั้นผู เขียน
จะตองรูจักเลือกใชรูปแบบฉันทลักษณท่ีเขากันไดดีกับทวงทำนอง จังหวะของเพลง การประพันธเพลงของสัญญา
ลักษณ พบการใชฉันทลักษณคลายกลอนสุภาพ มากที่สุด 158 เพลง คิดเปนรอยละ 76.67 รูปแบบคลายกาพยยานี 
รองลงมา 35 เพลง คิดเปนรอยละ 17.02 รูปแบบเพลงกันตรึม 11 เพลง คิดเปนรอยละ 5.34 รูปแบบเพลงโคราช 2 
เพลง คิดเปนรอยละ 0.97 ดังตอไปนี ้

1. รูปแบบคลายกลอนสุภาพ  เปนรูปแบบของบทเพลงท่ีคลายกลอนสุภาพ แตไมเครงครัดเรื่องจำนวนคำ 
สัมผัส และจังหวะ วรรคหนึ่งอาจมี 4-10 คำ หรือมากกวานั้น สัมผัสระหวางบทหรือสัมผัสระหวางวรรค อาจจะมี
หรือไมมีก็ได ตัวอยางบทเพลงที่มีรูปแบบคลายกลอนสุภาพ เชนเพลง มอเตอรไซคฮาง (Topline Music Official, 
2564) ดังนี ้
  อายเปนครูนอยอายเปนครูนอยบรรจุใหม ขี่มอเตอรไซคคันเกาเขาไมแล 

ปคอัพคันโก โตโยตา มางามแท  มาเทียวมาแวะสงเจาทุกเซาแลง 
 มอเตอรไซดฮางมอเตอรไซดฮางทางลูกรัง ฝุนเกาะเกรอะกรังจับตัวจนหัวแดง       
 ปคอัพคันโก โตโยตามาขับแซง  ผูสาวแกมแดงเคียงคูไปกับเขา              

 2. รูปแบบคลายกาพยยานี รูปแบบบทเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี ที่พบอีกรูปแบบหนึ่ง คือ รูปแบบ
คลายกาพยยานี 11 กลาวคือ ใชจำนวนคำไมเครงครัด ในวรรคหนา 5 คำ จะมี 4-6 คำ และวรรคหลัง 6 คำ จะมี
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

ตั้งแต 5-7 คำ หรือ 8 คำ สัมผัสระหวางวรรคและสัมผสัระหวางบท อาจมีหรือไมมีก็ได ตัวอยางบทเพลงท่ีมีรูปแบบ
คลายกาพยยานี 11 เชนเพลง อดีตรักไหปลาแดก (Topline Music Official, 2563) ดังนี ้
  จกปลาแดก  ยามไดคิดฮอดเจาเด 
  ลมพัดลมเพ  พานองไปอยูหมองได 
  เคยสบตา   คนดีที่ขางคี้ไฟ 
  จกปลาแดกในไห  โตใหญใหญสิกินนำกัน 
 3. รูปแบบเพลงกันตรึม กันตรึมเปนการละเลนพื้นเมืองของชาวไทยเช้ือสายเขมรในเขตอิสานใต ซึ่งเปน
ชุมชนที่ใชภาษาเขมรเปนภาษาถิน่ เชน จังหวัดสุรินทร บุรรีัมย และศรีสะเกษ เนื้อเพลงกันตรึมใชภาษาเขมรขับรอง 
กันตรึมถือเปนแมบทของเพลงพ้ืนบาน และการละเลน พื้นบานอื่น ๆ ในแถบอีสานใต เปนการละเลนที่มีดนตรี
ประกอบเปนตัวนำคำรอง ถือวาดนตรีประกอบมีความสำคญัและมบีทบาทมาก เชนเพลง กันตรึมสกา (Topline 
Digital Network, 2554) ดังนี ้
  โมฟงกันตรึม บองเนือ็มรองทำนองสกา  โมเดอเนียงงา  เตนสกาเนอเนอเนียงเนอ 
  เมอบอฺงย่ิงยง ยอดบัวงาม  นักรองอินเตอร เดอเดอเนียงเดอ กกขาขาว ญาวมันลงไป    
  เดอเดอเนียงเดอ กกขาขาว ญาวมันลงไป  
 4. รูปแบบเพลงโคราช ลักษณะของเพลงโคราช จะนิยมแตงคำประพันธเปนกาพย หรือกลอนสภุาพ ซึ่ง
นำแบบแผนการประพันธของภาคกลางมาใช แตลลีาจังหวะในการสมัผัส ผูแตงมักจะคิดรูปแบบของตน เวลาจะใช
คำภาษาถิ่นโคราชผสมภาษาไทยภาคกลางประกอบเปนสำเนียงโคราช สวนเพลงโคราชซิ่งหรือเพลงโคราชประยุกต 
ซึ่งมีรูปแบบการแตง การรองท่ีพัฒนามาจากเพลงโคราชแบบดั้งเดมิ แตเพลงโคราชซิ่งเปนเพลงโคราชสมัยใหม เชน
เพลง อกหักเสมอหรึ่ม (Topline Digital Network, 2556) ดังนี ้
  โอมเอย เฮอะเออเอย อีนางเอย เอิงเอย.. หนุมโคราชอกหัก ฉันจิมารองเพลงร็อก 
  อยาอยูเฉยใหรีบออกมาเตน เถิดนะแมมา อยามัวอิดมัวออน คือจั่งปลาขอนแกนา 
  มาเตนกันแบบสามชา ทำหนาทำตาเสมอหรึ่ม เอาไชยา ไชยา ไชยาชะชิไช ไชยาชะชิไช 
 5. รูปแบบคลายกาพยฉบัง รูปแบบของบทเพลงของสัญญาลักษณ อีกหนึ่งรูปแบบ คือ รูปแบบคลาย
กาพยฉบัง 16 คือ แบงออกเปนวรรค บทหนึ่งมี 3 วรรค มีสัมผัสระหวางวรรคตรงกับตำแหนงของกาพยฉบัง แต
ตางกันที่จำนวนคำในวรรคและสัมผัส ระหวางวรรคหรือระหวางบทตัวอยางบทเพลงท่ีมีรูปแบบคลายกาพยฉบัง เชน
เพลง ปากรายแตใจรัก (Topline Digital Network, 2556). ดังน้ี 
  ไอคนรูปหลอ  ไอคนมาดเซอร  ไอคนเฟอรเฟก   
  ไอคนหนาเด็ก  ไอคนโดนใจ  เขาไมรักฉัน 
  ไอคนขี่ตั๊ว  ไอคนหลายใจ  ผูชายคนนั้น     
  ไอคนหนาหวาน  ไอคนสมารท  ไอคนมาดแมน     

กลวิธีการสรางสรรคบทเพลง 
 การประกอบสรางเนื้อหาในบทเพลง พบวาเนื้อหาในบทเพลง สามารถสะทอนสารัตถะทางวัฒนธรรม
ออกมาไดหลายประการ ไมวาจะเปนดานความเปนอยู ความเชื่อ การดำเนินชีวิต คานิยมและศาสนาประเพณี 
รวมถึงวัฒนธรรมตาง ๆ เพ่ือแสดงถึงอัตลักษณชาวอีสานในภาพรวม และชาวอีสานใต จากการวิเคราะหขอมูล พบวา 
มีเนื้อหา 4 ดาน ไดแก ดานความรัก ดานสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม ดานศิลปวัฒนธรรม ดานใหความหวังและ
กำลังใจ ดังรายละเอียดตอไปนี้  
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 1. ความรัก บทเพลงลูกทุงท่ีประพันธโดยสัญญาลักษณ ดอนศรี พบเนื้อหาดานความรักมากที่สุด คือ 121 
บทเพลง คิดเปนรอยละ 58.73 อาจจำแนกออกเปนขอยอย ไดแก ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากฐานะที่แตกตาง 
ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากการรอคอย ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากถูกหลอก ความรักความภูมิใจในถิ่นกำเนิด 
ความรักที่เกิดจากความหวงใย รายละเอียดดังตอไปนี้ 

1.1 ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากฐานะที่แตกตาง ดังตัวอยางตอไปนี้  
ตัวอยางท่ี 1 

“เสื้อสามตัวรอยใสเกิบอีเเตะมันบสมเพิ่น บไดเกิดมาบนกองเงิน   อายบ
นึกถึงสิไดอยูใกล…”  

(เพลงแอบอานทางใจ, สมพงษซาวด Official, 2562) 
ตัวอยางท่ี 2  

“แมสาวบานนา ซุปตารเซราะกราว เราไอหนุมเหลาขาว เธอเปนสาว
นักศึกษาเรียนราชภัฏ อนาคตปริญญา เราแคหนุมบานนา เลยไมกลาฝนไกล..”   

(เพลงซุปตารเซราะกราว, Topline Digital Network, 2555) 
ตัวอยางท่ี 3 

“พี่กอซอ กอซอ  กอซอ   กอซอ  แมชอดอกเตยก็เลยไมรอ มันเปนนำพี่
กอซอศักดิ์นองน้ันสูงเทียบดาวศักดิ์เฮานี้เตี้ยมมอตอพ่ีบอกใหรอนองบหัวซา เฮาบ
อยูในสายตาเรามันจนเสือกเกิดมาเปนคนจน…”  

(เพลงพ่ีกอซอ, ไอหนุมผมยาว ศ.ศลิปะไทย, 2562) 
จะตัวอยางดังกลาว จะเห็นไดวา บทเพลงของสัญญาลักษณ ยังคงรักษาขนบของเพลงลูกทุง คือ มักมี

เนื้อหา ออนนอม ถอมตน ผิดหวังจากความรัก และมักยอมรับความพายแพ เนื่องจากมีฐานะไมเทาเทียมกับฝายหญิง 
1.2 ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากการรอคอย ดังตัวอยางตอไปนี ้

ตัวอยางท่ี 4 
“ปแลวปเลานงเยาวไปอยูทีไ่หน ลมืแลวหรือไรคนรักเคยเรียนรวมหอง 

งานคืนสูเหยาไมเห็นแมเงานวลนอง อยูไหนเนื้อทองขอรองชวยสงขาวคราว…”  
(เพลงดอกคูนบานสญัญาใจ, A HoyHoy Komm’iizz. 2556) 

จากตัวอยาง จะเห็นไดวา นอกจากความรักที่ตองพายแพเพราะฐานะไมเทาเทียมฝายหญิง ยังมี
มิติของการพลัดพราก เน่ืองจากกาลเวลาที่แปรเปลี่ยนไป หากยังหวนหาสิ่งท่ีเปนความรูสึกที่ดตีอกันในอดีต 

1.3 ความรักที่ไมสมหวังเนื่องจากถูกหลอก ดังตัวอยางตอไปนี ้
ตัวอยางท่ี 5 

“ไมใชเซเวนอีเลฟเวนของเธอตอไปที่หิวเมื่อไหรก็แวะมา ถาคิดแคเรื่อง
นั้นก็ไมตองโทรมาหาไปหาเอาขางหนา ถามันจะลงแดงตาย…”  

(เพลงฉันไมใชเซเวน, Topline Digital Network, 565) 
จากตัวอยาง จะเห็นไดวา สัญญาลักษณ ไดนำลักษณะเดนของรานสะดวกซื้อในปจจุบัน “เซเวน” 

ที่มีแพรหลายแทบจะทุกถนนในเขตเมือง ที่ตอบสนองตอความตองการของลูกคาไดตลอดเวลา ลักษณะเดนดังกลาว
มาใชในเพลง มาตัดพอชายคนรักที่มักมองเธอเปนคนงายเหมือน “ของตาย” (เซเวน)  ซึ่งการนำเสนอลักษณะ
ดังกลาวเปนการนำเสนอในมุมมองของผูหญิง 

1.4 ความรักความภูมิใจในถิ่นกำเนิด ดังตัวอยางตอไปนี ้
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ตัวอยางท่ี 6 
“เลดี้กากาบานเพิ่นอยูอเมริกา แตฉันเลดี้ปลาราเกิดอยูหนองบัวลำภคูา 

เขาเปนซุปเปอรสตาร แตฉันเปนซุปเปอรปลารา…” 
(เพลงเลดีป้ลารา, Topline Digital Network, 2554)  

ตัวอยางท่ี 7  
“คนบานเดียวกัน อีสานบานเฮาสงกรานตบานเรา ชะเออ ใหรีบกลับมา 

โมโรเเมเอิว็ปูไปเเย็ยตาโมโฮบโมประซาสงกรานตบานนาออยซรูลเนอ เออหะเออ
หะเองเอย…”  

(เพลงสงกรานตเซราะแอง, Topline Digital Network, 2555) 
จากตัวอยาง จะเห็นวา บทเพลงท่ีประพันธโดยสญัญาลักษณ มักจะใสวิถีความเปนอยู ทั้ง

สอดแทรกความรักทองถ่ินลงไปในเพลง ซึ่งเปนลักษณะเดนประการหนึ่ง  
1.5 ความรักที่เกิดจากความหวงใย ดังตัวอยางตอไปนี้ 

ตัวอยางท่ี 8 
“ขอบคุณพี่ยาที่คอยหวงใย กลัวนองหลงไฟเรียนไมจบปริญญา จะตั้งใจ

เลาเรียนพากเพียรวิชา เอาใบปริญญามาฝากกันเลาะซราซอ….”  
(เพลงไอหนุมซราซอ, Topline Digital Network, 2555) 

ตัวอยางท่ี 9 
“พระเจาองคใด ในโลกก็ไมศักดิ์สิทธิ์ เปนมงคลตอชีวิตนากราบเหมือน

อยางมารดา กี ่ฝ ายผูกแขนไมสู ฝายใจแมผูกลูกยา คำพรจากใครในหลาไม
สมพรปากเหมือนจากแมเรา…”  

(พรจากปากแม, RsaimMusic, 2557)  
จากตัวอยางที่ 8 คือความหวงใยที่ขึ้นจากทั้งสองฝาย คือ ฝายหญิงจากหมูบานที่มีโอกาสไดเรียน

ตอ กับ “หนุมซราซอ” เปนเหมือนตัวแทนของหนุมชนบทท่ียากจน เครื่องดื่มที่มีศักยภาพจะซื้อมาดื่มคือ “ซราซอ” 
เปนคำภาษาเขมรถ่ินไทย หมายถึง เหลาขาว กลาวโดยสรุป ทั้งฝายชาย-ฝายหญิง ตางมีความหวงใยกันและกัน จาก
ตัวอยางท่ี 9 คือความรักที่เกิดจากสำนึกรูของลูกชายที่จะตองตอสูเพื่อใหตนมีศักยภาพที่จะดูแลแมใหดีกวาเดิม    
 2. เนื้อหาเกี่ยวกับการสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม บทเพลงลูกทุงท่ีประพันธโดยสัญญาลักษณ ดอนศรี 
พบเนื้อหาดานการสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม รองลงมาจากความรัก คือ มีจำนวน 46 เพลง คิดเปนรอยละ 
22.33 บทเพลงเหลานี้สื ่อถึงปญหาสังคมที่ชัดเจน เชน ความยากจน การศึกษา และความสัมพันธในครอบครัว 
พรอมกับสะทอนถึงชีวิตประจำวันของคนอีสานใตที่ตองเผชิญกับความทาทายและความหวังในการพัฒนาชีวิตใหดี
ขึ้น ดังตัวอยาง 

ตัวอยางท่ี 10  
“บานนอกขาดการพัฒนา มีแตทุงนาและหมูหมากาไก ชาวบานก็ดอย

การศึกษา กินแตปลาราที่ไมพลาสเจอรไรด…” 
(เพลงดาวมหาลัย, Topline Digital Network, 2554) 

ตัวอยางท่ี 11 
“จน เครียด กินเหลา ยิ่งเมา มันก็ยิ่งจน ชีวิตกระเสือกกระสน ลำบากลำ

บน จน เครียด กินเหลาคนเราเลือกเกิดไมได ตองทำใจบุญใครบุญมัน…”  
(เพลงจน เครียด กินเหลา, DJ Family Music Official, 2561) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

จะเห็นไดวา ตัวอยางที่ 10 แมจะมุงความสนุกสนานแตก็แฝงดวยความเหยียดหยันตัวเอง คือการวิจารณ
ตัวเอง สวนตัวอยางที่ 11 เปนการเสียดสีสังคม ที่คานิยมกระแสหลักมักตัดสินคนกินเหลาเปนคนไมดี มากกวาที่จะ
พยายามเขาใจในเชิงโครงสรางที่เสียเปรียบ ที่เปนตัวกดดันใหคนยากจนตองแกปญหาดวยวิธีที่ไมพึงประสงค 

3. ดานศิลปวัฒนธรรม บทเพลงลูกทุงที่ประพันธโดยสัญญาลักษณ ดอนศรี พบเนื้อหาดานวัฒนธรรม 
รองลงมาจากการสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม คือ มีจำนวน 26 เพลง คิดเปนรอยละ 12.62 พบเนื้อหาสาระ ดาน
วัฒนธรรมที่โดดเดน ไดแก การสรางความสามัคคี อาหารการกิน ดนตรี การฟอนรำ เปนเอกลักษณเฉพาะทองถิ่น
อีสาน และอีสานใต รายละเอียดดังตอไปนี้ 

3.1 การสรางความสามัคคี วรรณกรรมเพลงลูกทุงอีสาน เปนสวนหนึ่งที่สรางความสามัคคีใหกับชาว
อีสานไดเปนอยางดี โดยบทเพลงนี้ สัญญาลักษณ ดอนศรี ไดประพันธเปนเพลงเฉพาะกิจที่จะตองประพันธตามท่ี
ไดรับมอบหมาย ดังน้ี 

ตัวอยางท่ี 12 
“เปนคนไทยตองงามอยางไทยเปนคนไทยตองงามอยางไทย ตองฮักชาติ

ฮักศาสนา ตองฮักชาติฮักศาสนา ตองเทิดทูนองคพระราชา ตองเทิดทูนองค
พระราชา ชวยรักษาบานเมืองของไทย…”  

(ไทยแลนดแดนสไมล, Topline Digital Network, 2556)  
จากตัวอยางที่ 12 จะเห็นไดวา แมจะเปนเพลงท่ีแตงข้ึนเฉพาะกิจ ก็มองเห็นไดวา คานิยมเก่ียวกับ

ความรักชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย มีอิทธิพลตอผูประพันธอยูไมนอย 
3.2 อาหารการกิน อาหารพ้ืนบานของชาวอีสาน ที่ถือเปนเอกลักษณและไดรับ ความนิยมไมเฉพาะแต

ชาวอีสานเทานั้น ยังไดรับความนิยมไปทั่วทุกภาคของไทยดวย เชน สมตำ กอย ปลารา พืชผักที่หากินไดงาย แตมี
อาหารบางประเภทไมเปนที่นิยมของคนภาคอ่ืน และแสดงถึง อัตลักษณของอาหารอีสาน เชน เพลงของฝากแมใหญ
สอน (Topline Digital Network, 2556) ดังนี ้

“ผักแพวผักเม็กผักพายผักเสี่ยนผักไซเทิงผักลืมผัว (อันนี้แฮงมัก) ออมกบหมกฮวกนองงัวเทิงปลา
แดกบองของมักลูกสาว (ของโปรด) สวนผลหมากฮากไมบักเฟยงบักไฟบักเบ็นหมากเหมา บักหวาบักคอบักพราวทั้ง
บักเล็กแมวแนวมักกะมี (อุยผลไมรวม) สวนของกินเลนยามวางมีในบักขามคั่วมาอยางดี (โอยเปนตาปวดแขว) เมี่ยง
ขาตำมาวานนี้กับตำบักมี่แนวกินคูกัน…”  

จากตัวอยาง สะทอนใหเห็นมุมมองของผูประพันธที่ใหความสำคัญกับวัฒนธรรมทองถ่ินมาก การ
ใชวิถีชีวิตที่ผูกพันพันทองถิ่น การหาอาหารกินที่มีอยูในทองถ่ิน  

3.3 ดนตรี ฟอนรำ ชาวอีสานมีศิลปะการดนตรีและการฟอนรำที่หลากหลาย ตามอิทธิพลของกลุมชน
พ้ืนเมืองในละแวกนั้น ๆ เจริญชัย ชนไพโรจน (2540, หนา 116-228) ไดเขียนบทความเรื่องดนตรีพื้นบานอีสาน ใน
หนังสือที่ระลึกงานดนตรีไทยอุดมศึกษา ครั้งท่ี 28 กลาวถึงวัฒนธรรมดานศิลปะ ตนตรี ฟอนรำ ของชาวอีสาน สรุป
ไดวา ดนตรีพื้นบานอีสาน แบงออกไดเปน 3 กลุม ตามลักษณะการแบงกลุมทางวัฒนธรรม คือ กลุมวัฒนธรรมหมอ
ลำ กลุมวัฒนธรรมโคราช และกลุมวัฒนธรรมกันตรึม ดังนี ้

3.3.1 กลุมวัฒนธรรมหมอลำ บทเพลงท่ีสะทอนวัฒนธรรมหมอลำที่ใชเครื่องดนตรีเปนเอกลักษณ 
ดังตัวอยาง 
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ตัวอยางท่ี 13 
“ติ้งลิ่งติง มือพิณเฮาหยาว จาวเอาจาว จาวเขาหมอแคนไหวบไหว

หมอลำฝายชาย หมอลำสาวสูตายแปดแสน ขอขอบคุณมิตรรักแฟนๆ ขอ

ตอบแทนดวยเสียงรองลำ จ้ำเอาจ้ำ จ้ำบึ๊ด จ้ำบึ๊ด…”   

(เพลงมันตองซึ่ง,  Topline Digital Network, 2554) 
ตัวอยางที่ 14 

3.3.2 กลุมวัฒนธรรมโคราช เพลงโคราชตั้งแตโบราณ เมื่อขึ้นเพลงจะตองใชมือปองหู เสียงรองวา 
“ไช ชะ ชะ ชิง ชาย....” บางจังหวะรำรุก-ถอย บางจังหวะรำแบบขยมตัว บางชวงมีตบมือ สวนทอนสุดทายจะเอ้ือน
เสียงชาลงเหมือนเปนนัยวา จะจบบทกลอน หากบทกลอนมีเนื้อถูกใจผูฟง ๆ ก็จะโหดวยเสียง ฮิ้ว...ยาว ๆ เพื่อแสดง
ถึงความชอบอกชอบใจหรือถูกใจ ทำใหเพลงโคราชมีเสนห  เชนเพลงเพลงอกหักเสมอหรึ่ม (Topline Digital 
Network, 2556) ดังนี ้

“โอมเอย เฮอะเออเอย อีนางเอย เอิงเอย.. หนุมโคราชอกหัก ฉันจิมารองเพลงรอค อยาอยู
เฉยใหรีบออกมาเตน เถิดนะแมมา อยามัวอิดมัวออน คือจั่งปลาขอนแกนา มาเตนกันแบบสามชา ทำหนาทำตา
เสมอหรึ่ม เอาไชยา ไชยา ไชยาชะชิไช ไชยาชะชิไช…”  

3.3.3 กลุมวัฒนธรรมกันตรึม ดนตรีของกลุมวัฒนธรรมนี้ มีทั้งดนตรีประเภทขับรอง ท่ีเรียกกันวา 
เจรียง (เจรียง เปนคำกริยา หมายถึง รองเพลง, ขับรอง, ขับกลอม) และดนตรีประเภทบรรเลง เชน ดนตรีของ
กันตรึม วงปพาทย และวงมโหรี  

ตัวอยางท่ี 15 
“หะเอ... อาไยกันตรึม โดนตาสรนนะจำเรียงกับเสียงซอ ออนอี๋ออน

ออ ออนอ๋ี ออนออ ขับกลอมเรือนหอคน เซราะเอง  หะเอ...” 
(หะเออีสานใต, หออัครศิลปน, 2556) 

จากตัวอยางที่ 13-15 จะเห็นไดวา บทเพลงของสัญญาลักษณ มีอัตลักษณเฉพาะจากนักประพันธเพลง
แนวลูกทุงอีสานทั่วไป คือ สัญญาลักษณอยูในสิ่งแวดลอมภาวะหลากหลายภาษา กลาวคือ ภาษาเขมร ภาษาไทย
อีสาน ภาษาไทยโคราช บทเพลงของสัญญาลักษณมักใชภาษาเขมรถิ่นไทย ภาษาไทยอีสานปะปนกัน และเปนการ
ปะปนที่ลงตัว 

4. เนื้อหาเกี่ยวกับการใหความหวังและการใหกำลังใจ วรรณกรรมเพลงลูกทุงที่ประพันธโดยสัญญา
ลักษณ ดอนศรี ในขอบเขตวิจัยนี้ พบเนื้อหาเกี่ยวกับการใหความหวังและการใหกำลังใจนอยที่สุด จำนวน 10 เพลง 
คิดเปนรอยละ 4.85 โดยเนื้อหาดังกลาวมุงนำเสนอสภาพความยากจน ที่จะตองดิ้นรนไปหางานทำที่เมืองหลวง ดวย
ความอดทนเพื่อตอสูกับอุปสรรคที่จะไดพบในอนาคตอยางไมยอทอ โดยสื่อความหวังและการใหกำลังใจผาน
เสียงเพลง ดังตัวอยาง 

ตัวอยางท่ี 16 
“ฝากเพลงน้ีใหเปนแรงใจจากคนจน อยูแดนแหงใดชวยดล ดวงฤทัยใหเธอคำนึง 

หากกำลังนอนอวยพรใหหลับฝนดี ความฝนแหงค่ำคืนนี้ ใหมีพ่ีสักนิดหนึ่ง หากกำลังตื่น
เพลงชวยตอกคำย้ำตรึง มีคนรักและคิดถึง ทุกยามดวยความหวงใย ”  

(เพลงดวงดาวชาวนา - สันติ ดวงสวาง, Nonsan Music, 2563) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

การประกอบสรางดานภาษา  พบการใชคำ การใชถอยคำ และการใชภาพพจน  ดังนี ้
1. การใชคำ พบการประกอบสรางคำ 3 แบบ ไดแก ใชคำภาษาไทย ใชคำภาษาถิ่น และคำยืมตางประเทศ 

1.1 การใชคำภาษาไทยมาตรฐานทั้งหมด มักใชในเพลงที่มีความมุงหมายนำเสนอปญหาชีวิตจริงจัง 
เพลงรณรงคเลือกตั้ง เพลงเฉลิมพระเกียรติ เชน ดวงดาวชาวนา ฉันไมใชเซเวน ไมอยากจบเพราะกลัวเจ็บ องควิศิษฏ
ศิลปน โดนใจที่ไมใชเมีย ฯลฯ 

1.2 การใชคำภาษาถิ่น ไดแก ภาษาไทยอีสาน ภาษาเขมรถ่ินไทย  
1.2.1 ภาษาไทยอีสาน สัญญาลักษณไดเลทอกใชภาษาไทยอีสานมากท่ีสุด เชน เฮ็ด (ทำ) คึดฮอด 

(คิดถึง) จังได (ยังไง) โดน (นาน) พอ (เจอ) ยาน (กลัว) ฯลฯ   
1.2.2 ภาษาเขมรถิ่นไทย เชน บอง (พี่) เนือ็ม (พา) เนียง (นองสาว) โกนประสา (ลูกสะใภ) ยู 

(นาน) แย็ย (ยาย) ด็อล (ถึง) ซรูล (สนุก) ฯลฯ 
1.3 การใชคำยืมภาษาตางประเทศ เชน พรีเซนต ฟรีแลนซ อายแชโดว ซัมเมอร พาสเจอรไรด เช็คบิล  

ไอโซ แดนเซอร ทิฟานี ฯลฯ 
2. การใชถอยคำ คำซ้ำ เชน รีรีรออ ยึก ๆ ยัก ๆ ออม ๆ แอม ๆ  การใชคำซอน เชน ชนหมัดชนตีน นรก

สวรรค สะทกสะทาน เลนหูเลนตา เตนกริรำกิน ฯลฯ  การใชสำนวน เชน หัวสูงแตรายไดต่ำ คนกินเหลา อยาให
เหลากินคน ฯลฯ  

3. การใชภาพพจน เปนกลวิธีการนำเสนอสารโดยการพลิกแพลงภาษาที่ใชพูดหรือเขียนใหแปลกออกไป
จากภาษาตามตัวอักษร ทำใหผูอานเกิดภาพในใจ เกิดความประทับใจ เกิดความรูสึกสะเทือนใจ เปนการเปรียบเทียบ
ใหเห็นภาพอยางชัดเจน ผูวิจัยไดศึกษาการใช โวหารภาพพจนในวรรณกรรมเพลงพื้นถิ่นอีสาน พบวา ผูประพันธ
เพลงใชโวหารดังนี้ อุปมา รูปลักษณ บุคลาธิษฐาน สัทพจน อธิพจน และสัญลักษณ รายละเอียดตอไปนี ้

3.1 อุปมา (Simile) คือ การเปรียบเทียบวาสิ่งหนึ ่งเหมือนกับสิ่งหนึ่งโดยใชคำเชื่อมที่มีความหมาย
เชนเดียวกับคำวา เหมือน เชน ดุจ ดั่ง ราว ราวกับ เปรียบ ประดุจ เฉก เลห ปาน ประหนึ่ง เพียง เพี้ยง พาง ปูน 
ถนัด ระหมาย แสมอ กล อยาง ฯลฯ การใชอุปมา เชน ในเพลง ลมหัวกุด (Topline Digital Network, 2556) “ลม
หัวกุดพัดมาเวลาหนาแลงดอกสะแบงหลนผลอย ลอยไปไกลตนดั่งนองนางเหินหางพ่ีชายไปโดน ลมปากคนบานไกล
พาใจนางจร” 

3.2 อุปลักษณ (Metaphor) คลายกับอุปมาโวหารคือเปนการเปรียบเทียบเหมือนกัน แตเปนการ
เปรียบเทียบสิ่งหนึ่งเปนอีกสิ่งหนึ่ง มักจะมีคำ เปน คือ การใชอุปลักษณ เชนเพลงก้ิงกือตกสาง (Music lover, 2563)  
“ชีวิตอายคือก้ิงกือตกสาง หงายทองขาสี้ปางงาง” 

3.3 บุคลาธิษฐาน (Personification) คือ การกลาวถึงสิ่งตาง ๆ ที่ไมมีชีวิตไมมีความคิด ไมมีวิญญาณ 
เชน โตะ เกาอี้ อิฐ ปูน หรือสิ่งมีชีวิตที่ไมใชมนุษย เชน ตนไม สัตวโดยใหสิ่งตาง ๆ เหลานี้ แสดงกิริยาอาการและ
ความรูสึกไดเหมือนมนุษย ใหมีคุณลักษณะตาง ๆเหมือนสิ่งมีชีวิต การใชบุคลาธิษฐาน เชนในเพลงฝากลมบอกสาว 
(Khun Music Office Original, 2568)  “ฝากลมมาบอกสาว ฝากดาววาคิดถึง รูไหมใครคนหนึ่งคิดถึงแตเธอ”  

3.4 สัทพจน (Onematoboela) หมายถึง ภาพพจนที่เลียนเสียงธรรมชาติ เชน เสียงดนตรี เสียงสัตว 
เสียงคลื่น เสียงลม เสียงฝนตก เสียงน้ำไหล ฯลฯ การใชภาพพจนประเภทนี้ จะทำใหเหมือนไดยินเสียงนั้นจริง ๆ 
การใชสัทพจนเชนในเพลงอดีตรักปนกบ (Topline Digital Network, 2556)  “อบ อบ เสียงกบครางครวญคิดฮอด
เน้ือนวลแมดอกผักตบอบ อบ เสียงกบมันฮองแตในของอายบมีกบ” 

3.5 อธิพจน (Hyperbole) คือโวหารที่กลาวเกินความจริง เพื่อสรางและมันความรูสึกและอารมณ ทำให
ใหผูฟงกดดันความรูสึกที่ลึกซึ้ง ภาพพจนชนิดนี้นิยมใชกันมากเปนภาษาพูด เพราะเปนการกลาวที่ทำใหเห็นภาพได
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

งายและแสดงความรูสึกของกวีไดอยางชัดเจน การใชอธิพจน เชนเพลงเพลงสิไปไดจักน้ำ (สมพงษซาวด Office, 
2562) “ไปสาสี่ไปไดจักน้ำ ไปใหมันงมคนงาว เชิญตามสบายแซบกันซะสู ไปขึ้นสวรรคกันเลย” 

3.6 สัญลักษณ (symbol) เปนการเรียกชื่อสิ่งๆ หนึ่งโดยใชคำอื่นมาแทนไมเรียกตรงๆ สวนใหญคำ      
ที่นำมาแทนจะเปนคำที่เกิดจากการเปรียบเทียบและตีความ ซึ่งใชกันมานานจนเปนที่เขาใจและรูจักกันโดยทั่วไป 
การใชสัญลักษณเชน ในเพลงดอกคูนบานสัญญาใจ (A HoyHoy Komm’iizz. 2556) “ดอกคูนเริ่มบานกึดด็อลเนียง
แซร็ย” ดอกคูน ในเพลงนี้ เปนสัญลักษณแทน มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ทั้งนี้เพราะ “ดอกคูน” เปนดอกไม
ประจำมหาวิทยาลัย เปนตน 
 
อภิปรายผล 

ผลการวิจัยในดานรูปแบบ จะเห็นไดวา ผลงานประพันธเพลงของสัญญาลักษณ ดอนศรี ในภาพรวม ยังคง
นำลักษณะคำประพันธไทยมาใช หากนำมาใชในลักษณะประยุกต บทเพลงเดนของเขา ยึดถือสัมผัสแบบฉันทลักษณ
ไทยแมไมไดเครงครัด หากแตใชประโยชนจากฉันทลักษณที่คุนเคยกับคำสัมผัส และจังหวะที่ติดหูคนไทย ทั้งนี้นา
สังเกตวา จากการสังเกตประวัติการศึกษาพบวา สัญญาลักษณจบการศึกษาระดับปริญญาตรี วิชาเอกภาษาไทย จาก
วิทยาลัยครูบุรีรัมย ความรูเรื ่องคำประพันธที่แมนยำ ทำใหเขาสรางผลงานที่มีคุณภาพ และสามารถสรางสรรค
ผลงานไดหลากหลายแนวเพลง หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาภาษาไทย กำหนดใหเรียนลักษณะคำ
ประพันธไทยเปนวิชาบังคับ การไดผานการเรียนการสอนในสถานศึกษาและการฝกฝนตนเองอยูเสมอ ทำใหสัญญา
ลักษณมีความเชี่ยวชาญในการแตงเพลง สอดคลองกับการศึกษาของปรีชา ขอวางกลาง (2566) ที่กลาววา การ
จัดการเรียนรูเชิงรุกรวมกับกิจกรรมวิถีไทย สามารถพัฒนาการแตงกาพยยานี สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ได การศึกษาของ ชมพูนุช พานอิ่มมะเริง (2566) ไดผลวิจัยแบบเดียวกัน คือการจัดการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติการ
ดานคำประพันธทำใหนักเรียนพัฒนาทักษะไดจริง  

การประกอบสรางดานเนื้อหา ที่พบลักษณะในดานความรัก ดานสะทอนสังคมและเสียดสีสังคม ดาน
ศิลปวัฒนธรรม ดานใหความหวังและกำลังใจ ตามลำดับนั้น ขอคนพบดังกลาวสอดคลองกับการศึกษาของ พิชญาวี 
ทองกลาง และจามจุรี นิศยันต (2563) ที่ศึกษาเรื่อง “ภาพแทนผัว-เมีย ในวรรณกรรมเพลงลูกทุงอีสาน” พบวาเพลง
ลูกทุงอีสานไดนำเสนอเกี่ยวกับการใชชีวิต ครอบครัวแบบไมสมหวังและการผิดหวังในความรักเปนสวนมาก ภาพ
แทนผัว–เมียจึงถูกนำเสนอในลักษณะของโศกนาฏกรรรมที่สรางจุดเดนของเพลง นาสังเกตวา สัญญาลักษณไมได
มุงเนนเนื้อหาเพลงในการสงเสริมใหผูคนในสังคมมีศีลธรรม อาจเปนเพราะบทเพลงเปนวรรณกรรมประเภทหนึ่งท่ี
มุงเนนความบันเทิงเปนหลัก แมเนื้อหาบทเพลงของสัญญาลักษณไมคอยใหความสำคัญกับเรื่องดังกลาว อยางไรก็
ตาม เนื้อหาบทเพลงสวนมาก มุงเนนที่การสะทอนปมปญหาชีวิตของชาวบาน ประเด็นที่สะทอนถึงความขัดแยงใน
ตัวเองของตัวละครในบทเพลง และความขัดแยงกับสภาพสังคม เศรษฐกิจ ตลอดจนคานิยมในสังคม และความ
ผิดพลาดในชีวิตของมนุษย บทเพลงของสัญญาลักษณมีลักษณะคลายกับผูประพันธเพลงคนอื่นๆ ที่เปนคนอีสานซึ่ง
มักใหภาพที่ชัดเจนเกี่ยวกับวิถีชีวิตของสังคมอีสานในภาพใหญ สอดคลองกับผลวิจัยของอัจฉราพร ใครบุตร (2564) 
ที่ศึกษาเรื่อง อัตลักษณการประกอบสรางวรรณกรรมเพลงพ้ืนถ่ินอีสาน และการศึกษาของ สิริชญา คอนกรีต (2556) 
ศึกษาเรื่อง เพลงลูกทุงอีสาน : อัตลักษณและการเมืองเชิงวัฒนธรรมของคนอีสานพลัดถิ่น กลาวคือ บทเพลงได
สะทอนวิถีวัฒนธรรมความเปนอีสานผานภาษา ดนตรี อาหาร ประเพณี รวมทั ้งศิลปะการละเลนในทองถ่ิน 
นอกจากนี้ บทเพลงของสัญญาลักษณ ยังพบความพิเศษ ที่ผูประพันธไดนำวิถีของชาวเขมรถิ่นไทยแถบอีสานใต 
(สุรินทร บุรีรัมย ศรีสะเกษ) เขามาเปนลักษณะเดนในบทเพลง ทั้งไดเผยแพรวิถีความเปนอยูและทวงทำนองรอย
กรองของชาวเขมรถ่ินไทยใหเผยแพรไปอยางกวางขวางอีกดวย  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

การประกอบสรางอัตลักษณดานภาษา นอกจากจะนิยมใชภาษาอีสานปะปนกับภาษาไทยกลางเปนหลัก
แลว ยังนำภาษาเขมรถิ่นไทยมาประกอบใชกับภาษาไทยกลางและภาษาอีสานอีกดวย ทั้งนี้เนื่องจากสัญญาลักษณ 
(ชื่อ-นามสกุลจริงคือ สัญญารักษ ดอนศรีฐิติโชติ) ตั้งครอบครัวอยูที่บานทุงสวาง ตำบลสี่เหลี่ยม อำเภอประโคชัย 
จังหวัดบุรีรัมย (สัญญารักษ ดอนศรีฐิติโชติ, 2567, น. 1) กลาวคือ อำเภอประโคนชัยนั้น เปนอำเภอที่มีประชาชนใช
ภาษาเขมรถิ่นไทยหนาแนนที่สุด เขาอยูในครอบครัวที่พูดภาษาถิ่นอีสาน แตญาติและคนแวดลอมชีวิตของเขาเปน
ชุมชนที่ใชภาษาเขมรเปนภาษาถิ ่น รวมทั้งนักเรียนสวนใหญแถบนั้นที ่เขาเปนครูสอนอยู ใชภาษาเขมรใน
ชีวิตประจำวัน ดังนั้น การสรางสรรคบทเพลงจึงเกิดการผสมผสานวัฒนธรรมภาษา ทั้งดวยความจงใจ และเปนโดย
สภาพแวดลอมที่มีภาวะหลายภาษา บทเพลงของสัญญาลักษณจึงอัตลักษณพิเศษผิดจากผูประพันธเพลงคนอื่นๆ ที่
เปนชาวอีสาน  

จะเห็นไดวา สัญญาลักษณ ดอนศรี ไดนำความรูและทักษะทางภาษามาใชในการประพันธเพลง ท้ังมีทักษะ
สูงในการสรางสรรคบทเพลงโดยผสมผสานภาษาไทย ภาษาเขมรถ่ินไทย และภาษาอีสาน ลักษณะดังกลาวสะทอนให
เห็นถึงความเขาใจลึกซึ้งในวัฒนธรรมของทองถ่ินตน การใชทำนองดนตรีท่ีหลากหลาย เชน เพลงไทยเดิม ผสมผสาน
กับทำนองเพลงของชาวเขมรถิ่นไทย ทำนองเพลงของหมอลำ และทำนองเพลงโคราช ทำใหผลงานของเขามีความ
เปนเอกลักษณท่ีไมเหมือนใคร ซึ่งตรงกับแนวคิดของ Block (2012) ที่กลาววา ภาษาเปนเครื่องมือในการสรางความ
ตระหนักในความแตกตางทางอัตลักษณ เชน เชื้อชาติ และชาติพันธุ ขอเดนอีกประการหนึ่ง การนำวิถีชีวิตพื้นบาน 
ประสบการณชีวิตของคนชนบท และบุคคลอาชีพตางๆ มาถายทอดเปนบทเพลงไดอยางเห็นภาพจริง ผาน
ทวงทำนอง จังหวะดนตรีที ่สนุกสนาน ในขณะเดียวกันก็สะทอนใหเห็นถึงความภาคภูมิใจและหวงแหน
ศิลปวัฒนธรรมในพื้นถิ่นของตน สอดคลองกับการศึกษาของ Jongbloed-Faber (2018) ที ่วิเคราะหการสราง      
อัตลักษณทองถ่ินในบทเพลงสมัยนิยมที่ใชภาษาถิ่น กรณีศึกษา วงดนตรีภาษาฟริเซียนชื่อ De Hûnekop ผลการวิจยั
พบวา วงดนตรี De Hûnekop เลือกใชภาษาถิ่นในเพลงเพื่อสรางอัตลักษณ และสื่อสารอัตลักษณทองถิ่นของตน  
สอดคลองกับ Yuan, Jamnongsarn & Phansue  (2024) ไดศึกษาบทบาทของเพลงพื ้นบานฮาก ในบริเวณลุม
แมน้ำกานทางตอนใตของมณฑลเซียงจู ประเทศจีน ผลวิจัยพบวาเพลงพื้นบานฮากกามีบทบาทในการสรางและ
สงเสริมอัตลักษณของชาวฮากกาในการชวยถายทอดประวัติศาสตร วัฒนธรรม และคานิยมของชุมชน 
 ลักษณะพิเศษอีกประการหนึ ่งคือ สัญญาลักษณ ดอนศรี มีความสามารถในการวิเคราะหศิลปนและ
ประพันธบทเพลงใหเขากับบุคลิกของศิลปนแตละคน ใหมีแนวเพลงและดนตรีที่มีเอกลักษณเฉพาะตัว เชน บทเพลง
ของ สาวมาด เมกกะแดนซ มักสื่อถึงความเปนตัวของตัวเอง มีความมั่นใจในตัวเองสูงและมักแสดงความทาทายตอ
คานิยมกระแสหลัก ซึ่งสามารถสะทอนบุคลิกของศิลปนที่นำเสนอไดเปนอยางดี บทเพลงของยิ่งยง ยอดบัวงาม มัก
เปนบทเพลงสะทอนความเปนเขมรถ่ินไทย มีจังหวะ ทำนอง และดนตรีที่แสดงใหเห็นวัฒนธรรมเขมรถิ่นไทยไดอยาง
ชัดเจน บทเพลงของปอยฝาย มาลัยพร มักเปนในแนวตลกสนุกสนาน ชวยเนนบุคลิกที่เปนคนตลกที่สื ่อถึงความ
สนุกสนานและการใชชีวิตอยางมีความสุข บทเพลงของ สันติ ดวงสวาง มักเปนบทเพลงท่ีประพันธดวยคำภาษาไทยที่
มีความหมายลึกซึ้ง สื่อถึงความหวังและใหกำลังในการตอสูชีวิต โดยรวมแลว การเลือกประพันธเนื้อหาบทเพลงท่ี
เหมาะสมกับบุคลิกของศลิปนจะชวยใหบทเพลงนาจดจำมากยิ่งขึ้น 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ผลการวิจัยนี้ ควรนำไปสูชั้นเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาและนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัยในการ
นำไปศึกษาเปรียบเทียบลักษณะของฉันทลักษณไทยกับลักษณะของเพลงลูกทุง มีลักษณะที่เหมือนหรือแตกตางกัน
อยางไร และเรียนรูลักษณะการประพันธของท้ังสองแบบ 
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 2. ควรมีการศึกษาการประกอบสรางบทเพลงเชิงเปรียบของนักประพันธสองคน หรือการศึกษาเปรียบแนว
การแตงของนักประพันธรุนเกากับนักประพันธรุนใหม วามีการเปลี่ยนแปลงเชิงพัฒนาการไปอยางไร 
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บทคัดยอ 
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วิเคราะหสาเหตุและผลกระทบจากงานวิจัยที่เกี่ยวของ และศึกษาหลักพุทธธรรมที่เกี่ยวของพรรณนาเชิงสัมพันธกับ
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วัตถุธรรม 4 ซึ่งชวยสงเสริมความเขาใจและลดปญหาความขัดแยงในชีวิตคู 
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Abstract 

This article aims to explore the causes and impacts of divorce in Thailand and propose the 
application of Buddhist principles to mitigate divorce-related issues. The study examines statistical 
data, analyzes research findings on causes and consequences of divorce, and explores relevant 
Buddhist teachings in relation to the problem. The results indicate that key factors contributing to 
divorce include communication breakdown, infidelity, and financial difficulties. Divorce has wide-
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ranging effects on individuals and society, particularly in terms of emotional well-being, economic 
stability, and child development. 

The application of Buddhist principles to reduce divorce problems is proposed in three 
stages: (1) Marriage preparation through the Six Directions (Disadhāma) and Four Principles for 
Harmonious Living (Samājīvitadhamma), (2) married life guided by the Four Virtues for Laypeople 
(Gharavāsadhamma), and (3) nurturing love through the Four Bases of Social Solidarity (Saṅgahavatthu). 
These principles foster understanding and reduce conflict in relationships. 

Solving divorce problems based on their causes should begin with kind communication 
(Piyavācā), mutual support and selflessness (Cāga), loyalty and contentment with one's partner (Sacca), 
adaptability to social change (Dama), choosing a compatible partner and learning together (Paññā-
sampadā and Dama), avoiding harmful behaviors and practicing patience (Khanti), taking responsibility 
for child-rearing (Cāga), and using technology wisely (Dama). Applying these teachings in marital life can 
help reduce divorce rates and strengthen spousal relationships, guided by the principle. 
Keyword:  Application, Buddhist Principles, Divorce 
 
บทนำ 

ในยุคปจจุบัน สถาบันครอบครัวกำลังเผชิญกับความทาทายหลากหลายรูปแบบ โดยเฉพาะ "ปญหาการ
หยาราง" ซึ่งกลายเปนหนึ่งในวิกฤตทางสังคมที่มีแนวโนมเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง ทั้งในประเทศไทยและทั่วโลก การ
หยารางไมเพียงสงผลกระทบตอคูสมรสเทานั้น แตยังสงผลลึกซึ้งตอบุตรหลาน เสถียรภาพของครอบครัว และความ
สงบสุขของสังคมในภาพรวม (กรมกิจการสตรีและสถาบันครอบครัว, 2563 : ออนไลน)  

ปจจัยที่นำไปสูการหยาราง มีความหลากหลาย ตั้งแตปญหาการสื่อสารภายในครอบครัว การขาดความ
เขาใจกัน ปญหาเศรษฐกิจ ไปจนถึงการเปลี่ยนแปลงของคานิยมในสังคมยุคใหม ซึ่งสงผลใหความอดทนและการให
อภัยในชีวิตคูนั้นลดนอยลงอยางเห็นไดชัด (สุธีรา งามเกียรติทรัพย, 2564 น. 87-102)  

ในชวง 5 ปที่ผานมา (2562-2566) สถิติการหยารางในประเทศไทยเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง สะทอนถึงปญหา
เชิงโครงสรางของครอบครัวที่กำลังเปลี่ยนแปลง งานวิจัยที่ผานมาสวนใหญเนนการวิเคราะหสาเหตุและผลกระทบ
ของการหยาราง แตยังขาดการเสนอแนวทางปองกัน จึงเปนเหมือนการแกปญหาที่ปลายเหตุ ไมไดมองที่มาตนเหตุ
แหงปญหา จึงทำใหปญหาเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ 

บทความนี้จึงมุงเนนไปที่การประยุกตใช หลักพุทธธรรม ที่ใชหลักพุทธธรรมเปนแกนกลางเพื่อเสริมสราง
ความมั่นคงของชีวิตคู ผานกระบวนการวางแผนกอนสมรส การบริหารชีวิตครอบครัว และการรักษาความรักและ
ความเขาใจระหวางคูสมรส โดยพิจารณาในมิติของจิตใจและจริยธรรม หลักธรรมในพระพุทธศาสนาไดเสนอแนว
ทางการดำเนินชีวิตที่ลึกซึ้งและทรงพลัง โดยเฉพาะในบริบทของครอบครัว สามารถนำมาประยุกตใชเพื่อสรางเสริม
ความเขาใจ การใหอภัย การอดทน และการพัฒนาจิจใจใหเขาถึงความสงบภายใน ซึ่งลวนเปนปจจัยที่ชวยลดความ
ขัดแยง และปองกันการหยารางไดอยางมีประสิทธิภาพ (พระธรรมปฎก [ป.อ. ปยุตฺโต], 2540 น. 38 - 45) 

การประยุกตใชหลักพุทธธรรมในการใชชีวิตคู จึงไมเพียงเปนแนวทางแกปญหาเฉพาะหนา แตยังเปนการ
วางรากฐานเพ่ือสรางความมั่นคงทางอารมณ สงเสริมคุณธรรมในชีวิตสมรส และเสริมสรางความเขาใจระหวางคูชีวิต 
ซึ่งนำไปสูการยกระดับคุณภาพชีวิตครอบครัวในระยะยาว (ชาญณรงค พรรุงโรจน, 2561 น. 39- 47) 

นอกจากนี้ การสงเสริมการเรียนรูหลักธรรมในระดับครอบครัวและสถานศึกษา ยังถือเปนกลยุทธเชิงระบบ
ที่มีศักยภาพในการลดอัตราการหยารางในสังคมไทยไดอยางย่ังยืน (ธนวัฒน รวมสุก, 2560 น. 34-49) 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 
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สถิติการสมรสและการหยา่ร้าง

สถิติการสมรส สถิติการหย่า ค่าเฉลีÉย คิดเป็นรอ้ยละ

25

ตามที่กลาวมาขางตน ในยุคปจจุบัน สถาบันครอบครัวกำลังเผชิญกับความทาทายหลายดาน โดยเฉพาะ
ปญหาการหยารางซึ่งทวีความรุนแรงข้ึนทั้งในประเทศไทยและทั่วโลก สงผลกระทบตอทั้งตัวคูสมรส บุตรหลาน และ
ความมั่นคงของสังคมโดยรวม ปจจัยที่นำไปสูการหยารางมีหลายประการ เชน การขาดการสื่อสาร ความไมเขาใจกัน 
ปญหาเศรษฐกิจ และการเปลี่ยนแปลงของคานิยมสมัยใหม 

แมวางานวิจัยจะมุงเนนการวิเคราะหสาเหตุและผลกระทบของการหยาราง แตยังขาดแนวทางเชิงพุทธใน
การปองกัน บทความนี้จึงเสนอการประยุกตใชหลักพุทธธรรม เพื่อการเสริมสรางความเขาใจ ความอดทน และการ
ใหอภัยในชีวิตคู ซึ่งเปนพ้ืนฐานของการสรางครอบครัวที่มั่นคง 

นอกจากนี ้ การบูรณาการหลักธรรมในระดับครอบครัวและสถานศึกษา ยังเปนแนวทางเชิงระบบที่มี
ศักยภาพในการลดอัตราการหยารางไดอยางย่ังยืน ชวยสงเสริมคุณธรรม ความเขาใจ และคุณภาพชีวิตครอบครัวใน
ระยะยาวอยางแทจริง 
 

สถิติการหยารางในเทศไทย 
การศึกษาผลกระทบของการหยารางตอบุคคลและสังคมจึงเปนสิ่งสำคัญ เพื่อที่จะหาทางออกในการลด

ปญหาที ่อาจเกิดขึ้นจากการหยารางในระดับครอบครัวและสังคม จากขอมูลของสำนักบริหารการลงทะเบียน 
กรมการปกครอง มีรายงานการจดทะเบียนสมรสและการจดทะเบียนหยารางของประเทศไทยสถิติ 5 ป ตั้งแต             
ป 2562-2566 ประเทศมีสถิติแนวโนนสูงข้ึน  

ในป 2563 จำนวนการจดทะเบียนสมรสลดลง แตจำนวนการหยารางกลับเพิ ่มขึ ้น อาจเปนผลจาก
สถานการณโควิด-19 ที่ทำใหผูคนตองอยูรวมกันในสภาพแวดลอมที่จำกัด ซึ่งนำไปสูการตัดสินใจหยารางมากขึ้น 
แมวาการสมรสจะลดลงก็ตาม 

จากขอมูลดังกลาวสามารถสรุปไดวาการหยารางในประเทศไทยมีการเปลี่ยนแปลงท่ีสำคัญในชวงหลายปที่
ผานมา ตามรายงานเปนกราฟสถิติการจดทะเบียนสมรสและการหยาราง ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา: สำนักบริหารการลงทะเบียน กรมการปกครอง: 2567, ออนไลน.  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

จากกราฟแสดงสถิติการสมรสและการหยาระหวางป 2562 ถึง 2566 โดยกราฟประกอบดวยขอมูล 3 
ประเภท ไดแก สถิติการสมรส (แทงสีน้ำเงิน), สถิติการหยา (แทงสีสม), และคาเฉลี่ย (แทงสีเหลือง) นอกจากนี้ยังมี
กราฟเสนแสดงเปอรเซ็นตการคิดเปนบางอยางละเอียด (เสนสีเทา) จากขอมูลในกราฟ พบวาจำนวนการสมรสมี
แนวโนมลดลงจาก 328,875 ในป 2562 เหลือ 279,747 ในป 2566 ขณะที่จำนวนการหยาลดลงเล็กนอยจาก 
128,514 ในป 2562 เหลือ 147,337 ในป 2566 อยางไรก็ตาม เปอรเซ็นตการคิดเปนบางอยางละเอียดมีแนวโนม
เพิ่มขึ้นจาก 39.07% ในป 2562 เปน 52.60% ในป 2566 แสดงใหเห็นวาปญหาการครองเรือนมีแนวโนมเพิ่มขึ้น
ตามลำดับ 

เมื่อสถานการณโควิดคลี่คลายในป 2564 จำนวนการสมรสลดลง แตการหยารางกลับเพิ่มขึ้นอยางเห็นไดชัด 
ในป 2565 เมื่อการสมรสมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน การหยารางก็เพ่ิมขึ้นตามไปดวย และในป 2566 แมวาจำนวนการสมรส
จะลดลง แตการหยารางยังคงเพิ่มสูงขึ้นอยางตอเนื่องจนถึง 52.6% ซึ่งสะทอนถึงความเปลี่ยนแปลงทางสังคมที่มัก
นำมาซึ่งการตัดสินใจหยารางที่สูงข้ึนในชวงที่ผานมา 

การหยารางตามที่แสดงมาจะเห็นไดวาเปนแนวโนมที่นาเปนหวงสำหรับสังคมไทย เพราะจะกอใหเกิด
ปญหาตอบุคคลและสังคมโดยรวม นั้นหมายถึงความไมมั่นคงทางสังคมที่สมาชิกในสังคมจะไดรับ  
 

สาเหตุและผลกระทบของการหยาราง 
การหยารางเปนเรื่องที่สามารถเกิดขึ้นไดจากหลายปจจัย ทั้งในแงของปญหาภายในความสัมพันธและ

ปจจัยภายนอกที่สงผลกระทบ โดยทั้งหมดนี้สามารถนำไปสูผลกระทบที่หลากหลาย ไมเพียงตอคูสมรสเทานั้น แตยัง
สงผลตอครอบครัวและผูที่เก่ียวของ เมื่อเราพูดถึงสาเหตุและผลกระทบของการหยาราง เราจะสามารถเขาใจไดมาก
ขึ้นถึงความซับซอน และมองเห็นไดวา การหยารางเปนเรื่องท่ีมีผลตอทุกคนท่ีเก่ียวของ  ไมวาจะในแงของการปรับตวั
ใหม หรือการฟนฟูความสัมพันธที่เคยมี ซึ่งจากผลการวิจัยและการสำรวจ สามารถพบสาเหตุและผลกระทบของการ
หยาราง ดังน้ี  (สถาบันวิจัยประชากรและสังคม, 2563) 

1. สาเหตุของการหยาราง 
การหยารางในสังคมไทยเปนประเด็นท่ีมีความสำคัญ และไดรับการพูดถึงอยางกวางขวางในชวงหลายป

ที่ผานมา ตั้งแตป 2562-2566 สาเหตุสำคัญของการหยารางในประเทศไทยไดรับการศึกษาวิจัยและไดรับความสนใจ
จากสื่อและนักวิชาการหลายทาน พบวามีหลายปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจหยารางที่สำคัญในสังคมไทยในป
ตาง ๆ โดยบางสาเหตุเกิดจากปจจัยภายในครอบครัว และบางสวนมาจากการเปลี่ยนแปลงของสังคมและเศรษฐกิจที่
มีผลกระทบตอชีวิตคูและครอบครัว ดังน้ี 

1.1 ปญหาการขาดการสื่อสาร การสื่อสารที่ไมดีระหวางคูสมรสเปนสาเหตุหลักของการหยารางในไทย 
โดยมักเกิดจากการไมเปดใจพูดคุย นำไปสูความเขาใจผิด ความเครียดสะสม และการจัดการความขัดแยงหรือความ
คาดหวังที่ไมตรงกันไมได 

1.2 ปญหาทางการเงิน คาครองชีพที่สูงขึ้นและเศรษฐกิจไมแนนอนสงผลใหคูสมรสเครียดและขัดแยง
เรื ่องเงินมากขึ้น การขาดความมั่นคงทางการเงินอาจบั่นทอนความไววางใจและความสัมพันธ (สำนักงานสถิติ
แหงชาต,ิ 2565: ออนไลน) 

1.3 ปญหาการประพฤตินอกใจ การนอกใจยังเปนสาเหตุสำคัญของการหยารางในไทย แมจะมีความ
พยายามสงเสริมความซื่อสัตย แตหลายคูยังเผชิญปญหานี้จนไมสามารถประคองความสัมพันธไวได (สุภาวดี มนัสป
ยะเลิศ: 2548, น. 67) 
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1.4 ปญหาการเปลี่ยนแปลงในบทบาททางสังคมและเศรษฐกิจ ในชวงปที่ผานมา บทบาททางสังคม
และเศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะการที่ผูหญิงมีบทบาทในตลาดแรงงานและมีอิสระทางการเงินมากข้ึน สงผล
ตอการแตงงานและการหยาราง ความคาดหวังที่เปลี ่ยนไป รวมถึงแรงกดดันจากสังคมและครอบครัว ยังอาจ
กอใหเกิดปญหาภายในครอบครัวที่ยากจะแกไข (สถาบันวิจัยประชากรและสังคม, 2563: ออนไลน) 

1.5 ปญหาความแตกตางทางการศึกษาและอายุ ความแตกตางในระดับการศึกษาหรืออายุท่ีมากเกินไป
ก็อาจนำไปสูปญหาความเขาใจที่ไมตรงกันในหลายๆ ดาน เชน ความสนใจ, คานิยม, หรือวิธีการเลี้ยงดูลูก ซึ่งอาจทำ
ใหเกิดการขัดแยงในชีวิตคูและนำไปสูการหยาราง (สำนักงานสถิติแหงชาต,ิ 2564: ออนไลน) 

1.6 ปญหาการใชความรุนแรงในครอบครัว ความรุนแรงทางรางกายและจิตใจยังเปนปญหาสำคัญที่
สงผลตอการหยาราง โดยเฉพาะเมื่อเกิดขึ้นอยางตอเนื่องจากปญหาทางจิตใจหรือความขัดแยงภายใน หากไมแกไข
จะบั่นทอนความสัมพันธและนำไปสูการแยกทาง (กรมกิจการสตรีและสถาบันครอบครัว, 2565: ออนไลน) 

1.7 ปญหาการเลี้ยงดูลูก ปญหาการเลี้ยงดูลูกเปนสาเหตุที่อาจทำใหเกิดการขัดแยงในครอบครัว 
โดยเฉพาะเมื ่อคูสมรสมีความคิดเห็นที่ไมตรงกันในวิธีการเลี ้ยงดูลูก หรือมีความคาดหวังที ่แตกตางกันในการ
รับผิดชอบในบทบาทนี้ การจัดการปญหาครอบครัวในเรื่องนี้ไมเหมาะสมอาจนำไปสูการตัดสินใจหยาราง (สุภาวดี 
มนัสปยะเลิศ: 2548, น. 80) 

1.8 ปญหาความเครียดจากการใชเทคโนโลยี ในยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีและโซเซียลมีเดียมีบทบาทสำคญั
ในชีวิตประจำวัน การใชเทคโนโลยีมากเกินไปอาจสงผลเสียตอความสัมพันธของคูสมรส โดยเฉพาะอยางยิ่งหากมี   
การใชสื่อออนไลนเพ่ือหลีกเลี่ยงความสัมพันธในโลกจริง หรือเกิดปญหาการสื่อสารผานชองทางดิจิทัลที่ไมเหมาะสม 
(สำนักงานสถิติแหงชาต,ิ 2565: ออนไลน) 

สาเหตุของหยารางในสังคมไทยของคูสมรสท่ีมีการจดทะเบียนรสท่ีกลาวมานี้เปนเพียงสวนหนึ่งเทาน้ัน 
และมีเปอรเซ็นต สูง โดยที่แตละปก็จะมีเปอรเซ็นตมากและนอยเปลี่ยนแปลงไปตามความเปลี่ยนไปทางสภาพสังคม 
คานิยม และเศรษฐกิจ โดยที่สาเหตุหลักของการหยารางมีระดับสูง 4 อันดับแรก คือ ปญหาการขาดการสื่อสาร 
ปญหาทางการเงนิ ปญหาการนอกใจ และปญหาการเปลี่ยนแปลงในบทบาททางสังคมและเศรษฐกิจ และสาเหตุที่มี
แนวโนมจะเพิ่มขึ้นตามมาไดแก ปญหาความรุนแรงในครอบครัว และปญหายาเสพติด 

2.  ผลกระทบของการหยาราง 
การหยารางเปนเหตุการณที่สงผลกระทบทั้งในระดับบุคคลและสังคม โดยเฉพาะในสังคมที่มีคานิยมสูง

ตอครอบครัว การแยกทางจากกันของคู สมรสไมเพียงแตทำใหชีวิตของบุคคลทั้งสองเปลี ่ยนแปลงไป แตยังมี
ผลกระทบตอเด็ก ๆ และสังคมในวงกวางเชนกัน ดังน้ี (ฐิติรัตน คลองดี : 2560, น. 29-39)  

2.1 ผลกระทบตอชีวิต การหยารางสงผลลึกซึ้งตอชีวิตคูและครอบครัว ทั้งดานอารมณ จิตใจ และ
ความสัมพันธ โดยเฉพาะการปรับตัวกับชีวิตใหมที่อาจเปนเรื่องยาก 

1) ผลกระทบทางจิตใจและอารมณการหยารางมักกอใหเกิดความเศรา ซึมเศรา และวิตกกังวล
จากการสูญเสียความสัมพันธ และทำใหรูสึกเหงา โดดเดี่ยว 

2) การเปลี ่ยนแปลงทางการเงิน ทั ้งสองฝายอาจตองเผชิญปญหาทางการเงินจากการแบง
ทรัพยสินและตองพ่ึงพาตนเองมากขึ้น โดยเฉพาะฝายหญิงและบุตร 

3) ผลกระทบตอสุขภาพ การหยารางอาจเพิ ่มความเสี ่ยงตอปญหาสุขภาพ เชน ความดันสูง 
โรคหัวใจ และความเครียด โดยเฉพาะในชวงท่ีมีความเครียดมาก 

4) ผลตอการเลี้ยงดูเด็ก เด็กอาจรูสึกไมมั่นคงจากการเปลี่ยนแปลง เชน การยายบานหรืออยูกับ
พอแมสลับกัน และอาจสงผลตอพฤติกรรมและการเรียน 
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2.2 ผลกระทบตอสังคม การหยารางสามารถสงผลกระทบตอสังคมในแงของการเปลี ่ยนแปลง
โครงสรางครอบครัวและความสัมพันธในชุมชน ซึ่งอาจสงผลตอการเติบโตและการพัฒนาเชิงสังคมของบุคคลโดยรวม 
นอกจากนี้ยังอาจทำใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิตของคนในสังคมดวย 

1) ผลกระทบตอโครงสรางครอบครัว การหยารางเปลี่ยนแปลงโครงสรางครอบครัวและคานิยม
สังคม โดยเฉพาะในสังคมที่ยึดถือครอบครัวแบบดั้งเดิม ซึ่งอาจมองวาการหยารางคือความลมเหลวของสถาบัน
ครอบครัว 

2) ผลกระทบตอเด็กและเยาวชน เด็กจากครอบครัวที่หยารางอาจพัฒนาทักษะทางสังคม อารมณ 
และการเรียนรูไดชากวา มีโอกาสเผชิญปญหาพฤติกรรม และสุขภาพจิตมากขึ้น 

3) ผลกระทบทางสังคมและเศรษฐกิจการหยารางเพิ ่มภาระคาใชจาย และลดการแบงปน
ทรัพยากรในครอบครัว อาจทำใหเครือขายสังคมออนแอลง และสงผลตอการปฏิสัมพันธกับผูที่ผานการหยาราง 

4) ผลกระทบตอการขยายครอบครัวในระยะยาว การหยารางอาจลดจำนวนสมาชิกในครอบครัว 
และทำใหความสัมพันธในครอบครัวใหมไมแนนแฟน โดยเฉพาะระหวางเด็กกับคูสมรสใหมของพอแม 

การหยารางเกิดจากหลายปจจัย เชน การขาดการสื่อสาร ปญหาเศรษฐกิจ การนอกใจ และบทบาททาง
สังคมที่เปลี่ยนไป ปญหาเหลานี้สงผลใหความสัมพันธคูสมรสบั่นทอนลงจนยากจะประคองตอไปผลกระทบท่ีตามมา
ไดแก ความเครียด ความไมมั่นคงทางอารมณและการเงิน รวมถึงปญหาดานสุขภาพและลูก นอกจากนี้ยังมีผลตอ
โครงสรางครอบครัวและสังคมในระยะยาว เชน การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและคานิยมครอบครัว 
 

การประยุกตใชหลักพุทธธรรมเพื่อการลดปญหาการหยาราง 
แมพระพุทธศาสนาไมไดกลาวถึงการสมรสอยางชัดเจน แตมีหลักธรรมที่สามารถประยุกตใชเพื่อลดปญหา

การหยารางไดอยางครอบคลุม โดยมองปญหาจากตนเหตุ คือความเขาใจผิดเกี่ยวกับการสมรส หากแกที่ปลายเหตุ
จะยิ่งเพิ่มปญหา การสมรสจึงควรเริ่มจากความเขาใจและการเตรียมพรอมของทั้งสองฝาย ไมใชแคเรื่องความ
ตองการทางกาย คานิยม หรือเปาหมายอื่น แตตองมีหลักใจและการชวยเหลอืกันในการใชชีวิตรวมกัน ซึ่งมีหลักธรรม
ในพระพุทธศาสนาหลายประการที่สามารถนำมาประยุกตใชเพ่ือลดปญหาการหยารางไดอยางเหมาะสม ดังน้ี 

1. หลักการวางแผนการสมรส 
การวางแผนสมรสที่ดีควรคำนึงถึงการดำเนินชีวิตในระยะยาว แตปจจุบันมักไมคอยไดรับความสนใจ

เทาที่ควร การตัดสินใจสมรสมักเกิดจากความพอใจของคูสมรสโดยไมไดรับคำแนะนำจากผูปกครองหรือผูเชี่ยวชาญ 
ทำใหบางครั้งขาดการเตรียมตัวและเกิดปญหาหยารางตามมา ดังนั้น การวางแผนสมรสที่ดีควรมีการเตรียมความ
พรอมท้ังในดานหนาที่และความรับผิดชอบตามหลักคำสอนของพุทธศาสนา 

1.1 บทบาทและหนาที่ของคูสมรส ไดแก การใหคูสมรสไดศกึษาถึงหนาที่ของตัวเองวาจะตองปฏิบัตติน
อยางไรตอกันและกันเมื่อไดรับบทบาทสามีภรรยา เพราะการสมรส คือการเขาสูชีวิตใหมที่มีบทบาทและความ
รับผิดชอบที่เพ่ิมขึ้น คือหนาที่ตามบทบทของสามี-ภรรยา ตามที่ปรากฏในสิงคาลกสูตร ทีฆกนิบาต ปาฏิกวรรค เลม
ที่ 11 ขอที่ 201 (มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย: 2539, น. 165) ไดกลาวถึงหนาที่ของสามีและภรรยา จะตองปฏิบัติ
ตอกัน ดังนี ้ 

1.1.1 หนาที่ของสามีตอภรรยา 
1) ใหความนับถือ ยอมรับฐานะแหงภรรยาและคูครอง 
2) ยกยองใหเกียรติ ไมแสดงอาการเหยียดหยามดูหมิ่นไมดูหมิ่นหรือเหยียดหยามภรรยา  
3) รักษาความซื่อสัตย ไมหลงไปกับความรักใหม ประพฤติตัวอยูในศีลธรรมอันดีงาม  
4) มอบความสำคัญใหภรรยาในฐานะผูดูแลบานในฐานะแมบาน แสดงความไววางใจในงานบาน  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

5) หาเครื่องประดับเครื่องแตงตวัมามอบใหเปนของฝากของขวัญ แสดงน้ำใจรักไมจืดจาง  
1.1.2 หนาที่ของภรรยาตอสามี 

1) ดูแลงานบานใหเรียบรอย  
2) เอ้ือเฟอเผื่อแผและชวยเหลือทั้งครอบครัวของสามีและตัวเอง 
3) รักษาความซื่อสัตย 
4) รักษาสมบัติท่ีสามีหามาได ไมใชจายอยางสุรุยสุหราย หรือใชจายทรัพยในทางผิด 
5) ขยันและไมเกียจครานในทุกดาน เชน การบริหารจัดการธุรภายในครอบครัว 

1.2 หลักการเลือกสมรส การเลือกคูครองเปนข้ันตอนสำคัญที่จะทำใหชีวิตคูประสบความสำเร็จหรือไม 
หากเลือกผิด อาจนำไปสูปญหาที่ไมสามารถแกไขได ซึ่งหลายครั้งสาเหตุของการหยารางมาจากการเลือกคูที่ไม
เหมาะสม ดังนั้นการเลือกคูครองที่ดีจึงตองพิจารณาคุณสมบัติที่สำคัญ พระพุทธศาสนาไดแนะนำหลักการเลือก
คูครองควรมีความเหมาะสมกันที่เรียกวา สมหรือสม่ำเสมอกันที่เรียกวาสมชีวิตธรรม ๔ ประการ ตามที่ปรากฏใน
พระไตรปฎก อังคุตตรนิกาย จตุกกนิบาต (มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย: 2539, น. 80) คือ  

1) สัทธาสัมปทา (ความเช่ือเสมอกัน) มีศรัทธาเหมือนกัน เชน ความเช่ือในศาสนา หรือคุณคาที่ดี
งาม ชวยเสริมความกลมกลืนและความเขาใจกันในชีวิตครอบครัว หากความเชื่อไมเหมือนกัน ตองปรับใหเขาใจกัน
เพ่ือความสมดุลในชีวิตคู 

2) สีลสัมปทา (ความประพฤติเสมอกัน) มีความประพฤติที่เขากันได เชน ความสุภาพและความ
สงบ ถาคูครองมีพฤติกรรมที่ขัดแยงกัน อาจนำไปสูความขัดแยงและความราวฉาน 

3) จาคสัมปทา (การมีน้ำใจเสมอกัน) มีน้ำใจและการเอ้ือเฟอเผื่อแผ เชน การชวยเหลือซึ่งกันและ
กัน หากคูครองไมเสมอกันในน้ำใจ อาจทำใหเกิดความขัดแยงและชีวิตครอบครัวที่ไมมั่นคง 

4) ปญญาสัมปทา (มีเหตุผลเสมอกัน) มีปญญาที่สามารถคิดและเขาใจเหตุผลของกันและกัน ชวย
ใหการแกปญหาภายในครอบครัวเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและสรางความสัมพันธที่ดี 

2.  หลักการครองเรือน  
หลักพุทธธรรมที่เปนแนวทางการปฏิบัติที่คูสมรสควรยึดถือในการดำรงชีวิตรวมกัน โดยมีจุดมุงหมาย

เพื่อเสริมสรางความสุขและความมั่นคงในชีวิตคู ซึ่งระบุไวในพระไตรปฎก สังยุตตนิกาย สคาถวรรค เลมที่ 15 ขอ 
246 โดยใชหลัก “ฆราวาสธรรม” ซึ่งประกอบดวย 4 ประการหลัก ดังน้ี 

2.1 สัจจะ (ความซื่อสัตย) หมายถึง ความจริงใจในสามดาน ไดแก 1) จริงใจ เปนรากฐานที่สำคัญใน
การสรางความสัมพันธที่มั่นคง 2) จริงวาจา การพูดตรงไปตรงมาและซือ่สัตยในการสื่อสาร 3) จริงการกระทำ การทำ
ตามที่พูดและตั้งใจจริง ความจริงใจชวยใหความสัมพันธมีความมั่นคงและยั่งยืน 

2.2 ทมะ (การปรับและขมใจ) คือการปรับตัวและฝกตนใหเขาใจและสมานฉันทในชีวิตคู เพราะแตละ
คนมีพื้นฐานและประสบการณตางกัน การใชสติในการพิจารณาและการขมใจชวยใหสามารถแกปญหาดวยความสงบ
และสันติ 

2.3 ขันติ (ความอดทน) การอดทนเปนพลังสำคัญในการรักษาความสัมพันธ โดยเฉพาะในชวงเวลาท่ี
เกิดความขัดแยงหรืออุปสรรค การอดทนตอความยากลำบากและการทนตอความเจ็บปวดทั้งทางกายและใจจะชวย
ใหคูสมรสผานพนปญหาตางๆ ไปไดและมุงไปสูความสำเร็จรวมกัน 

2.4 จาคะ (การเสียสละ) คือการเสียสละความสุขสวนตัวเพ่ือผูอ่ืน โดยเฉพาะคูสมรส เชน การดูแลเมื่อ
ฝายใดฝายหนึ่งเจ็บปวย หรือการใหความสำคัญกับความสุขของอีกฝาย การมีน้ำใจและการแบงปนนี้ยังสามารถ
ขยายไปถึงการชวยเหลือผูอื่นในครอบครัว ญาติพ่ีเนอง และสังคมไดดวย 
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3. หลักการครองรัก 
หลักการครองรักหรือครองใจ เปนหลักธรรมที่ผูกหมัดใจกันระหวางคูสมรสเพื่อใหครองรักหรือรักษา

ความรักใหเหนียวแนนไมเบื่อหนายจางคลาย เกิดความรักหวงหาอาทรกัน ตามที่ปรากฏในพระไตรปฎก อังคุตตร
นิกาย จตุกกวรรค เลมที่ 21 ขอ 32 (มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย : 2539, น. 50) เรียกวา สังคหวัตถุธรรม คือ
หลักธรรมเพ่ือการสังเคราะห หรือสรางสิ่งดี ๆ เพ่ือเปนผูกหมัดน้ำใจกันและกัน มี 4 ประการ คือ 

3.1 ทาน คือ การเฉลี่ยแบงปนทรัพยสินรายได เครื่องอุปโภคบริโภค ไมเอาเปรียบกันเรื่องทรัพยสินรายได  
3.2 ปยวาจา พูดจากันดวยคำพูดที่ไพเราะออนหวาน พูดสิ่งท่ีจริงและปรึกษาหารือกัน  
3.3 อัตถจาริยา ทำสิ่งท่ีเปนประโยชนหรือขนขวยกอสิ่งท่ีดี ๆ เพ่ือกันและกัน 
3.4 สมานัตตตา สนับสนุนใหกำลังใจ หวงหาอาทรกันทั้งยามที่ดีและยามราย พรอมท่ีจะรวมทุกขสุข 

หลักพุทธธรรมที่เกี ่ยวของดวยการสมรสตามที่กลาวมาขางตน ถือวาเปนหลักการที่ดีเมื่อมีการนำสูการ
ปฏิบัติ เปนการกลาวแบบองครวมทั้งหมด และยังมีหลักธรรมที่สามารถนำประยกุตใหเหมาะสมกับการชวยลดปญหา
การหยารางตามสาเหตุสามารถปรับใหเกิดการแกปญหาไดในแตละประเด็นของสาเหตุ คือ 

1. การขาดการสื่อสาร คูสมรสควรเปดใจพูดคุยกันอยางตรงไปตรงมา โดยไมปดบังความจริง ตองยึดมั่นใน
หลักของ "สัจจะ" หรือความจริง และหันหนาเขาหากันเพื่อปรึกษาหารืออยางมีเหตุผล การใชคำพูดที่สุภาพและ
ไพเราะ (ปยวาจา) จะชวยเสริมสรางความเขาใจและลดความขัดแยงไดอยางมาก 

2. ปญหาทางการเงินปญหาการเงิน เปนของแสวงหาปจจัยในการเลี้ยงชีพ การหารายไดตองเปนความ
รับผิดชอบรวมกันของทั้งสองฝาย (จาคะ) คูสมรสไมควรปลอยใหภาระการเงินตกอยูกับฝายใดฝายหนึ่ง ตองมีความ
เสียสละทั้งแรงกายและแรงใจเพ่ือสรางเสถียรภาพทางการเงินในครอบครัว 

3. ปญหาการประพฤตินอกใจ การนอกใจเกิดจากหลายสาเหตุ เชน ความไมพอใจในพฤติกรรมของคูรัก 
ความหางเหินเนื่องจากอาชีพ หรือความรูสึกใกลชิดกับบุคคลภายนอก คูสมรสควรยึดหลักความซื่อสัตยตอกัน 
(สัจจะ) และตองฝกควบคุมอารมณและจิตใจ (ทมะ) เพื่อปองกันการหลงผิดจากความอยากไดสิ่งใหม ๆ ตองมียินดี
พอใจในคูครองของตัวเอง  

4. ปญหาการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจ สงผลตอบทบาทของคูสมรสในครอบครัว ทางบทบาท
หนาที่และคาครองชีพที่เปลี่ยนไป คูสมรสตองรวมมือกันในดานการประกอบอาชีพและการหารายไดชวยเหลือกัน 
(อัตถจริยา) มีใจรวมทุกขรวมสุขกัน (สมานัตตา) ไมวาภาวะทางสังคมและเศรษฐกิจจะเปรียบไป มีการปรับตัวเองตอ
การเปลี่ยนแปลงเสมอ (ทมะ) 

5. ปญหาความแตกตางทางการศึกษาและอายุ ทำใหเกิดปญหาในเรื่องทัศนคติไมตรงกันในเรื่องตาง ๆ 
ของการใชชีวิตรวมกัน และจะกลายเปนความขัดแยงทางการกระทำ การพูด และความคิด การแกปญหาในเรื่องนี้
เบื้องตนตองแกดวยการเลือกคูที่มีความเหมาะสมในดานทัศนคติและความเขาใจในชีวิตรวมกันจึงเปนสิ่งสำคัญ ใน
การเลือกคูสมรสที่มีความเหมาะสมกันทั้งการศึกษาและวัย (ปญญาสัมปทา) อยาใหหางกันจนเกินไปจะทำใหขาด
ความสมดุลทางวุฒิภาวะทางความคิด และเมื่อแตงงานแลวควรมีการปรับจุนเขาหากันเกิดความสมดุล (ทมะ) 

6. ปญหาการใชความรุนแรงในครอบครัว มักเกิดจากปญหาสะสมที่ไมไดรับการแกไข เชน ความหึงหวง 
การไมรับฟงเหตุผลของกันและกันตางฝายถือทิฏฐิ (ความเห็น) ของตนเปนใหญ จนเปนเหตุใหตองทะเลาะ ทำราย
กัน ในเรื่องนี้ทั้งสองฝายตองฝกความอดทน (ขันติ) และหักหามตนเองจากการใชความรุนแรงทั้งทางคำพูดและการ
กระทำ ไมควรใชหรือเสพสิ่งเสพติดที่จะเปนสาเหตุแหงการขาดสติตองประพฤติตนอยูในศีลขอที่ 5 จะชวยใหเรา
หลีกเลี่ยงการใชความรุนแรง  
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7. ปญหาการเลี้ยงดูลูก เปนที่มาของการเพิ่มภาระเรื่องคาใชจายที่เพิ่มขึ้น ซึ่งคูสมรสตองรวมมือกันอยาง
เต็มที่ดวย ความเสียสละ (จาคะ/ทาน) ในการแบงปนหนาที่และความรับผิดชอบในการเลี้ยงดู สงเสริมใหไดรับ
การศึกษา ตองมีความอดทน (ขันติ) ตอภารท่ีเพ่ิมข้ีน ทั้งการดูแล และหาคาครองชีพ 

8. ปญหาความเครียดจากการใชเทคโนโลยี เปนเรื่องของการใชเวลามากเกินไปกับการเสพขอมูลทาง
โซเซียลมีเดีย อาจทำใหความสัมพันธหยอนยาน รวมถึงการเสพขอมูลขาวสารทางเทคโนโลยีที่ปราศจากการแยกแยะ
ทำใหเกิดภาวะความเครียด และนำมาเปนเหตุระแวงสงสัยเรื่องการการนอกใจ คูสมรสควรตั้งสติในการเลือกเสพ 
และหมั่นพูดคุยกันเพื่อเสริมสรางความใกลชิด (ปยวาจา) มีการทำกิจกรรมรวม เพื่อเบี่ยงเบนความสนใจจนการเสพ
ติดเทคโนโลยี (อัตถจริยา)  

การประยุกตหลักพุทธธรรมเพื่อใหการลดสาเหตุของการหยาราง ตามตารางขางบนนี้เปนการประยุกตใช
ตามสาเหตุของการหยารางโดยนำหลักพุทธธรรมมาปรับใชใหเหมาะสมกับสาเหตุของปญหา ก็จะเปนการชวยลด
ปญหาการหยารางได 

 

บทสรุป 
การหยารางในสังคมไทย: การวิเคราะหเชิงสังคมและการประยุกตใชหลักพุทธธรรมเพื่อเสริมสรางความ

มั่นคงในชีวิตสมรสการหยารางในสังคมไทยเปนปรากฏการณที่สะทอนใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงเชิงโครงสรางและ
วัฒนธรรมในหลายมิติ ท้ังดานเศรษฐกิจ สังคม และคานิยมเก่ียวกับสถาบันครอบครัว โดยเฉพาะอยางยิ่งในชวงไมกีป่
ที่ผานมา แนวโนมการหยารางมีอัตราเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง ตามขอมูลสถิติระหวางป พ.ศ. 2562 ถึง 2566 แสดงให
เห็นถึงความผันผวนของอัตราการหยารางในแตละป ซึ่งสะทอนถึงความไมมั่นคงในชีวิตสมรสและความเปราะบาง
ของโครงสรางครอบครัวในยุคปจจุบัน 

จากการศึกษาของนักวิชาการและงานวิจัยหลายชิ้นพบวา สาเหตุของการหยารางสามารถจำแนกไดเปน
สองกลุมใหญ ไดแก ปจจัยภายใน (เชิงจิตวิทยาและพฤติกรรม) เชน ความขัดแยงสวนบุคคล การขาดการสื่อสาร 
การนอกใจ การใชความรุนแรงในครอบครัว และความไมลงรอยกันในการเลี ้ยงดูบุตร และ ปจจัยภายนอก         
(เชิงโครงสราง) เชน ปญหาทางเศรษฐกิจ ความเครียดจากสถานการณสังคม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และ
แรงกดดันจากภายนอกครอบครัว  

ผลกระทบของการหยารางสามารถพิจารณาใน 2 ระดับ ไดแก 
1. ระดับบุคคล สงผลกระทบตอสุขภาพจิตและอารมณของคูสมรส รวมถึงบุตรและสมาชิกในครอบครัว ไม

วาจะเปนความรูสึกโดดเดี่ยว ความเครียด ความไมมั่นคงทางการเงนิ หรือภาวะซึมเศรา 
2. ระดับสังคม การเพิ ่มขึ ้นของอัตราการหยารางกอใหเกิดการเปลี ่ยนแปลงตอโครงสรางครอบครัว 

คานิยมเก่ียวกับการแตงงาน การเลี้ยงดูเยาวชน ตลอดจนผลกระทบทางเศรษฐกิจระดับชุมชนและประเทศ 
ในบริบทของสังคมไทยที่มีรากฐานทางวัฒนธรรมและจริยธรรมจากพระพุทธศาสนา การประยุกตใชหลัก

พุทธธรรมจึงนับเปนแนวทางที่มีศักยภาพในการสงเสริมความมั่นคงของสถาบันครอบครัว และลดอัตราการหยาราง
ไดอยางย่ังยืน โดยหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาที่เก่ียวของสามารถจัดหมวดหมูไดเปน 3 ระยะสำคัญของชีวิตสมรส 
ดังนี ้

1. หลักการวางแผนการสมรส (กอนแตงงาน)  
พระพุทธศาสนาเนนการเลือกคูครองดวยปญญา (ปญญาสัมปทา) โดยพิจารณาจากความสอดคลอง

ดานคานิยม ความประพฤติ อาชีพ และวุฒิภาวะ เพื่อใหเกิดพื้นฐานที่มั่นคงกอนการเริ่มตนชีวิตคู รวมทั้งการเขาใจ
บทบาทและหนาที่ของสามีภรรยา ซึ่งจะชวยใหสามารถประคับประคองครอบครัวในระยะยาวได 
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2. หลักการครองเรือน (ระหวางการใชชีวิตคู) 
การดำรงชีวิตคูใหราบรื่นจำเปนตองยึดมั่นในหลักธรรม เชน สัจจะ (ความจริงใจ) ทมะ (การควบคุม

ตนเอง) ขันติ (ความอดทน) และจาคะ (การเสียสละ) ซึ่งลวนเปนปจจัยสำคัญในการปรับตัวเขาหากันและลดขอ
ขัดแยง 

3. หลักการครองรัก (การรักษาความสัมพันธในระยะยาว)  
หลักสังคหวัตถุ 4 ไดแก ทาน ปยวาจา อัตถจริยา และสมานัตตตา เปนแนวทางในการธำรงความรัก 

ความเขาใจ และการใหเกียรตซิึ่งกันและกัน ซึ่งหากคูสมรสปฏิบตัิอยางสม่ำเสมอ จะชวยเสรมิสรางความสัมพันธให
มั่นคงและยั่งยืน 

นอกจากนี้ การนำหลักพุทธธรรมมาประยุกตใชกับปญหาที่กอใหเกิดการหยารางโดยตรง ยังสามารถ
จำแนกเปนแนวทางแกไขเชิงรูปธรรมได เชน 

1. ปญหาการขาดการสื่อสาร ใชหลักสัจจะและปยวาจา 
2. ปญหาทางการเงนิ ใชหลักจาคะและทมะ 
3. ปญหาการนอกใจ ใชหลักสัจจะและทมะ 
4. ปญหาความเปลี่ยนแปลงทางสังคมเศรษฐกิจ ใชหลกัอัตถจริยาและสมานัตตตา 
5. ปญหาความแตกตางดานอายุและการศึกษา ใชหลักปญญาสัมปทาและทมะ 
6. ปญหาการใชความรุนแรง ใชหลักขันติและการฝกสต ิ
7. ปญหาเก่ียวกับการเลี้ยงดูลูก ใชหลักจาคะและขันติ 
8. ปญหาการเสพติดเทคโนโลยี ใชหลักปยวาจาและอัตถจริยา 
การสมรสที ่ยั ่งยืนในสังคมไทยจำเปนตองตั ้งอยู บนพื ้นฐานของความเขาใจในบทบาทหนาที่ ความ

รับผิดชอบ และการยึดถือในหลักธรรม ไมใชเพียงแคความรักในระยะสั้น หากแตเปนการดำรงอยูรวมกันโดยใชธรรม
เปนเครื่องมือชี้นำพฤติกรรมและการตัดสินใจในทุกชวงเวลาของชีวิตคู หลักพุทธธรรมจึงไมเพียงใหขอคิดที่ลึกซึ้ง แต
ยังชี้แนะแนวทางสูการปฏิบัติที ่นำไปสูความสัมพันธที่มั ่นคง ยั ่งยืน และเกื ้อกูลกันอยางแทจริงในระดับบุคคล 
ครอบครัว และสังคมโดยรวม 
 

เอกสารอางองิ 
กรมกิจการสตรีและสถาบันครอบครัว กระทรวงการพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย.  (2563).  รายงาน

สถานการณความรุนแรงในครอบครัวและการหยารางในประเทศไทย ป 2563. [ออนไลน]. แหลงที่มา : 
https://www.dwf.go.th//storage/55535/6b6cea1f-1b4d-4ec5-9e78-c584e9e434a1-
document-5873.pdf .[20 เมษายน 2568] 

กรมกิจการสตรีและสถาบันครอบครัว.  (2565).  รายงานผลสำรวจการใชความรุนแรงในครอบครัว.  [ออนไลน]. 
แหลงที่มา: www.women.go.th.  [ 22 มีนาคม 2567]. 

ชาญณรงค  พรรุงโรจน.  (2561).  พุทธธรรมกับการแกปญหาครอบครัวในสังคมไทย.  กรุงเทพฯ: สำนักพิมพแหง
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

ฐิติรัตน คลองด.ี  (2560).  การพัฒนาคุณภาพชีวิตครอบครัวในครอบครัวหยารางดวยการปรึกษาเชงิบูรณาการ
ทฤษฎี และเทคนิค โดยใชทฤษฎีเปนฐาน. ดุษฏีนิพนธ สาขาจติวิทยาการศึกษา มหาวิทยาลัยบรุพา. 

ธนวัฒน รวมสุก.  (2560).  การประยุกตใชหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาในการพัฒนาความสมัพันธของคูสมรส. 
กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรราชวิทยาลัย. 



 111 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

พระธรรมปฎก (ป.อ. ปยุตโฺต).  (2540).  พุทธธรรม ฉบับปรับปรุงและขยายความ.  กรุงเทพฯ: มหาจุฬาลงกรณราช
วิทยาลัย. 

พระครสิูรธรรมานยุุต [อภิรมย พลชะนะ].  (2562).  แนวทางการประยุกตใชหลักพุทธธรรมเพ่ือสงเสริมการครอง
เรือนในครอบครัวไทยปจจุบัน. วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ปที่ 6 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม 2562). 
มหาวิทยาลยัมหาจุฬา ลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตนครศรีธรรมราช. 

สถาบันวิจัยประชากรและสังคม.  (2563).  ปจจัยที่มีผลตอการหยารางในประเทศไทย.  [ออนไลน].  แหลงท่ีมา: 
http://www.ipsr.mahidol.ac.th [ 9 มีนาคม 2567]. 

สำนักงานสถิติแหงชาติ.  (2564).  การสำรวจสภาพสังคมและครอบครัวในประเทศไทย. [ออนไลน]. แหลงท่ีมา: 
https://www.nso.go.th. [ 9 มกราคม 2567]. 

_______.  (2565).  รายงานถึงความสำคญัของการใชเทคโนโลยีอยางระมัดระวัง และแนะนำวาการมีการสื่อสารทีดี่
และการใชเวลาคณุภาพรวมกันในโลกจริงน้ันเปนสิ่งท่ีชวยลดความเครียดจากการใชเทคโนโลยีทีไ่ม
เหมาะสมได.  [ออนไลน].  แหลงท่ีมา: 
https://www.nso.go.th/nsoweb/nso/survey_detail/jJ?set_lang=th. [20 มกราคม 2566]. 

สำนักงานพุทธศาสนาแหงชาติ.  (2553).  หลักธรรมเพ่ือการปฏิบัตใินชีวิต.  กรุงเทพฯ : สำนักงานพระพุทธศาสนา
แหงชาติ. 

สำนักบริหารการลงทะเบียน กรมการปกครอง.  (2567).  รายงานสถิติการหยาราง.  [ออนไลน]. แหลงที่มา: 
https://stat.bora.dopa.go.th/stat/marry/new/stat-gen/static.php?divorce. [9 มีนาคม 2567]. 

สุธีรา งามเกียรติทรัพย.  (2564).  ปจจัยที่สงผลตอการหยารางของคูสมรสในกรุงเทพมหานคร.  วารสาร
สังคมศาสตรและมนุษยศาสตร ปที ่10 ฉบับที ่3 (พฤษภาคม 2564). คณะมนุษยศาสตร 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร. 

สุภาวดี มนัสปยะเลิศ.  (2548).  เมียนอย: กระบวนการตดัสินใจและการปรับตัว.  วิทยานิพนธสังคมวทิยาและ 
มานุษยวิทยามหาบณัฑติ (สังคมวทิยา).  กรุงเทพฯ: คณะสังคมวิทยา มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 

มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย.  (2539).  พระไตรปฎกภาษาไทย. ฉบับมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยั. 
กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลยั. 

ไทยรัฐ ออนไลน.  (2565). สถิติการหยารางในประเทศไทย: ผลกระทบและแนวทางแกไข. [ออนไลน]. แหลงท่ีมา: 
https://www.thairath.co.th. [20 ธันวาคม 2567]. 

________.  (2566).  4 สาเหตุหลัก คนไทยหยาราง พุงเกือบ 50% ของคูรักจดทะเบียนสมรส. [ออนไลน]. 
แหลงที่มา: https://www.thairath.co.th/scoop/infographic/2659743. [7 มีนาคม 2567]. 

 

ผูเขียนบทความ 
ผูชวยศาสตราจารยสายยนต ชาวอุบล อาจารยประจำหลักสตูรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาพระพุทธศาสนา 

คณะมนุษยศาสตร และสังคมศาสตร    มหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏนครราชส ีมา จ ังหว ัดนครราชส ีมา อ ี เมล: 
saiyon.c@nrru.ac.th 
 



                วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนษุยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 

การศกึษาภาพสะทอนทางสังคมจีนในสมัยราชวงศเหนือ-ใตจาก《木兰辞》 
A STUDY OF THE REFLECTION OF CHINESE SOCIETY DURING THE NORTHERN AND 

SOUTHERN DYNASTIES THROUGH THE BALLAD OF MULAN. 
 
 

อรุณรัตน ศรีสุราช, กนกพร  แจงสวัสดิ์, ภาณินี เพ็งสุข 
ARUNRAT SRISURASH, KANOKPORN JANGSAWAT, PANINEE PENGSOOK 

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
FACULTY OF HUMANITIES AND SOCIAL SCIENCES NAKHON RATCHASIMA RAJABHAT UNIVERSITY 

จังหวัดนครราชสีมา 
NAKHON RATCHASIMA PROVINCE 

 

Received: April 10, 2024 

Revised: April 28, 2025 

Accepted: May 1, 2025 

 

บทคัดยอ 

 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหภาพสะทอนทางสังคม วิถีชีวิต วัฒนธรรมของชาวจีนในสมัย
ราชวงศเหนือ-ใตผานบทกวีนิพนธมูหลานหรือ《木兰辞》ซึ่งเปนบทเพลงพ้ืนบานที่แตงข้ึนในสมัยราชวงศเหนอื-
ใตและเปนบทเพลงพ้ืนบานของชาวเซียนเปย（鲜卑）ซึ่งการแสดงออกของมูหลานในบทกวีนิพนธนี้ทำใหเปนที่
รูจักไปทั่วโลก ผูวิจัยใชกระบวนการวิเคราะหเอกสาร(Documentary Research) โดยวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนา
ความ (Descriptive Analysis) และอธิบายความ (Explanatory Analysis) ผลการวิจัยพบภาพสะทอนทางสังคมจีน
ทั้งหมด 5 ดาน ไดแก 1) ดานการปกครอง สะทอนระบบการปกครองแบบรวมศูนยและบทบาทของจักรพรรดิในการ
ตัดสินใจ รวมถึงนโยบายที่ใชในการบริหารประเทศ 2) ดานสังคม สะทอนโครงสรางชนชั้น 4 ระดับ 3) ดานเศรษฐกจิ 
สะทอนเศรษฐกิจที่ยังคงดำเนินไปไดแมในยุคสงคราม 4) ดานวัฒนธรรม สะทอนคานิยมความกตัญูและบทบาท
ของสตรีในสังคม 5) ดานความเทาเทียมระหวางชายหญิง สะทอนใหเห็นวาสตรีก็สามารถทำภารกิจตาง ๆ ได
เทียบเทากับบุรุษ ซึ่งข้ึนอยูกับความสามารถของตัวบุคคลนั้น ๆ 
คำสำคัญ: ภาพสะทอน  มูหลาน  ราชวงศเหนือ-ใต  บทกวีนิพนธมูหลาน 
 

ABSTRACT 

 This research article aims to analyze the reflections of society, lifestyle, and culture in 
China during the Northern and Southern Dynasties through the Ballad of Mulan (《木兰辞》), a 
folk song originating from the Xianbei (鲜卑) people and composed during that period. The 
depiction of Mulan in this ballad has gained global recognition. This research adopts the 
Documentary Research method, utilizing both Descriptive Analysis and Explanatory 
Analysis to interpret the data. The research findings reveal five key aspects of Chinese society 
reflected in the ballad: 1 )  Governance: The ballad illustrates a centralized government structure 
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and the emperor's role in national decision-making, including administrative policies. 2 )  Society: It 
shows a four-tiered social hierarchy. 3) Economy: It indicates that economic activities persisted even 
during wartime. 4) Culture: It highlights the values of filial piety and the roles of women in society. 
5) Gender Equality: It demonstrates that women were capable of undertaking responsibilities equal 
to those of men, depending on individual abilities. 
Keywords: Reflection, Mulan, Northern and Southern Dynasties, Ballad of Mulan 
 

บทนำ  
《木兰辞》หรือ“บทกวีนิพนธมูหลาน” เปนบทกวีเลื่องช่ือทีไ่ดรับการยกยองช่ืนชมจากนักปราชญทุก

ยุคทุกสมัยคูกับ 《孔雀东南飞》(ขงเชวี่ยตงหนานเฟย) จนไดฉายานามวา “乐府双璧”(เยวฝูซวงป) 

หมายถึง “อัญมณีคูแหงบทกวีเยวฝู” และมีความสำคัญอยางยิ่งในประวัติศาตรของวรรณกรรมจีน เนื่องจากบทกวี

ทั้งสองบทน้ีเต็มเปยมไปดวยความหมายอยางลึกซึ้งและสะทอนถึงอุดมการณทางสังคม บทกวีนิพนธมูหลานคือเพลง

พื้นบานของราชวงศเหนือ แตงขึ้นในสมัยราชวงศเหนือ-ใตอยูในชวงป ค.ศ.420-589 เนื้อหาในบทกวีนิพนธมูหลาน

ไดกลาวถึงสตรีผูหนึ่งที่มีความกลาหาญ และจิตใจที่เด็ดเดี่ยว ซึ่งเริ่มตนจากความกตัญูของมูหลานที่ตัดสินใจออก

รบแทนบิดา และแสดงถึงความปรองดองของสมาชิกในครอบครัว ตลอดจนความกลาหาญของมูหลานยังไดสราง

ความประทับใจใหกับผูอาน การเลาเรื่องในบทกวีนิพนธชวยใหเขาใจถึงบริบทวิถีชีวิตของผูคนในยุคน้ัน แสดงใหเห็น

ถึงความเชื่อมโยงระหวางวรรณคดีกับเหตุการณทางประวัติศาสตรของจีนโบราณอีกดวย   นอกจากนี้บทกวีนิพนธมู

หลานยังเปนหนึ่งในวรรณกรรมสำคัญที่ชวยใหเรามองเห็นโครงสรางสังคมและวัฒนธรรมจีนในชวงราชวงศเหนือ-ใต 

ผานมุมมองของศิลปะและการเลาเรื่องของผูแตง Shao (2024, pp. 82-84) กลาววาบทกวีนิพนธมูหลานเปนเพลง

พื้นบานของชาวเซียนเปย（鲜卑）เปนบทกวีที่ไมทราบชื่อผูแตง การที่มู หลานตัดสินใจออกรบแทนบิดาเปน

จุดเริ่มตนในการทลายกรอบแนวคิดประเพณีโบราณภายใตสังคมปตาธิปไตย (patriarchy) ดวยเหตุนี้ “บทกวี

นิพนธมูหลาน” จึงมีช่ือเสียงโดงดังไปทั่วโลก  ดังท่ี Du (2019, pp. 165-167) กลาววาในสมัยโบราณบทกวีนิพนธมี

จำนวนมากมาย แตมีเพียง《木兰辞》เทานั้นที่บริษัทชื่อดังอยาง The Walt Disney Company นำมาทำเปน

ภาพยนตรการตูน ความกลาหาญของมูหลานโดดเดนตรงที่แมวามูหลานจะเปนหญิงแตก็ไมไดแสดงความออนแอ

ออกมา และยังสามารถใชชีวิตรวมกับเหลาทหารในคายได อีกทั้งยังตอสูในสนามรบไดเหมือนกับผูชาย โดยที่ไมมีใคร

รูวามูหลานเปนผูหญิง เนื่องจากในยุคราชวงศเหนือ-ใตเกิดสงครามอยูบอยครั้งสงผลใหประชาชนตางไดรบัผลกระทบ 

มีคำโบราณกลาวไววาเมือ่ใดท่ีบานเมืองเดือดรอนก็มักจะปรากฏผูกลาผูเสยีสละ ดังนั้นเรื่องราวของมูหลานจึงไดมีคน

นำมาเขียนวรรณกรรมขึ้น ทำใหเห็นถึงสถานการณที่เกิดขึ้นในสมัยนั้น  

 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 เพื่อวิเคราะหภาพสะทอนทางสังคม วิถีชีวิต วัฒนธรรมของชาวจีนสมัยราชวงศเหนือ-ใตผานบทกวีนิพนธ  
มูหลาน 
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ทบทวนวรรณกรรม 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของพบวามีผูศึกษาบทกวีนิพนธเรื่องนี้ในหมูนักวิจัยชาวจีนอยูจำนวนหนึ่ง 
เชน Song (1982, pp. 66-69 ) กลาววาวรรณกรรมคือภาพสะทอนความเปนจริงของสังคม ทำหนาที่ถายทอด
วรรณกรรมพื้นบานของชาวบาน อีกทั้งยังพรรณนาถึงชีวิตความเปนอยูของชาวบานอีกดวย ดังน้ันจึงอธิบายไดวาบท
กวีนิพนธมูหลาน《木兰辞》เปนหนึ่งในบทกวีที่มีความหมายที่ลึกซึ้งทางแนวคิด ทางสังคมและเปนผลงาน
ศิลปะที่ไดรับยกยองจากนักวรรณคดี ซึ่งเปนบทประพันธกลอนยาวที่ประพันธขึ้นในราชวงศเหนือ-ใตของจีนที่เลาถึง
ผู หญิงคนหนึ่งนามวา“มู หลาน” มู หลานปลอมตัวเปนชายไปรบแทนบิดา แสดงใหเห็นถึงจิตใจที ่กลาหาญรัก
ครอบครัวและเปนผูเสียสละของมูหลาน  
 Shao (2024, pp. 82-84) และZheng (2014, pp. 69-71) กลาววาภาพสะทอนจากบทกวีมู หลานมี
ลักษณะเดนทางดานแนวคิดสตรีผูกลาและดานวัฒนธรรมที่สอดคลองกับแนวคิดของขงจื่อ เชน ความจงรักภักดี
ความกตัญญ ความกลาหาญและปญญาชน ซึ่งเปนวัฒนธรรมที่ดีงามแตโบราณของจีน  
 Chen (2010, pp. 93-95) กลาววาจากการเปรียบเทียบระหวางบทกวีนิพนธมู หลานกับภาพยนตร
การตูนมูหลานของตัวละครเอกหญิงในภาพยนตรของดิสนียเปนภาพแทนของผูหญิงยุคใหมที่มีความคิดเปนของ
ตนเอง ซึ่งสะทอนใหเห็นถึงความแตกตางของมุมมองเกี่ยวกับวีรบุรุษระหวางจีนและตะวันตก ประการแรก มูหลาน
ของดิสนียไมไดเปนบุคคลที่สมบูรณแบบ เหมือนกับมูหลานในวรรณกรรมจีน แตมูหลานเปนเพียงคนธรรมดาที่ตอง
ผานกระบวนการพัฒนาตนเองอยางยากลำบาก นอกจากนี้ ดิสนียไดสรางมูหลานใหเปนตัวแทนของ “ความมุงมั่น
และความเปนอิสระ” ซึ่งสะทอนแนวคิดวีรบุรุษแบบปจเจกนิยมของอเมริกา ตางจากมูหลานในตนฉบับท่ีรวมมือกับ
เพื่อนทหารในการตอสู มูหลานในภาพยนตรดิสนียเปรียบเสมือนฮีโรที่ตอสูเพียงลำพังได “มูหลาน”ของดิสนียเปน
ตัวอยางสำคัญของกลยุทธการสื่อสารขามวัฒนธรรม ซึ่งชวยใหเราเขาใจถึงความแตกตางระหวางวรรณกรรมจีนและ
ตะวันตก รวมถึงลักษณะเฉพาะของสองชนชาติ และเปดมุมมองใหมในการทำความเขาใจตัวเองและสำรวจผูอื่น 
 นุพงษ ภูศรี, ไพศาล เพ็งสวยและนพรัตน กันทะพิกุล (2023, น. 90-97) กลาววาบทบาทสตรีจีนใน
ภาพพยนตรการตูนมูหลาน สะทอนใหเห็นวาสตรีจีนที่อยูภายใตการปกครองแบบปตาธิปไตย(patriarchy) ถูกดอย
คาไมไดรับการปฏิบัติอยางเทาเทียมกับบุรุษ จากที่สตรีถูกกำหนดใหอยูภายใตโอวาทคลอยตาม 3 ประการ คือ กอน
แตงงานเชื่อฟงบิดา หลังจากแตงงานเชื่อฟงสามี เมื่อสามีเสียชีวิตตองเชื่อฟงบุตร นอกจากนี้การมีบุตรเปนเพศชาย
ยังเปนเรื่องที่นายินดีมากกวาเพศหญิง ซึ่งเปนมุมมองเรื่องการสืบทอดวงศตระกูล แตตัวละครหญิงมูหลานใน
ภาพยนตรการตูน แสดงใหเห็นถึงความกลาหาญ การคนหาตัวตนของตัวเอง และยังกลาแสดงความคิดเห็นของ
ตัวเองตอบิดา ดังนั้นตัวละครเอกหญิงมูหลานไดถูกถายทอดใหเห็นถึงความเทาเทียมระหวางชายหญิง  
 July Susanti Br Sinuraya, Anang Anas AzharและHasan Sazali (2020, pp. 94-105) กลาววาตัว
ละครหญิงมูหลานจากภาพยนตรมูหลานที่ฉายในป2020 สะทอนแนวคิดสตรีนิยมผานการสังเกตโดยตรงจากการ
รับชมภาพยนตร โดยในภาพยนตรเรื ่องนี้การเปนตัวแทนของสตรีนิยมถูกถายทอดผานตัวละครของหญิงสาวท่ี
แข็งแกรงและอดทน เปนผูหญิงที่มีความกลาหาญไมแพผูชาย ในแงของการสรางภาพลักษณของผูหญิงตัวละครมู
หลานในภาพยนตรมูหลานที่ฉายในป2020 สะทอนถึงความเปนหญิง (femininity) จากพฤติกรรมของตัวมูหลานเอง
ผูหญิงมีโอกาสเทาเทียมกัน หากไมถูกจำกัดดวยกรอบของปตาธิปไตย(patriarchy)  ภาพยนตรเรื่องนี้จึงไมเพียงแต
เปนเรื่องราวของการตอสูของมูหลาน แตยังเปนการทาทายและการเปลี่ยนแปลงความเชื่อเดิมเกี่ยวกับบทบาทและ
ศักยภาพของผูหญิงในสังคมอีกดวย 
 Luo (2024, p. 3) กลาววาในชวงราชวงศเวยจิ ้น-เหนือใตเปนชวงที ่เกิดสงครามมากที ่สุด จึงทำให
ประชาชนรูตื่นถึงความไมเที่ยงของชีวิต ผลงานทางดานวรรณกรรมจึงมีอิสระในการแตงอยางเต็มที่ สะทอนถึงวิถี
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ชีวิตของประชาชนในยุคนั้นอยางแทจริง มีการเปลี่ยนแปลงอำนาจมากถึง 35 ครั้งและมีการทำสงครามครั้งใหญที่มี
ทหารทั้งสองฝายรวมกันหนึ่งหมื่นคนข้ึนไปมากกวา 500 ครั้ง ทำใหผูคนลมตายเปนจำนวนมากรวมไปถึงบัณฑิตท่ีได
ร่ำเรียนอีกจำนวนไมนอยที่ตองจบชีวิตลง วิถีชีวิตของประชาชนไดรับผลกระทบจากการทำสงครามอยางมาก  
 Liang (2023, pp. 85-86) กลาววาจากหลักฐานทางโบราณคดีในชวงราชวงศเวยจิ้น-เหนือใตมีเมืองหลวงอยู
หลายแหง ซึ่งสะทอนใหเห็นวาชวงเวลานั้นเกิดการแยงชิงอำนาจและไดเปลี่ยนจักรพรรดิอยูบอยครั้ง เนื่องจากมีการทำ
สงครามในพื้นที่ทางเหนือมากที่สุดจึงทำใหเศรษฐกิจย่ำแย ซึ่งตางจากทางใตที่เศรษฐกิจเริ่มดีขึ้น แตในทางกลับกันใน
ชวงเวลาที่เกิดสงครามนี้กลับมีความเจริญรุงเรืองทางดานศิลปะ วัฒนธรรม วรรณกรรม และปรัชญา การทำสงครามทำ
ใหประชาชนไดรับผลกระทบอยางหนัก มีการอพยพยายถิ่นฐานและเกิดการรวมวัฒนธรรมจากหลายชนเผาเขาดวยกัน 
นอกจากนี้จากหลักฐานทางโบราณคดียังพบรองรอยการปฏิวัติทางสังคมและการเปลี่ยนแปลงดานปรัชญา 
 Wu, Yadi และ Truong (2024, pp. 539-561) กลาววาในระบอบศักดินาที่ปรากฏในวรรณกรรมแปล
เรื่อง 100 ยอดหญิงแหงประวัติศาสตรจีน พบภาพแทนของสตรีจีน 3 ประเภท คือ 1) ภาพแทนสตรีจีนในอุดมคติ
เปนสตรีที่มีศีลธรรมสูง เปนลูกที่ดี ภรรยาและแมที่ดี เชื่อฟงสามี สงางาม เรียบรอย สอดคลองกับแนวคิด "สาม
คลอยตาม สี่คุณธรรม" ของขงจื่อ 2) ภาพแทนการตอรองกับอุดมคตเิปนสตรีที่มีพฤติกรรมแตกตางจากอุดมคติ เชน 
ปลอมตัวเปนชาย ไปรบเพื่อชาติ แสวงหาความรู และรักอิสระ แมยังอยูภายใตกรอบคิดขงจื่อบางสวน 3) ภาพแทน
สตรีจีนนอกอุดมคติ เปนสตรีที่ถูกมองในแงลบ เชน ยั่วยวนผูมีอำนาจ ขาดคุณธรรม มีความทะเยอทะยาน หรือใช
ชีวิตในแวดวงโลกีย ซึ่งตรงขามกับภาพลักษณสตรีดีในอุดมคติ 
 ในประเทศไทยมีงานวิจัยเกี่ยวกับภาพสะทอนวรรณกรรมจีนหลายเรื่อง ซึ่งศึกษาเกี่ยวกับประเด็นตางๆ 
เชน บทบาทสตรี ภาพสะทอนสังคมจีน ความเชื่อ เปนตน แตยังไมมีการศึกษาเกี่ยวกับบทกวีนิพนธมูหลาน สวน
งานวิจัยในตางประเทศที่ศึกษาเกี่ยวกับบทกวีนิพนธมูหลาน ซึ่งจะเห็นไดวาสวนมากวิเคราะหไดภาพสะทอนตรงกัน
หรือใกลเคียงกันวามูหลานเปนสตรีที่มีความกตัญู กลาหาญ เสียสละ และจงรักภักดี ซึ่งเปนการวิเคราะหมุงเนนไป
ที่ตัวละครมูหลานเทานั้น แตในสวนของผูวิจัยสนใจศึกษาภาพสะทอนสังคมและวัฒนธรรมจีนจากบทกวีนิพนธ
นิพนธมูหลาน《木兰辞》เพ่ือทำความเขาใจสภาพสังคม วิถีชีวิต วัฒนธรรมของชาวจีนในสมัยราชวงศเหนือ-ใต  
และในฐานะที่ผูวิจัยเปนชาวไทยที่ศึกษาเรียนรูภาษาและวัฒนธรรมจีน ถึงแมประเทศไทยกับประเทศจีนจะมีการ
ติดตอคาขาย มีความสัมพันธทางการทูต แลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกันมายาวนาน แตก็ยังมีชองวางในการทำความเขาใจ
มุมมอง ความคิด ขนบประเพณีวัฒนธรรมจีน จึงสงผลใหมองเห็นภาพสะทอนบางอยางที่แตกตางจากงานวิจัยของ
ชาวจีนที่ไดมีการวิเคราะหไปแลวกอนหนานี้ 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิด 

ตัวแปรตน 
บทกวีนิพนธ 

《木兰辞》 

ราชวงศเหนือ-ใต 
อยูในชวงป ค.ศ.420-589 

แนวคิดเก่ียวกับภาพ
สะทอนทางสังคม  
วิถีชีวิต และวัฒนธรรม 
ของชาวจีน 

ตัวแปรตาม 

ภาพสะทอนทางสังคม 
1. ดานการปกครอง 
2. ดานสังคม 
3. ดานเศรษฐกิจ 
4. ดานวัฒนธรรม 
5. ดานความเทาเทียมระหวาง

ชายหญิง 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 1. กลุมเปาหมายการวิจัย ผูวิจัยคัดเลือก《木兰辞》หรือที่เรยีกวา “บทกวีนิพนธมูหลาน” จาก《乐

府诗集》เปนหนังสือรวบรวมบทกวีโบราณของจีนที่สำคัญที่สุดเลมหนึ่ง ซึ่งรวบรวมบทกวีที่เรียกวา “乐府诗” 

(เยวฝูซือ) หรือ กวีนิพนธเพลงพื้นบานจากยุคตางๆ ซึ่งเปนกวีนิพนธพื้นบานที่สะทอนชีวิตของประชาชน《木兰

辞》จัดอยูในหมวดเพลงพื้นบานยุคราชวงศเหนือ ซึ่งแสดงใหเห็นถึง วัฒนธรรม ประวัติศาสตร และความเชื่อของ
จีนในแตละยุคสมัย 
 2. เครื ่องมือที ่ใชในการวิจัย ผู วิจัยใชกระบวนการวิเคราะหเอกสาร (Documentary Research) โดย
วิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนาความ (Descriptive Analysis) และอธิบายความ (Explanatory Analysis) ตารางจัด
ประเภทภาพสะทอนโดยแบงออกเปน 5 ดาน ไดแก 1) ดานการปกครอง 2) ดานสังคม 3) ดานเศรษฐกิจ 4) ดาน
วัฒนธรรม 5) ดานความเทาเทียมระหวางชายหญิง   
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยรวบรวมงานวิจัยที่เกี่ยวของและเอกสารขอมูลในวรรณกรรมจีน《木兰

辞》หรือ “บทกวีนิพนธมูหลาน”  
 4. การวิเคราะหขอมูล นำบทกวีนิพนธมูหลานมาวิเคราะหภาพสะทอนในแตละดาน 
 5. อภิปรายผลการวิจัย 
 

ผลการวิจัย  
 ผลการวิเคราะหขอมูลภาพสะทอนทางสังคมจีนจากบทกวีนิพนธมูหลานทั้งหมด 5 ดาน คือ 1) ดานการ
ปกครอง 2) ดานสังคม 3) ดานเศรษฐกิจ 4) ดานวัฒนธรรม 5) ดานความเทาเทียมระหวางชายหญิงชายหญิง มี
ดังตอไปนี้  

1. ดานการปกครอง 
ราชวงศเหนือ-ใตอยูในชวงป ค.ศ.420-589 ชนเผาเรรอนที่ไมใชชาวฮั่น ไดรุกรานจีนตอนเหนือ ซึ่ง

นำไปสูการลมสลายของราชวงศจิ้นตะวันตก ในป ค.ศ. 420 ราชวงศเหนืออยูภายใตการปกครองของชนเผาเซียนเปย
（鲜卑）ในระยะแรกของการปกครองราชวงศเหนือ เมื ่อเปรียบเทียบความแข็งแกรงของประเทศระหวาง
ราชวงศใตกับราชวงศเหนือแลว ราชวงศเหนือแข็งแกรงกวาราชวงศทางใต เนื่องจากชนชั้นสูงชาวฮั่นบางกลุมไมมี
อำนาจพอที่จะอพยพไปทางใตจึงอาศัยอยูทางเหนือตอหลังจากถูกยึดดินแดน แตยังคงรักษาวัฒนธรรมดั้งเดิมไวได 
และชนชั้นสูงเหลานี้ยังถือวาเปนผูที่มีการศึกษา ดังนั้นเมื่อจักรพรรดิที่มีเชื้อสายชนเผาเซียนเปยหรือชาวหู（胡

族）ไดปกครองดินแดนทางเหนือ เล็งเห็นวาวัฒนธรรมของชาวฮั่นเปนผลดีตอการพัฒนาประเทศจึงไดรวมมือกับ
ชาวฮั ่นสงเสริมใหประชาชนศึกษาวัฒนธรรมฮั่น เพื ่อพัฒนาประเทศทางดานการบริหารจัดการ การเมือง การ
ปกครอง การทำเกษตรกรรม รวมไปถึงการศึกษา สวนดานการบริหารประเทศมีการใชระบบการทหาร หรือ เรียกวา
“府兵制” (ฝูปงจื้อ) และระบบจัดสรรที่ดิน หรือ เรียกวา“均田制” (จวินเถียนจื้อ) นอกจากนี้ยังมีการยกระดับ
ฐานะทางสังคมของกลุมพอคาอีกดวย ดังนั้นเศรษฐกิจ การเมืองและสังคมจึงคอย ๆ ฟนตัวขึ้น  

ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 
昨夜见军帖，可汗大点兵，军书十二卷，卷卷有爷名。(Guo, 2016, p. 914) 
หมายถึง เมื่อคืนไดเห็นหนังสือเรียกตัวไปเปนทหาร ทานขาน (จักรพรรดิ) ไดรวบรวมกองกำลังจำนวน

มาก หนังสือเรียกตัวทหารหลายฉบับ แตละฉบับก็มีชื่อของบิดาตน  
จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นวาในชวงราชวงศเหนือ-ใต มีการทำสงครามอยู

ตลอด และมีการปกครองแบบรวมศูนย (Centralized Government) ซึ่งจักรพรรดิมีอำนาจสูงสุดในแผนดิน จึงมี
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คำสั่งเกณฑทหาร อีกทั้งยังแสดงถึงภาระหนาท่ีของประชาชนท่ีตองเขารวมการเกณฑทหารเมื่อไดรับคำสั่ง ซึ่งระบบ
การเกณฑทหารนี้ก็เปนหนาที่ของผูชายเทานั้น จึงทำใหมูหลานตองปลอมตัวเปนชายเขาไปแฝงตัวอยูในกองกำลัง
ทหาร อีกทั้งยังสะทอนใหเห็นวาการเกณฑทหารไมไดเปนเพียงหนาที่ของขุนนางหรือกองทัพประจำการ แตเปน
ภาระหนาท่ีของประชาชนทั่วไปที่ตองเสียสละเพื่อประเทศชาติอีกดวย Song (1982, p. 66-69) กลาววาในสมัย
ราชวงศเหนือ-ใตไดใชระบบที่เรียกวา 府兵制 คือผูที่รับราชการทหารไมตองเสียภาษี แตตองเตรียมอาวุธของ
ตัวเองเมื่อตองเปนตัวแทนไปรบ หากไมตองการเปนทหารก็ตองเสียภาษีใหกับราชสำนัก แมวาครอบครัวของมูหลาน
จะพอมีฐานะอยูบางแตก็ไมมีกำลังพอที่จะจายภาษีใหกับราชสำนัก จะเห็นสภาพฐานะความเปนอยูของครอบครัวมู
หลานไดจากบทกวีนิพนธที่กลาววา “开我东阁门，坐我西阁床” (Guo, 2016, p. 915) คำวา “开我东

阁门” (เปดประตูหองทางทิศตะวันออก) และ “坐我西阁床”(นั่งลงบนเตียงทางทิศตะวันตก) ซึ่งบงบอกถึง
โครงสรางบานเรือนของครอบครัวมูหลานบานของมูหลานมีหองนอนสวนตัว ซึ่งเปนลักษณะของบานของชาวจีน
แบบดั้งเดิม ที่มักมีลานกลางบาน (庭院) และหองพักอาศัยที่แบงเปนปกตะวันออกและตะวันตก การที่มูหลานมี
หองของตนเองสะทอนวาครอบครัวมูหลานมีฐานะพอสมควร มิใชคนยากจนถึงขนาดไมมีที่อยูอาศัยเปนหลักแหลง 

ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 2 

将军百战死，壮士十年归。归来见天子，天子坐明堂。策勋十二转，

赏赐百千强。可汗问所欲，木兰不用尚书郎，愿驰千里足，送儿还故乡。(Guo, 
2016, p. 915) 

หมายถึง เวลาผานไปหลายปทั้งแมทัพและทหารบางคนตายในสนามรบ บางคนมีชีวิตรอดกลับมา เมื่อ
กลับมาไดเขาเฝาจักรพรรดใินทองพระโรง จักรพรรดิพระราชทานโลเกียรติยศและเงินรางวัลมากมายใหกับทหารทุก
คนและยังถามมูหลานอีกวาตองการสิ่งใดหรือไม มูหลานตอบกลับวาไมตองการตำแหนงอะไร ตองการเพียงมาเร็วสง
ตนกลับบานก็พอ  

จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นถึงการปกครองแบบสมบูรณาญาสิทธิราชย คือ
จักรพรรดิมีอำนาจสูงสุดในการตัดสินใจเรื่องการมอบตำแหนงหรือรางวัลใหกับผูที่สรางความดีความชอบและแสดง
ใหเห็นถึงระบบการปกครองที่ใหความสำคัญกับความดีความชอบทางการทหารและระบบราชการที่มีการใหรางวัล
เพ่ือสรางแรงจูงใจระบบนี้ชวยกระตุนใหทหารมีความภักดีตอจักรพรรดแิละประเทศชาติ จักรพรรดิไดเปดโอกาสใหมู
หลานรองขอรางวัลอ่ืนไดอีก แมกระทั่งการรับราชการที่เปนตำแหนงอันทรงเกียรติตอวงศตระกูล แตมูหลานเลือกที่
จะขอมาเร็วกลับบานแทน ซึ่งสะทอนถึงคานิยมของสตรีในคราบขุนศึกผูมีความดีความชอบที่ไมไดแสวงหาอำนาจ
ทางการเมือง 

2. ดานสังคม 
โครงสรางทางสังคมในยุคราชวงศเหนือ-ใตคอนขางซับซอน แบงไดเปน 4 ชนช้ันดังน้ี 
2.1) ชนชั ้นสูง หรือ“士”(ซื ่อ) คือผู ที ่มีความรูร ับผิดชอบการบริหารประเทศ และการเผยแพร

วัฒนธรรม เชน ขุนนาง ครูหรืออาจารย  
2.2) สามัญชนที่ขึ้นทะเบียนกับราชสำนัก ซึ่งสามัญชนนี้เปนผูรับผิดชอบภาษีและบริการแรงงานหลัก

ของประเทศ นอกจากนี้ยังรวมไปถึงคนเรรอนที่หนีภัยสงครามมาตั้งถ่ินฐาน และยังไดรับการชวยเหลือจากราชสำนัก
โดยการเสียภาษีในอัตราที่ลดลง กลุมชนชั้นสามัญชนยังแบงออกเปน 3 อาชีพ 

2.2.1)“农”(หนง) คืออาชีพเกษตรกร ผู ที ่ผลิตพืชผลทางการเกษตร เพื ่อเปนอาหารใหกับ
ประชาชนในประเทศ ซึ่งเปนกำลังหลักในการประคับประคองประเทศ  

2.2.2)“工”(กง) คืออาชีพชางและทำงานฝมือ งานเย็บปกถักรอย  
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

2.2.3)“商”(ซาง) คืออาชีพพอคา หมุนเวียนสินคาและการดำเนินเศรษฐกิจ ในสมัยโบราณชาวจีน
ยังไดมีการแบงชนชั้นตามอาชีพ เรียกวา “士农工商”(ซื่อ หนง กง ซาง) ซึ่งหมายถึงอาชีพทั้ง 4 อาชีพดั่งที่กลาว
ไปแลวขางตน และเปนการแบงสถานะทางสังคมตามลำดับ แต Li (2019, pp. 23-39) กลาววาชวงปลายราชวงศฮั่น
อาชีพพอคาไดเปนที่ยอมรับจากราชสำนักและประชาชนในระดับหนึ่ง ซึ่งใน《史记·货殖列传》หรือ “บันทึก
ประวัติศาสตร: บทวาดวยการคาและเศรษฐี” ของ ซือหมา เชียน （司马迁） มีขอความระบุวา “หากผูยากจน
แสวงหาความร่ำรวย การทำเกษตรก็มิสูงานหัตถกรรม งานหัตถกรรมก็มิสูการคา งานฝมือเย็บปกถักรอยก็มิสูการคา
ขายที่ตลาด”（夫用贫求富，农不如工，工不如商，刺绣文不如倚市门）แสดงใหเห็นวา
หากจะเปรียบเทียบอาชีพที่สรางรายไดไดมากที่สุดอาชีพใดๆก็คงไมสูอาชีพทำการคา  

2.3) ชนชั้นผูพึ่งพา คือบุคคลที่ไมสามารถพึ่งพาตนเองได ตองการความชวยเหลือจากชนชั้นสูง โดยใช
แรงงานเพื่อแลกกับคาตอบแทนซึ่งอาจเปนเสื้อผาเครื่องนุงหม อาหารและที่อยูอาศัย นอกจากนี้ยังมีบุคคลที่ตอง
พ่ึงพิงขุนนางและตระกูลที่มีอำนาจ พวกเขาทำหนาที่เปนทหาร และไมมีเสรีภาพสวนบุคคล หลังจากเขาไปเปนสวน
หนึ่งหรือเปนบริวารของชนชั้นสูงแลว พวกเขาจะไดรับการคุมครองและไดรับการยกเวนจากการทำงานแรงงานของ
ราชสำนัก ดังนั้น ชาวบานจำนวนมากจึงแยงชิงเปนบริวารของชนช้ันสูง ซึ่งนำไปสูความขัดแยงอยางตอเน่ืองระหวาง
ราชสำนักกับชนชั้นสูงเกี่ยวกับ “การจดทะเบียนพลเรือน” นอกจากนี้ ยังมีประชาชนที่ขึ้นตรงกับราชสำนักจำนวน
มาก รวมถึงครัวเรือนของทหารหรือเรียกอีกอยางวาครัวเรือนทหาร ซึ่งรับราชการทหารและทำหนาที่ตางๆ ใหกับ
ราชสำนัก เชน เปนชางฝมือในราชสำนัก และทหารรักษาพระองค  

2.4) ชนชั้นทาส เปนชนช้ันที่ไมมีอิสรภาพใด ๆ ทั้งสิ้น  
ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 

爷娘闻女来，出郭相扶将；阿姊闻妹来，当户理红妆；小弟闻姊来，

磨刀霍霍向猪羊。(Guo, 2016, p. 915) 
หมายถึงเมื่อบิดามารดาไดยินวาลูกสาวกลับมา ก็พยุงกันออกไปตอนรับที่หนาประตูเมือง สวนพ่ีสาวได

ยินวานองสาวกลับมา ก็รีบแตงหนาแตงตัวรอตอนรับ  และนองชายไดยินวาพี่กลับมา ก็ลับมีดเตรียมเชือดหมูแกะ
เพ่ือฉลอง  

จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นถึงสายใยรักและความผูกพันในครอบครัวที่แต
ละคนแสดงออกแตกตางกัน เชน บิดามารดาแสดงความรักที่มีตอลูกสาว เมื่อรูขาววาลูกสาวกลับมาแลว โดยการ
พยุงกันออกไปรับลูกสาวที่หนาประตูเมืองดวยความคิดถึง หวังจะไดเห็นหนาลูกเปนคนแรก ๆ เมื่อกลับถึงบาน ยัง
สะทอนใหเห็นถึงสถานะของลูกสาววา มีความสำคัญไมนอยไปกวาลูกชายเลย และพี่สาวแตงหนาแตงตัวใหสวยงาม
ดวยความดีอกดีใจแสดงถึงความปติยินดีที่นองสาวกลับมา สวนนองชายแสดงถึงความปติยินดีโดยการลับมีดเตรียม
ฆาหมู ฆาแกะในการประกอบอาหาร เพ่ือเลี้ยงตอนรับฉลองการกลับมาของพ่ีสาว และยังสะทอนใหเห็นวาครอบครัว
ของมูหลานเปนเกษรตกรมีการเลี้ยงหมูและแกะ แมกระทั่งตัวมูหลานที่ก็แสดงความรักความคิดถึงที่มีตอครอบครัว
ในคราวที่ จักรพรรดเิปดโอกาสใหรองขอรางวัลอ่ืนเพิ่ม แตมูหลานตอบกลับวาไมตองการตำแหนงอะไรตองการเพียง
แคมาเร็วสงตนกลับบานก็พอ แสดงใหเห็นถึงการออกรบในครั้งนี้มู หลานไดทำความดีความชอบอยางมาก หาก
ตองการเปนขุนนางยอมสามารถรองขอไดทันที แตมูหลานแสดงความรักตอคนในครอบครัวโดยการขอเพียงมาเร็ว
เพ่ือที่จะกลับบานมาอยูพรอมหนาพรอมตากับคนในครอบครัว อีกทั้งยังแสดงใหเห็นวาการอยูพรอมหนาพรอมตากับ
คนในครอบครัวสำคัญกวาลาภยศเงินทองอีกดวย อาจเปนเพราะอยูในกองทัพเปนเวลานาน เห็นผูคนบาดเจ็บลมตาย
มากมาย จะมีสิ่งใดที่จะเปนความสุขมากกวาการใชชีวิตอยูกับคนที่เรารัก แตละคนก็มีการแสดงออกถึงความรักที่มี
ใหกับสมาชิกในครอบครัวที่แตกตางกันออกไป สะทอนใหเห็นถึงครอบครัวมูหลานมีฐานะที่ดีในระดับหนึ่ง มีความรัก
ความผูกพันที่ดีตอสมาชิกในครอบครัว ถือไดวาเปนครอบครัวที่อบอุน 
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 
3.  ดานเศรษฐกิจ  

ตั้งแตอดีตแผนดินจีนเปนดินแดนที่มีการกอตั้งรกรากของหลากหลายชนเผา จนกระทั่งเขาสูยุคราชวงศ
เวยจิ้น-เหนือใต เปนระยะเวลาหนึ่งแลวไดมีการหลอมรวมวัฒนธรรมของชนเผากลุมนอยเขากับวัฒนธรรมของชาว
ฮั่น นอกจากนี้ยังมีการขับเคลื่อนทางการเมืองกับชนชาติตางๆทางตะวันออก เชน มีความสัมพันธกับอาณาจักรโค
กูรยอ（高句丽）เปนตน สวนทางเหนือมีความสัมพันธกับชนเผาโหรวหราน（柔然）เปนตน Liang (2023,     
p. 85-86) กลาววาในราชวงศเวยจิ้น-เหนือใต ผูคนแตละเมืองในสมัยนั้นไดมีการติดตอทำการคาจากการเจริญ
สัมพันธไมตรีทางการทูตระหวางแควน จึงทำใหเศรษฐกิจมั่นคงมากขึ้น มีการแลกเปลี่ยนสินคาตางๆในการคาขาย 
รวมไปถึงมีการเผยแพรแลกเปลี่ยนเรียนรูวัฒนธรรมของแตละพื้นที่อีกดวย 

ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 
东市买骏马，西市买鞍鞯，南市买辔头，北市买长鞭。 (Guo, 2016, p. 913)  
หมายถึง มูหลานไปซื้อมา บังเหียน แสและอานมาตามจุดตาง ๆ ในตลาด  
จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นวาเศรษฐกิจในสมัยราชวงศเหนือ-ใต นอกจาก

จะมีความเก่ียวพันธกับการดำรงชีวิตแลว ยังมีการเชื่อมโยงกับระบบการปกครองทางการทหารท่ีเรียกวา “ฝูปงจ้ือ”
（府兵制）ซึ่งระบบนีก้ำหนดใหประชาชนในประเทศทุกครัวเรือตองสงตัวแทนมาเกณฑทหารอยางนอยหนึ่งคน 
จึงทำใหการคาในยุคนั้นมีสิ่งของจำพวก มา บังเหียน แสและอานมาที่เปนอุปกรณสำคัญในการทำสงครามท่ีหาซื้อได
โดยทั่วไป นอกจากนี้ในบทกวีนิพนธมีการใชคำ “东市、西市、南市、北市”ไมไดหมายถึงตลาดที่อยูทาง
ทิศตะวันออก ทิศตะวันตก ทิศใต และทิศเหนือ แตหมายถึงตลาดมีพื้นที่กวางขวางพอสมควรจึงตองใชเวลาในการ
เดินทางไปซื้ออุปกรณแตละอยาง สะทอนใหเห็นถึงเศรษฐกิจมีความเจริญพอสมควร 

4.  ดานวัฒนธรรม  
การอพยพของประชากรจำนวนมากตลอดหลายรอยป การแลกเปลี ่ยนทางวัฒนธรรมระหวาง

ภาคเหนือและภาคใตจึงมากยิ่งขึ้น และวิถีชีวิตของกลุมชาติพันธุทั้งหมด ไมวาจะเปนชาวหูหรือชาวฮั่น คอยๆรวม
วัฒนธรรมของหลายชนเผาเขาดวยกัน ทำใหเกิดความเจริญรุงเรืองทางดานวัฒนธรรม ปรัชญา และวรรณกรรม 
Song (1982, p. 66) กลาววาในยุคราชวงศเหนือ-ใตมีความเจริญรุงเรืองทางวัฒนธรรม  วรรณกรรมและปรัชญาเปน
อยางมาก เนื่องจากบานเมืองอยูในสถานการณไมสงบ ประชาชนดิ้นรนเพื่อเอาชีวิตรอด  Zhang และ Jia (2009, 
pp. 85-86) พระเจาเซี่ยวเหวินตี้（孝文帝）มีพระนามวาถั ้วปาหง（拓跋宏） เปนจักรพรรดิที่กอตั้ง
ราชวงศเวยเหนือ พระองคพัฒนาประเทศโดยการปฏิรูปประเพณีที่ลาสมัยของชาวเซียนเปย และสงเสริมให
ประชาชนเลียนแบบวัฒนธรรมของชาวฮั่น กระทั่งไดทรงกำหนดนโยบายใหเรียนรูและปฏิบัติตามวัฒนธรรมชาวฮั่น 
ไมวาจะเปนเรื่องการแตงกาย การแตงงานกับชาวฮั่น การเลือกใชนามสกุลชาวฮั่น การที่ใหขาราชการที่อายุต่ำกวา 
30 ปพูดภาษาฮั่น และยังปราบปรามผูที่คัดคานนโยบายนี้อยางเด็ดขาด พระเจาเซี่ยวเหวินตี้ยังสนพระทัยการทรง
อักษร และมีการบริหารประเทศตามแนวคิดของลัทธิขงจื่อ มีการสงเสริมการเผยแพรลัทธิขงจื่อและกอตั้งโรงเรียน 
จึงไดรับการตอนรับจากปญญาชนชาวฮั่น  

4.1 ดานวัฒนธรรมความกตัญู  
ในด านว ัฒนธรรมของชาวจีนไดร ับอิทธิพลอยางมากจากปรัชญาขงจ่ือ(Confucianism) 

วรรณกรรมเรื่องราวเก่ียวกับมูหลานไมวาจะเปน บทกวีนิพนธมูหลาน ภาพยนตรการตูนมูหลาน ตัวละครเอกมูหลาน 
การแสดงออกถึงความจงรักภักดี ความกตัญู ความกลาหาญ เปนตน ดังที่ Shao (2024, pp. 82-84) ไดกลาวไว
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ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

วามูหลานเปนสตรีจีนดั้งเดิมที่เพียบพรอมทั้งความจงรักภักดี ความกตัญู สติปญญา และความกลาหาญ มูหลานได
แบกรับชะตาชีวิตของทุกคนในบาน ทลายขอจำกัดทางเพศเขาสูสมรภูมิรบไดอยางกลาหาญ 

ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 

“阿爷无大儿，木兰无长兄， 愿为市鞍马，从此替爷征。”(Guo, 2016, 
p. 913)  

หมายถึงบิดามิไดมีบุตรชายคนโต มูหลานไมมีพี่ชาย จึงตองการออกไปซื้ออานมาที่ตลาด เพ่ือออก
รบแทนบิดา  

จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นวาในสังคมจีนโบราณ การรับราชการทหาร
ถือเปนหนาที่ของลูกชายในการปกปองครอบครัวและประเทศชาติ แตเมื่อครอบครัวไมมีลูกชายที่สามารถทำหนาที่
ได มูหลานในฐานะลูกสาวไมอาจทนเห็นบิดาตองไปออกรบในวัยชรา จึงเลือกทำหนาที่นี้แทน โดยการปลอมตัวเปน
ชายเขาไปอยูในคายทหารทามกลางสังคมที่ไมยอมรับใหสตรีเขารวมสงคราม แมวาตามขนบธรรมเนียมแลว เพศ
หญิงจะไมไดรับการคาดหวังใหเขารวมสงคราม แตความเสียสละของมูหลานแสดงใหเห็นถึง คานิยมดานความกตญัู
โดยไมมีการแบงแยกเพศ ซึ่งเปนแกนสำคัญของปรัชญาขงจื่อ (Confucianism) ที่สอนใหลูกตองรับผิดชอบดูแลพอ
แม เปนการสะทอนแนวคิดของจีนที่มองวา ความกตัญูเปนรากฐานของคุณธรรมทั้งหมด ผูที่สามารถเสียสละเพ่ือ
ลูกหลานและครอบครัวได ยอมเปนผูมีคุณธรรมอันสูงสง สะทอนความเช่ือที่วา ลูกหลานตองตอบแทนบุญคุณพอแม 
แมจะตองเสียสละตนเองก็ตาม จากความกตัญู ซึ่งเปนคุณธรรมหลักของวัฒนธรรมจีนนี้ มูหลานไดแสดงใหเห็นถึง
ความกตัญูและความรับผิดชอบตอครอบครัวโดยการเสียสละตนเองเพื่อปกปองพอของมูหลาน ซึ่งเปนคานิยม
สำคัญในสังคมจีนโบราณที่ยังคงไดรบัการยกยองมาจนถึงปจจุบัน  

4.2 วัฒนธรรมการแตงกาย 
ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 

“唧唧复唧唧，木兰当户织。 不闻机杼声，惟闻女叹息。” (Guo, 2016, 
p. 913) 

หมายถึง มูหลานไดถอนหายใจในขณะที่ทอผาอยู ทำใหไมไดยินเสียงก่ีทอผา ไดยินเพียงเสียงถอน
หายใจของมูหลาน  

จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นวาสตรีในยุคโบราณมีหนาท่ีหลักอยูในบาน 
คือการดูแลครอบครัว ทำงานฝมือ งานเย็บปกถักรอยเปนตน และถึงแมวาจะอยูในชวงสงครามแตสตรีในยุคนั้นก็
ยังคงดูแลตัวเองในเรื่องของความสวยความงามเปนสำคัญ ดั่งที่บทกวีนิพนธมูหลาน “当窗理云鬓，对镜贴

花黄。” (Guo, 2016, p. 915) หมายถึงหันไปที่กระจกเพื่อจัดแตงทรงผมใหเปนทรงเกลายกขึ้นไวบนศีรษะ ซึ่ง
บทกวีขางตนปรากฏคำวา “云鬓”(หมายถึงทรงผมที่มวยเหมือนกอนเมฆ) และติดหรือวาดดอกไมสีเหลืองไวบน
หนาผาก “贴花黄”Zhao (2024, p. 22) กลาววา ทรงผมมวยของสตรีที่มีบันทึกในประวัติศาสตรมีหลากหลาย 
ไดแก มวยผมปลอม (假髻) มวยงู (灵蛇 髻) มวยเหินฟา (飞天髻) มวยทะยานเมฆ (凌云髻) มวยตามเมฆ 
(随云髻) เปนตน สำหรับผูคนในอดีต เสนผมไมเพียงแตเปนสัญลักษณของขนบธรรมเนียมและจารีตประเพณี แต
ยังสะทอนถึงมาตรฐานความงามอีกดวย ในวัฒนธรรมจีน ศีรษะเปนสวนที่สูงที่สุดของรางกาย และเสนผมอยูในจุดที่
สูงที่สุดของศีรษะ ดังนั้นในฐานะสวนหนึ่งของการตกแตงรางกาย เสนผมจึงมีความสำคัญมากกวาสวนอื่นๆ และ
แสดงถึงความสงางามอยางเดนชัด Zhang (2020, p. 65) กลาววาที่มาของการแตงหนาติดหรือวาดดอกไมสีเหลือง
ไวบนหนาผากนั้น ไดรับอิทธิพลจากการปดทองลงบนพระพุทธรูป ในชวงยุคหนานเปยเฉา (南北朝, ราชวงศ
เหนือ-ใต) ศาสนาพุทธเจริญรุงเรืองถึงขีดสุดในประเทศจีน สงผลใหเกิดกระแสศรัทธาในพระพุทธศาสนาอยาง
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แพรหลาย วัฒนธรรม ศิลปะ และขนบธรรมเนียมจากแถบเอเชียตะวันตก (ซีอวี้, 西域) ถูกนำเขามาสูแผนดินจีน
ตามไปดวย หนึ่งในนั้นคือวิธีการตกแตงพระพุทธรูป โดยการลงทองบนใบหนา ซึ่งภายหลังกลายเปนแรงบันดาลใจให
หญิงสาวนำมาประยุกตใชในการแตงหนา เรียกวา佛妆 (ฝอจวง – การแตงหนาแบบพุทธ) ตอมาจึงเกิดเปนธรรม
เนียมใชสียอมสีเหลืองทาบริเวณหนาผาก เนื่องจากสีที่ใชเปนสีเหลือง จึงเรียกกันวา额黄 (เออหวง – แปงแตม
หนาผากสีเหลือง)  

ฉะนั้นคำวา“云鬓”ที่ปรากฏในบทกวีนิพนธมูหลาน สะทอนใหเห็นวาวัฒนธรรมการแตงกายของ
สตรีในยุคราชวงศเหนือ-ใต ทรงผมที่มวยเหมือนกอนเมฆเปนที่นิยมอยางมาก และยังสะทอนถึงคานิยมความงามของ
สตรีจีนโบราณ ที่ใหความสำคัญกับ เสนผมยาว ดำขลับ และมีความออนนุม สวนคำวา “贴花黄”(ติดหรือวาด
ดอกไมสีเหลืองบนหนาผาก) เปนการแตงหนาที่นิยมในยุคราชวงศเหนือ-ใต (ค.ศ. 420–589) และราชวงศถัง (ค.ศ. 
618–907) ซึ่งทั้งทรงผมมวยเหมือนกอนเมฆและการติดหรือวาดดอกไมสีเหลืองบนหนาผากแสดงถึงคานิยมในการ
ประดับตกแตงเพ่ือความงามของสตรีในยุคสมัยนั้น 

5.  ดานความเทาเทียมระหวางชายหญิง 
Gong (2021, pp. 11-13) กลาววาสตรีในราชวงศเวยจิ้น มีลักษณะเดน คือ ดุใจกลา ไมเกรงกลัวผูชาย 

มีวาทศิลป ฉลาดเฉียบแหลม แสวงหาความสุข และรักอิสระเสรี กลาหาญมีแผนการ และยังมีโอกาสในการศึกษาท้ัง
ผูชายและผูหญิง โดยมีการศึกษาเก่ียวกับการเขียนพูกัน ซึ่งมีหวังซีจือ (王羲之) ผูซึ่งเปนนักอักษรศาสตรหญิงท่ีมี
ชื่อเสียงของจีน ในสมัยเวยจิน ไดมีสตรีจำนวนไมนอยที่เรียนรูศิลปะการตอสูและแตกฉานในตำราพิชัยสงคราม และ
ยังศึกษาดานวรรณกรรมคลาสสิก ในหนังสือ “列女传” (เลี่ยนีวจวน) หรือ “ชีวประวัติสตรีผูเปนแบบอยาง”
กำหนดไวชัดเจนวาสตรีควรมีความเขาใจหลักเหตุผลและมีความรูกวางขวางท้ังอดีตและปจจุบัน ซึ่งสะทอนใหเห็นวา
สังคมในสมัยนั้นใหความสำคัญอยางยิ่งตอการศึกษาดานกวีนิพนธและวรรณกรรมสำหรับสตรี Song (1982, pp.   
66-69 ) กลาววาลักษณะเดนของผูหญิงทางภาคเหนือเปนคนที่มีความเขมแข็งและกลาหาญ ซึ่งลักษณะเชนนี้ไมไดมี
เพียงแคมูหลานคนเดียวเทานั้น มูหลานถือวาเปนตัวแทนภาพลักษณของผูหญิงทางภาคเหนือ และตัวมูหลานเอง มี
ความสามารถทางดานการขี่มาและยิงธนูตั้งแตเด็ก อีกทั้งยังไมเกรงกลัวภัยอันตรายใดๆ จะเห็นไดวาสตรีในราชวงศ
เหนือ-ใต อาจจะมีลักษณะที่คลายกับสตรีในราชวงศเวยจิ้น เนื่องจากไดรับอิทธิพลมาจากราชวงศเวยจิ้น ซึ่งเปน
ระยะเวลาที่หางกันไมนาน ไมวาจะเปนเรื่องการอบรมเลี้ยงดูจากครอบครัว และคานิยมในดานการศึกษาที่มีความ
เทาเทียมระหวางชายหญิง  

ตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานท่ี 1 
 “出门看火伴，火伴皆惊忙：同行十二年，不知木兰是女郎。雄兔脚扑

朔，雌兔眼迷离；双兔傍地走，安能辨我是雄雌？”(Guo, 2016, pp. 915-916)  
หมายถึง ออกมาพบเพื่อนที่รวมทำสงครามดวยกัน เพื่อนๆตางตกใจ รวมรบดวยกันเปนเวลาหลายป 

ไมรู วามูหลานเปนหญิง เปรียบเสมือนกระตายตัวผูขยับเทากระโดดไปมา กระตายตัวเมียกระพริบตาขึ้นลง หาก
กระตายทั้งสองว่ิงไปพรอมกัน ใครจะบอกไดวาตัวใดเปนตัวผูหรือตัวเมีย?  

จากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานขางตนสะทอนใหเห็นวาสตรีสามารถทำภารกิจเชนเดยีวกับบุรุษไดโดย
ไมมีขอแตกตางชัดเจน มูหลานแสดงใหเห็นวาสตรีสามารถเดินทางออกรบ เคลื่อนพลไปพรอมๆกับบุรุษได และใช
ชีวิตในกองทัพไดไมตางจากเพศชาย ซึ่งในสังคมจีนโบราณ ผูหญิงถูกมองวามีบทบาทจำกัดอยูในครอบครัวเทานั้น 
การที่มูหลานตองปลอมตัวเปนชายสะทอนวาการเปนหญิงในยุคนั้นมีขอจำกัดในการแสดงศักยภาพ ซึ่งมักมองวามี
นอยกวาผูชาย ทหารที่รวมรบกับมูหลานไมเคยสงสัย เพราะพวกเขามีภาพจำวา “ทหารตองเปนชาย” แสดงใหเห็น
วาเพศสภาพสัมพันธกับบทบาททางสังคมมากกวาความสามารถที่แทจริง และจากตัวอยางบทกวีนิพนธมูหลานทอน
สุดทายที ่กลาววา“雄兔脚扑朔，雌兔眼迷离； 双兔傍地走，安能辨我是雄雌？”(Guo, 
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2016, p. 916) หมายถึง กระตายตัวผูขยับขา กระตายตัวเมียกะพริบตา เมื่อทั้งสองวิ่งไปดวยกัน จะบอกไดอยางไร
วาตัวไหนเปนตัวผูหรือตัวเมีย? ในบทกวีไดใชกระตายในการเปรียบเทียบเนื่องจากเปนสัตวที่ตัวผูและตัวเมียคลายกัน
มากจนแยกไมออกวาเปนตัวผูหรือตัวเมีย แสดงใหเห็นวาเพศไมควรเปนขอจำกัดในการตัดสินความสามารถหรือ
คุณคาของบุคคล  และยังสะทอนใหเห็นวาความสามารถไมไดขึ ้นอยูกับเพศสภาพ หากแตเปนคุณสมบัติและ
ศักยภาพของแตละบุคคล แมวาสังคมจะมีกรอบความคิดและขอจำกัดเกี่ยวกับเพศ แตความเปนจริงแสดงใหเห็นวา
เมื่อคนสองคนกระทำสิ่งเดียวกัน ความแตกตางทางเพศอาจไมมีผลกระทบตอศักยภาพในการทำสิ่งตาง ๆ ของแตละ
บุคคล 
 

อภิปรายผล  
 จากการวิเคราะหภาพสะทอนทางสังคม วิถีชีวิต วัฒนธรรมของชาวจีนผานบทกวีนิพนธมูหลานพบวา
ปรากฏภาพสะทอนทั้งหมด 5 ดานดังตอไปนี้ 1.ดานการปกครอง บทกวีนิพนธมูหลานสะทอนใหเห็นถึงระบบการ
ปกครองแบบรวมศูนย (Centralized Government) ในสมัยราชวงศเหนือ-ใตท่ีจักรพรรดิมีอำนาจสูงสุดในการ
ตัดสินใจ แตหากใครไดสรางผลงาน มีคุณงามความดีก็จะสามารถพลิกชีวิตของตนเองได แตมูหลานไมไดเปนคนที่
ทะเยอทะยานจึงเลือกที่จะไมขอตำแหนงอะไรจากจักรพรรดิ 2. ดานสังคม โครงสรางทางสังคมในยุคนั้นมีการแบง
ชนชั้นหลักอยู 4 ชนชั้น ไดแก 1) ชนชั้นสูง (Aristocracy) 2) ชนชั้นสามัญชน (Commoners) 3) ชนชั้นผูพึ ่งพา 
(Dependents) 4) ชนชั้นทาส (Slaves) จากการวิเคราะหผูวิจัยเห็นวาครอบครัวของมูหลานจัดอยูในชั้นสามัญชน
โดยเห็นไดจากครอบครัวของมูหลานไมมีเงนิมากพอที่จะจายภาษีใหกับราชสำนัก เพ่ือแลกกับการที่บิดาของมูหลาน
ไมตองไปเกณฑทหารจึงทำใหมูหลานตองตัดสินใจออกรบแทน และครอบครัวมูหลานยังรักใครกลมเกลียว เปน
ครอบครัวที่อบอุนและมีบานเปนหลักแหลง สามารถเลี้ยงดูตนเองไดโดยไมตองพึ่งพาใคร 3. ดานเศรษฐกิจ ระบอบ
การปกครองในสมัยราชวงศเหนือ-ใตมีผลอยางมากตอเศรษฐกิจ โดยเฉพาะอยางย่ิงระบบฝูปงจื้อ （府兵制） ที่
กระตุนใหเกิดการซื้อขาย แสดงใหเห็นถึงเศรษฐกิจที่มีการเจริญเติบโตขึ้นทำใหเกิดการหมุนเวียนรายได 4. ดาน
วัฒนธรรม จากบทกวีนิพนธมูหลานในทอนแรกสะทอนใหเห็นวา วิถีชีวิตของสตรีในยุคโบราณมีหนาที่หลักอยูในบาน 
คือการดูแลครอบครัว ทำงานฝมือ งานเย็บปกถักรอย เปนตน สวนดานความกตัญูจัดวาเปนวัฒนธรรมอยางหนึ่ง 
ซึ่งไดรับอิทธิพลจากหลักปรัชญาขงจื่อ(Confucianism) มูหลานแสดงออกถึงความกตัญูที่มีตอบิดา ดวยการออก
รบแทนโดยไมไดคำนึงถึงความปลอดภัยของตัวเอง ขอแคเพียงบิดาของตนปลอดภัยก็เพียงพอแลว ความกตัญยูัง
แสดงถึงผูที่มีคุณธรรมอันสูงสง และเปนหลักคุณธรรมประการแรกของปรัชญาขงจ่ือซึ่งเปนรากฐานในวัฒนธรรมจีน 
5. ดานความเทาเทียมระหวางชายหญิง จากบทกวีนิพนธมูหลาน ตัวมูหลานเองสะทอนใหเห็นวาสตรีก็สามารถทำ
ภารกิจตางๆไดเทียบเทากับบุรุษ ซึ่งข้ึนอยูกับความสามารถของตัวบุคคลนั้น ๆ 
 จากการศึกษาภาพสะทอนทางสังคมจีนในบทกวีนิพนธมูหลาน มีงานวิจัยที่เกี ่ยวของกับบทกวีนิพนธมู
หลานสวนมากมุงเนนภาพสะทอนไปที่บทบาทของสตรีท่ีสะทอนจากตัวละครมูหลาน โดยเฉพาะคานิยมความกตัญู
และความจงรักภักดีที่เปนแกนของปรัชญาขงจื่อ และดานความเทาเทียมระหวางชายหญิง งานวิจัยของ Song 
(1982), Shao (2024), Zheng (2014), และ Chen (2010) ตางช้ีใหเห็นวามูหลานเปนตัวแทนของสตรีผูกลาหาญท่ี
ทลายกรอบความคิดดั้งเดิมในสังคมปตาธิปไตย (patriarchy) และแสดงใหเห็นวาสตรีมีศกัยภาพไมตางจากบุรษุ สวน
งานวิจัยชิ้นนี้พบวาจากการศึกษาภาพสะทอนในดานตางๆขางตน ซึ่งไมไดมุงเนนไปที่บทบาทและภาพลักษณของ
สตรีในวรรณกรรม จึงพบความแตกตางในบางดาน ไดแก ภาพสะทอนทางดานสังคม ไดสะทอนใหเห็นถึงฐานะทาง
เศรษฐกิจของครอบครัวมูหลานและความอบอุนของคนในครอบครัว สวนภาพสะทอนดานการปกครองในสมัยนั้นมี
การใชระบบทหารหรือการเกณฑทหารในลักษณะพลเรือน และระบบจัดสรรที่ดิน โดยที่ราชสำนักจัดสรรที่ดินให
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เกษตรกรตามจำนวนสมาชิกในครอบครัว เพื่อสงเสริมการเกษตรและเพื่อเก็บภาษีใหไดเพิ่มขึ้น จึงสงผลโดยตรงตอ
การขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจในสมัยนั้น แมวาสมัยราชวงศเหนือ-ใตจะมีชวงระยะเวลาสั้นๆ และเต็มไปดวยสงครามก็
ตาม อีกทั้งยังมีการสงเสริมใหประชาชนทำการคา โดยเปนการยกระดับสถานะทางสังคมของผูที่ทำการคาใหสูงย่ิงขึน้ 
นอกจากนี้ดานวัฒนธรรมการแตงกาย สตรีในสมัยนั้นนิยมทำทรงผมมวนขึ้นเหนือศีรษะใหเหมือนกอนเมฆ และไดรับ
อิทธิพลการแตงหนาจากการลงทองพระพุทธรูปอีกดวย 
 

ขอเสนอแนะ  
1. ขอเสนอแนะในการนำไปใชประโยชน เปนสิ ่งสนับสนุนการเรียนการสอน และการวิจัยเกี ่ยวกับ

วรรณกรรมจีน 
2. ขอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตอไป สามารถศึกษาวิเคราะหภาพสะทอนทางสังคมจากวรรณกรรมเรื่อง

อื่น เชน《孔雀东南飞》《陌上桑》《秦妇吟》วรรณกรรมขางตนนี้เปนหนึ่งใน “บทกวีเยวฝู” ซึ่ง
อาจไดผลเปนภาพสะทอนทางวัฒนธรรม ประเพณี ของผูคนในยุคนั้นที่เหมือนหรือตางออกไป 
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Abstract 
This study examines the impact of K-pop's business model on T-pop's development, 

focusing on its growing fan base and cultural identity. While T-pop incorporates traditional Thai 
elements into modern pop music, it faces challenges in expanding its influence. This study will 
analyze these challenges and propose solutions through interviews with music industry experts and 
a questionnaire survey of Chinese students at Thai universities. By engaging experts and audiences, 
this study aims to understand market trends and the evolving relationship between producers and 
audiences. 

This study aims to develop a strategic business model for the Thai music market to guide 
T-pop's expansion to Chinese audiences. The study aims to identify T-pop's target Chinese 
demographic and analyze K-pop's key success factors to help T-pop attract Chinese youth in 
Thailand. 
Keyword: T-pop music industry, Chinese audience, development, business model 
 

Introduction 
The K-pop wave, also known as the " Hallyu（한류）", is a musical and cultural 

phenomenon that involves the intentional spread of K-pop to a global audience (Laffan, 2021).  K-
pop music is now the 7th largest music industry in the world (shou, 2023.03.21).  

The success of K-pop music is mainly realized through these 5 aspects. 1)cultural proximity 
2)hybridity 3)state cultural policies 4) fandom and 5) SNS (Parc & Kim, 2020).  

Korean entertainment companies have a very complete system. In the literature, they have 
turned stardom into a working mechanism, with very strict planning from selecting stars, training, 
taking classes, and then becoming a professional artist (Negus, 2015). There are 5 significant parts 
in this stage. These are producers, casting, training, producing, and promotion. Government support 
has played a large part in the development of the Korean Wave. The Korean government believes 
that K-pop is not only culture, but also a way to open other markets. So the Korean government 
invests a lot of money in K-pop (ยีมัสซา, 2023.12.28). The Korean government is described as playing 



 

 

 128 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

an important role in the cultural exhibition industry, and it is also shown that the Korean 
government has made the cultural industry part of its national strategy (Negus, 2015). K-pop music 
has never stopped innovating as it has evolved, and the music industry innovates new content as 
the times change. The importance of innovativeness such as AI technology and the meta-universe 
can be seen in the literature. Lee Soo Man, the founder of South Korea's SM Entertainment, began 

to advocate creating his own metaverse worldview in 2021 (이민지, 2021.06.29).  
The business model of K-pop music has heavily influenced the development of T-pop 

music (mag&partners, 2023). The success of K-pop has inspired Thai music producers to experiment 
with new musical styles and visual aesthetics, creating new job opportunities in Thailand's 
entertainment industry, such as artist management, event planning, and production (mag&partners, 
2023). “T-pop fans are still "small, but the numbers climbing steadily in the last two years”(Lim, 
2023). Judging from the trends in recent years, T-pop music culture is gradually going global.  

Compared with K-pop, T-pop still has many imperfections. This is firstly due to the many 
restrictions in Thailand. and the THACCA organization was only established in 2023 (ไลฟสไตล, 
2023.3.20). This means that the Thai government's management of the development of music 
culture has just begun. Lack of funds is also a factor affecting Thai music today (ไลฟสไตล, 2023.3.20). 
Secondly, the lack of copyright awareness is also a big problem in the development of Thai 
music(CEA, 2022). Unlike K-pop, Thai music incorporates many traditional Thai elements into its 
production. Although influenced by K-pop, it still retains its unique Thai characteristics. Today, Thai 
music has largely adopted the marketing and business strategies of Korean pop music(CEA, 2022). 

However, Thailand has gained a lot of attention in the international market through BL 
dramas. It is getting a lot of attention in all sorts of areas including music, movies, and TV nowadays. 

The hot trend of Thai music in China is rising year by year (中国音乐财经, 2023.11.23). the 
main consumer group of Thai stars is “shipper” a group that has strong consumption power but is 

not popularized (中国音乐财经, 2023.11.23). “Shipper” means a fan who likes to watch 
homo-erotic themed TV series and movies. But various laws in China prevented it from growing 
rapidly within the country. China’s views on LGBTQ are very unclear. And maintain an official 
attitude of silence and general restrictions, that is, "no support, no opposition, no 

promotion."(Mountford, 2010). the State Administration of Radio, Film and Television（国家广

播电影电视总局-SARFT） also opposes the dissemination of this type of film and TV 
series(Mountford, 2010). 

In most of the literatures related to Thai music business oversea, only the history of Thai 
music, the types of Thai music, and the development process are written. Few literatures have 
examined the specific development of the Thai music industry in a very competitive way. From the 
study indicated that Korean pop music has developed rapidly mainly with the government's 
support, while in Thailand there is no direct support from the government yet (Xiaoli et al., 2022). 
A study of current T-pop music is missing in most of the studies. There is difficult to find literature 
written about the business model of the Thai music industry for oversea market. As Xiaoli (Xiaoli 
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et al., 2022). stated that the development and marketing strategies of T-pop are influenced by the 
K-pop industry, but the successful business model and producer-audience relationship is still 
limited. With the success of the K-pop industry, this study aims to identify a T-pop development 
business strategy model suitable for Chinese audiences, determine the characteristics of Chinese 
audiences’ exposure to T-pop music, and explore the key success factors of K-pop in attracting 
Chinese young people. Through these methods, an effective business strategy model for the growth 
of T-pop in the Chinese market can be established. 
 

Research objective 
1. To Identify an appropriate Business strategy model for the development/guideline for 

T-pop for the Chinese audience. 
2. To identify the Chinese audience for T-pop music. 
3. To identify the success factor of K-pop to motivate T-pop Music to attract Chinese 

Youth in Thailand. 
 

Research Methodology 
This study is conducted on Chinese students in Thailand, with an average age between 14-

40 years. The Data collection was divided into two parts: the questionnaire and the in-depth 
interviews. The questionnaire developed by the researcher with IOC validity was administered to 
Chinese youth who study at high schools and universities in Thailand. The in-depth interviews with 
structured questions were developed by researchers with the Delphi technique for the reliability 
of the questions. Then, the questions will be conducted by 5 interviewees. 

The data collection was conducted via online through a questionnaire disseminated via 
QR code to Chinese students currently study in high school and universities in Thailand, using the 
Yamane sampling method. The sample size will be determined using a 95% confidence level. The 
calculated sample size is 392. However, they were 196 returned with completion. According to data 
from China’s Ministry of Higher Education, there are currently 21,429 Chinese students studying in 
Thailand (go, 2023), of which 20000 are included in the overall sample. The interviews were also 
applied to 5 experts related to the music industry, these including dancers, music company 
executives, and music project planners. Due to legal protections, their age and occupation may not 
be disclosed. The in-depth interviews with the structured questions develop by researchers with 
Delphi technique for the reliability of the questions. Then, the questions will be conducted 5 
interviewees.  

Then, the questionnaire collected were analyzed using SPSS.28 For Interview, the interview 
data were analyzed through textual analysis. In accordance with legal requirements, certain experts' 
names and positions will be anonymized. 
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Data analysis  
The result of the study indicated in tables as follows: 

 
Table 1: Chinese audience information 

Study participants 

Characteristics  
No.  

(n=)  
%  

 
Gender 

Man 36 18.4 

Women 157 80.1 

other 3 1.5 

Age 14-19 28 14.3 

20-25 102 52.0 

26-30 53 27.0 

31-35 10 5.1 

36-40 3 1.5 

Marital status Married 6 3.1 
Single 188 95.9 

Divorced 2 1.0 

Education level 
 

high school 
graduate 

26 13.3 

technical college 
graduate 

19 9.7 

college graduate 89 45.4 

graduate school 
graduate 

62 31.6 

 Occupation 

 
government officer 16 8.2 

student 127 64.8 

professor 7 3.6 

producers 7 3.6 

marketing manager 39 19.9 

Source: Zenghui Shen 
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According to the Table 1 the numbers of the return questionnaire were 193 out of 392. 
Data indicated that the demographic characteristics of the study participants, including gender, age, 
marital status, education level, and occupation. Many respondents were female (80.1%), while 
males accounted for only 18.4%, and 1.5% identifying as other. This suggests that the study sample 
was dominated by females, which may affect the opinions and preferences reflected in the study 
results. The largest age group was 20-25 years old (52.0%), followed by 26-30 years old (27.0%). 
Younger participants (14-19 years old) accounted for 14.3%, while the older age groups (31-35 years 
old and 36-40 years old) accounted for significantly smaller proportions, at 5.1% and 1.5%, 
respectively. This suggests that the study mainly represents the views of young people, especially 
those in their early twenties.  

Many participants were single (95.9%), with only a small number of married (3.1%) or 
divorced (1.0%). This is consistent with the age distribution, as younger age groups are less likely to 
be married. Most participants had a higher education background, with 45.4% being college 
graduates and 31.6% holding graduate degrees. A small percentage had completed high school 
(13.3%) or technical college (9.7%), indicating that the sample was composed primarily of well-
educated individuals. 

Most respondents, 64.8%, were students, further confirming the youth-focused nature of the 
sample. Other notable occupational groups included marketing managers (19.9%), government officials 
(8.2%), professors (3.6%), and producers (3.6%). Most participants were still in education, with a small 
percentage working in creative or professional fields related to media and entertainment. 

Given the predominance of young, educated women in the sample, these findings are 
particularly relevant to T-pop’s core audience, which is composed of young female consumers 
who are highly engaged in media and entertainment. Additionally, the high percentage of students 
suggests that T-pop’s marketing strategy should prioritize social media and digital platforms to 
effectively reach its target audience. This could impact its expansion and branding efforts in China. 
According to data collected for questionnaire the participants could answer more than one 
question, then the data are analyzed as follows:  
 

Table 2: The important part in the music industry 
 Responses N Percent Ranking  

Producer  125 15.1% 4 
Casting  143 17.2% 3 
Training  125 15.1% 4 
Producing  147 17.7% 2 
Contents  173 20.9% 1 
Social media  116 14.0% 5 
Total  829 100.0%  

Source: Zenghui Shen 
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Table 2 provides valuable insights into audience preferences for key elements of the Thai 
music industry. As the question allowed for multiple responses, the total percentage exceeded 
100%; therefore, the ranking was used as a more accurate indicator of perceived importance. 

“Content” ranked first, confirming that high-quality music content is the most critical factor in 
attracting and maintaining audience engagement. “Production” and “Casting” ranked second and third, 
respectively, highlighting the need for effective production execution and artist selection. “Producers” 
and “Training” tied for fourth, indicating that while they are important, they are considered slightly less 
important than content and production among respondents. Finally, “Social Media” ranked last at fifth, 
meaning it is viewed more as a promotional tool than a core aspect of music creation. 

This suggests that the T-pop music industry should prioritize content quality and 
production standards while maintaining a solid system of artist training. Although social media 
ranked lowest, it is still a powerful tool for marketing, audience interaction, and music distribution. 
T-pop should use Chinese platforms to effectively attract a wider Chinese audience. 

To expand its influence in China, the T-pop industry should prioritize content excellence, 
strengthen production and casting efforts, establish a systematic artist training program, and use 
social media for promotion. By integrating these strategies, T-pop can enhance its appeal and 
competitiveness in the Chinese market. 

To effectively implement these strategies, it is crucial to understand the platforms on 
which Chinese listeners consume music. Digital platforms play a vital role in shaping music trends 
and audience engagement, making them a key channel for T-pop’s expansion. By analyzing the 
preferences of Chinese audiences for different streaming and social media platforms, it is possible 
to improve its marketing approach and optimize content distribution. The next section will explore 
the most popular media platforms among Chinese listeners and provide insights into how T-pop 
should leverage these channels to maximize its reach.  

 

Table 3: The media the audience uses to listen to the music 
 Responses N Percent Ranking  

YouTube  78 12.7% 4 
TikTok  135 22.0% 1 
Spotify  61 9.9% 5 
Bilibili  108 17.6% 2 
QQ-music  101 16.4% 3 
Facebook  31 5.0% 6 
Instagram  101 16.4% 3 
Total  615 100.0%  

Source: Zenghui Shen 



 133 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

Table 3 shows the ranking of media platforms used by audiences to consume music. 
Because the questionnaire allows multiple responses and the total percentage exceeds 100%, the 
“Rank” column more accurately reflects the relative importance of the platforms. 

TikTok ranks first, indicating its dominance as the most popular music listening platform 
for Chinese audiences. Its popularity highlights the growing importance of short video apps in music 
consumption. Bilibili, ranked second, also received strong preference, indicating that visual-based 
platforms with integrated community features are essential for music discovery and engagement. 
QQ Music and Instagram tied for third, showing a balance between localized streaming services and 
global social media platforms. YouTube ranked fourth, indicating that audiences also use the 
platform frequently to follow T-pop, but slightly behind newer platforms. Spotify and Facebook 
ranked fifth and sixth, respectively, indicating lower usage, which may be due to localization 
restrictions or the audience’s preference for the platform. 

These results suggest that to effectively reach Chinese audiences, T-pop should focus on 
video-dominated platforms such as TikTok and Bilibili, while integrating music into social interaction 
tools such as Instagram and QQ Music. Traditional streaming services can be supplementary but 
may not be core to the market strategy.  

Given the dominance of TikTok and Bilibili, T-pop artists and record labels should 
strengthen their presence on platforms commonly used by Chinese audiences to maximize 
exposure. Bilibili and QQ Music should also be used to promote music. The strong preference for 
music suggests that Thai artists who need to expand in the Chinese market should optimize their 
presence through localized marketing strategies and collaborations with Chinese influencers. 
YouTube’s high engagement rates highlight the importance of producing high-quality music videos 
and visual content to enhance audience reach and retention. While Instagram and Facebook play 
a minor role in direct music consumption, they are still valuable for artist branding, fan engagement, 
and cross-platform promotion. 

To maximize its presence in the Chinese market, the Thai music industry should adopt a 
multi-platform strategy, prioritize mainstream social platforms, strengthen its presence on Chinese 
streaming services, and incorporate T-pop’s unique identity into social media-driven promotions. 

To ensure T-pop’s long-term success in China, it is important not only to build a strong 
presence on digital platforms, but also to understand how Chinese audiences interact with music 
and support their favorite artists. Analyzing Chinese audience behavior can provide industry 
stakeholders with valuable insights to improve promotional strategies, enhance fan loyalty, and 
strengthen overall market influence in China.  
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Table 4: The way to support artist  
 Responses N Percent  Ranking  

Appreciate works 147 27.5% 1 
Join fan groups 103 19.3% 3 
Fan meeting 87 16.3% 4 
Buy albums  117 21.9% 2 
Gain popularity  43 8.1% 6 
Other  37 6.9% 5 
Total  534 100.0%  

Source: Zenghui Shen 
 

Table 4 shows how audiences support their favorite artists, based on responses to 
multiple-choice questions. Since participants could select multiple options, cumulative 
percentages exceed 100%. Therefore, this analysis relies on ranked columns to accurately interpret 
audience preferences. 

“Appreciating works” ranked first, indicating that consuming music, videos, and creative 
output remains the most direct and widespread way to support artists. “Buy album” ranked second, 
reflecting that fans still value physical or digital purchases as a form of support and emotional 
connection. “Joining fan group” ranked third, demonstrating the role of community and collective 
identity in fan culture. “Fan meeting” followed closely at fourth, showing a moderate but relevant 
desire for direct artist interaction. Interestingly, the “other” option ranked fifth, meaning that a 
minority of fans support artists through other means. Finally, “gain popularity” ranked sixth, 
indicating that while behaviors that increase popularity are appreciated, they are not a priority for 
most fans. 

Given that "appreciating works" is the main interaction method, T-pop artists should 
prioritize high-quality music and visually compelling content to keep audiences interested. The fact 
that people buy albums suggests that expanding merchandise and exclusive album versions for 
Chinese fans can increase revenue and improve fan loyalty. As "joining fan groups" and "fan 
meetings" are important interaction channels, T-pop artists should cultivate strong online and 
offline fan engagement, such as dedicated Chinese fan clubs, exclusive content, and interactive 
events. Although "gain popularity" ranks low, T-pop can still implement strategies to encourage fan-
driven promotion, such as marketing campaigns using platforms such as TikTok and Bilibili. 

Beyond fan engagement, T-pop’s broader promotion and expansion in China requires a 
well-structured marketing approach. While strategies such as exclusive merchandise and interactive 
fan communities can help reinforce loyalty, they must be complemented by a larger digital push. 
Given the growing dominance of social media and streaming platforms, leveraging digital marketing 
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campaigns and cross-platform collaborations will be critical to expanding T-pop’s visibility. To 
succeed in the Chinese market, T-pop must take a more strategic approach that combines content 
creation with systematic promotion and audience targeting. This view is reinforced by insights from 
industry professionals, who emphasize the role of digital platforms and structured marketing efforts 
in driving music trends. 

The interviews provided valuable perspectives on the development of the T-pop industry 
and its relationship to K-pop’s structured business model. While many interviewees acknowledged 
the success of K-pop’s marketing strategies, rigorous training system, and government support, they 
also highlighted the cultural differences between the two industries and the need for T-pop to find 
its own unique approach. 

Ling (dancer) noted that K-pop’s success is not only due to its music, but also to its well-
developed marketing strategies and media operations, which have played a vital role in its 
influence. She noted that Korean entertainment companies place a heavy emphasis on an artist’s 
appearance, stage presence, and overall brand, while the Thai industry places a greater emphasis 
on individuality and talent. Similarly, Art argued that while some aspects of the Korean training 
system may be beneficial to T-pop, the intensive training structure used in Korea may not be 
entirely suitable for the Thai market, as Thai artists and audiences value artistic freedom more than 
a rigid system. 

Rinrana Sonanta (singer) observed that the Thai music industry has begun to incorporate 
certain K-pop elements, but she believes that the rapid development of the Thai music market 
makes long-term training plans more difficult to implement compared to Korea. She noted that 
while T-pop borrows some stylistic and performance elements from K-pop, it still lacks a mature 
training infrastructure that can produce internationally competitive artists, which is a major reason 
that limits its development in China. 

Regarding promotion in the Chinese market, JunMing Chen (musician) stressed that for T-
pop to succeed in China, cultural integration, digital platform involvement, and deep market 
cooperation must be prioritized. He stressed the growing importance of social media and streaming 
platforms such as TikTok (Douyin) and Bilibili, which have played a vital role in shaping music 
consumption trends in China. He suggested that T-pop should optimize its presence on these 
platforms to maximize its popularity among Chinese audiences. 

Lilian, who has extensive experience in the Chinese fashion industry, expressed a similar 
view, saying that Thailand's entertainment industry has similarities to South Korea in some respects, 
but needs a stronger digital presence. She suggested that T-pop artists should focus on using short 
video platforms such as TikTok (Douyin) and Bilibili to attract young audiences. 

Art also stressed that T-pop could learn from some aspects of K-pop's digital marketing 
success by improving content production and audience engagement strategies. He noted that 
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YouTube and Instagram remain valuable to international brands, but in China, the most effective 
engagement strategies involve localized platforms such as QQ Music and Weibo. 

JunMing Chen (musician) stressed that Thailand should learn from K-pop's success but not 
copy its business model completely. Instead, he argued that T-pop needs to incorporate Thai 
cultural characteristics into its strategy to drive innovation and differentiation. Ling added that Thai 
music industry leaders should invest in artist training and marketing in China to strengthen T-pop's 
influence in China. 

Overall, respondents agreed that T-pop should strategically absorb elements of K-pop 
while maintaining its cultural authenticity. They stressed that structured artist training programs, 
improved production standards, and a well-planned digital marketing strategy are key factors in 
expanding T-pop's influence in China and beyond. These approaches could expand T-pop's music 
market in China. 

 

Finding 
This study aims to identify an appropriate business strategy model for the development 

of T-pop tailored to Chinese audiences, determine the characteristics of Chinese audiences who 
engage with T-pop music, and explore key success factors from K-pop that can be adapted to 
attract Chinese youth in Thailand. The study shows that K-pop's business model, strong government 
support, and effective use of digital platforms have had a significant impact on T-pop's 
development. Thai pop music has adopted many of K-pop's production and marketing strategies, 
but it faces several challenges, including a lack of systematic artist training, limited government 
support, and funding constraints. In addition, legal and regulatory restrictions have also become a 
significant barrier to T-pop's expansion in the Chinese market. A notable example is the Chinese 
authorities' strict censorship of BL content, which has been a key driver of T-pop's popularity 
influenced by Thai BL dramas. According to (Mountford, 2010), the State Administration of Radio, 

Film and Television (国家广播电影电视总局-SARFT) discourages the dissemination of 
LGBTQ+ themed media, adhering to a policy of "no support, no opposition, no promotion". This 
official stance has severely limited T-pop's ability to leverage its strong BL fan base in China. 

Challenges in copyright awareness and the lack of a clear positioning strategy for Chinese 
audiences have also hindered T-pop's rapid development. Despite the growing attention of Chinese 
fans, especially those attracted to BL-related content, these legal and institutional restrictions have 
greatly weakened its market potential. Therefore, through the study, the researchers made a 
business model diagram suitable for the development of T-pop in China. 



 137 
วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม–สิงหาคม 2568) 

 
Figure 2: Strategic Business Model for T-pop music industry 
Source: Zenghui Shen 
 

The researchers analyzed the strategic business model as figure 2 developed for T-pop's 
development in the Chinese market and highlighted a multi-layered approach centered on content 
quality, audience engagement, and long-term sustainability.  

1. At the top of the model, high-quality content which is positioned as the foundational 
driver of T-pop's success. This content is the main factor that attracts young Chinese audiences. 

2. To support this content-driven strategy, three key elements were identified: artist 
training, Chinese digital platforms, and professional production. A well-structured training system is 
essential to enhance the skills, image, and professionalism of Thai artists. Distribution through 
widely used Chinese platforms such as TikTok, Bilibili, and QQ Music ensures that T-pop content 
effectively reaches its target audience. At the same time, investment in high-quality production and 
branding enhances T-pop's visual and sonic appeal, improving its competitive value in the music 
market. 

2.1. These supporting elements converge into a focus on fan engagement, which plays 
a vital role in maintaining audience loyalty and driving interaction. Fan engagement includes 
activities such as joining fan groups, attending fan meetings, and purchasing exclusive merchandise, 
which can deepen the emotional connection between fans and artists. 

2.2 As fan engagement increases, it provides T-pop with a strong foundation for the 
future of the industry. The broader goal of developing in the Chinese market is supported by this 
model and the goal of this study.  
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2.3 This market expansion is further supported by two driving factors: government 
support and cultural adaptation. Policy supports and investment provide the structural resources 
needed for the T-pop industry to develop, while the integration of Thai and Chinese cultural 
elements ensures local relevance and appeal. 

The researchers believe that T-pop's path to success in China depends not only on 
content, but also on a strategically interconnected system of training, distribution, production, fan 
loyalty, policy coordination and cultural sensitivity. These elements must work in synergy to achieve 
sustainable growth and differentiate from K-pop. 

 

Conclusion and discussion 
This study examines the impact of K-pop business models on the development of T-pop 

and aims to establish a strategic business framework for the T-pop industry to guide T-pop's entry 
into the Chinese market.  

The main objectives of this study are to identify T-pop's target audience in China, analyze 
the key success factors that K-pop can adapt to the Thai music industry, and develop a business 
strategy that will enable T-pop to attract and retain young Chinese people in Thailand and beyond.  

1. The results of the study show that one of the biggest challenges facing T-pop is the lack 

of a structured artist training system. This finding is consistent with(Negus, 2015)，who described 
K-pop’ success as be rooted in a rigorous selection, training ,taking classes and branding process. 
To address this issue, a systematic training model suitable for the Thai entertainment industry 
should be implemented. Ensure that artists are fully prepared while maintaining the personality of 
T-pop. 

2. In addition, leveraging digital platforms such as TikTok (Douyin), Bilibili, QQ Music, and 
Weibo is essential to penetrate the Chinese market as these platforms play a leading role in shaping 
music consumption habits. The findings of this study align with previous literature that emphasizes 
the promotional power of digital platforms such as YouTube, TikTok, and Weibo(Laffan, 2021; Parc 
& Kim, 2020). T-pop's promotion strategy should focus on increasing content visibility, optimizing 
social media engagement, and leveraging multi-platform distribution channels to maximize 
audience reach.  

3. In addition, content excellence and cultural adaptability are essential to increase    T-
pop's appeal. The finding aligns with (CEA, 2022), which emphasized the hybridization of Thai music 
under the influence of K-pop. By investing in high-quality music production, incorporating Chinese 
cultural elements, and diversifying musical styles, T-pop can differentiate itself from K-pop while 
resonating with Chinese audiences. 

4. The lack of Thai government support highlighted in the literature (Xiaoli et al., 2022; ไลฟ
สไตล, 2023.3.20) is also reflected in this study’s findings. Achieving sustainable success requires 
more than just industry-driven efforts—government support and cross-border collaboration are 
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essential to providing the financial infrastructure needed for long-term growth. Public-private 
partnerships, targeted financing programs, and alliances with Chinese entertainment companies can 
accelerate T-pop's expansion and enhance its market competitiveness.  

5. While K-pop fandom has been extensively analyzed in the literature as a key driver of 
market expansion (Parc & Kim, 2020), this study reveals that T-pop significantly lags in the 
development of structured fan communities. Data shows that Chinese audiences support artists by 
purchasing albums, joining fan communities, and participating in interactive events through online 
platforms. The researchers believe that establishing exclusive fan networks for Chinese fans, 
organizing digital fan meetings, and offering limited-edition merchandise will be key to cultivating 
strong audience loyalty and increasing revenue sources. 

6. Invest in high-quality production and branding. To compete with the international music 
industry, Thailand needs to improve its production quality, from music creation to music videos 
and stage performances. Investing in professional production teams and advanced recording 
technology will help enhance T-pop's global appeal. 

Ultimately, to achieve the research objectives, T-pop must develop a sustainable business 
strategy that integrates structured artist training, digital marketing innovation, content excellence, 
and strategic audience engagement. By effectively adapting the commercial elements of K-pop’s 
success while maintaining its unique identity, T-pop can expand its influence in China, solidify its 
position in the international music industry, and establish itself as a long-term competitor in the 
Chinese music market. 
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หลักเกณฑการสงบทความตีพิมพ 
 

วารสารชัยพฤกษภิรมยไดเปลี่ยนชื่อจากวารสารวิชาการคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา ตามประกาศคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ที ่ 26/2563 วันที ่ 30 ธันวาคม 2563 
เปลี่ยนเปน วารสารชัยพฤกษภิรมย Jayaphruekpirom โดยเผยแพรตีพิมพอยางตอเนื่องจากวารสารวิชาการ
คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ตั้งแต พ.ศ. 2562 ซึ่งบทความทุกเรื่องจะไดรับการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิที่มี
ความเช่ียวชาญทางดานสาขานั้นหรือสาขาที่เก่ียวของ จากทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
อยางนอย 3 คน โดยมีรูปแบบการกลั่นกรองบทความกอนตีพิมพ (Peer review) ซึ่งผูพิจารณาไมทราบชื่อผูแตง 
และผู แตงไมทราบชื ่อผู พิจารณา (Double-blind peer review) เพื ่อเปนแหลงเรียนรู  สำหรับการนำเสนอ
ผลงานวิจัย งานวิชาการหรือความเห็นทางวิชาการใหม ๆ เปนสื่อกลางในการเผยแพรความรู  ความคิดเห็นจา
การศึกษาคนควา การวิจัย ตลอดจนการเปลี่ยนแปลงทางสังคมในบริบทตาง ๆ ของวิทยาการที่หลากหลาย รวมทั้ง
เปนขอมูลในการศึกษา การคนควาทางวิชาการของชุมชนทองถิ่นที่สามารถนำผลการศึกษาวิจัยไปใชประโยชนได
อยางเปนรูปธรรม โดยมีกำหนดเผยแพรปละ 3 ฉบับ ไดแก ฉบับที่ 1 ประจำเดือน มกราคม–เมษายน ฉบับที่ 2 
ประจำเดือนพฤษภาคม–สิงหาคม และฉบับที่ 3 ประจำเดือน กันยายน–ธันวาคม 

 

วัตถุประสงค 
1. เพื ่อตีพิมพเผยแพรผลงานวิชาการทางดานมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ซึ่งมีขอบเขตสาขาวิชา

ทางดานสังคมศาสตรทั ่วไป (General Social Sciences) ศิลปะทั ่วไปและมนุษยศาสตร (General Arts and 
Humanities) รัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร (Political Science and Public Administration) ภาษาและ
วรรณกรรม (Language and Literature) และการศึกษา (Education) และหรือที่เกี ่ยวของกับมนุษยศาสตรและ
สังคมศาสตรนี้ 

2. เพื ่อเปนสื ่อกลางการแลกเปลี ่ยนความรู ด านมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรสำหรับคณาจารย 
ผูทรงคณุวุฒิ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา และนักวิชาการ ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย  

3. เพื่อพัฒนาและสงเสริมใหเกิดผลงานทางวิชาการอยางตอเนื่อง และสามารถนำความรูไปประยุกตใชใน
การปฏิบัติงานไดจริงอันกอเกิดประโยชนแกสังคมโดยรวม 

 

การพิจารณาบทความ  
1. บทความที่ตีพิมพลงวารสารชัยพฤกษภิรมยตองเปนบทความใหมที่อยูในขอบเขตสาขาวิชาทางดาน

สังคมศาสตรทั่วไป (General Social Sciences) ศิลปะทั่วไปและมนุษยศาสตร (General Arts and Humanities) 
ร ัฐศาสตรและรัฐประศาสนศาสตร (Political Science and Public Administration) ภาษาและวรรณกรรม 
(Language and Literature) และการศึกษา (Education) และหรือที่เก่ียวของกับมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรนี ้

2. บทความตองไมเคยพิมพเผยแพรในวารสารอื่นใดมากอน และไมอยูในระหวางการพิจารณาของวารสาร
อ่ืน ๆ  

3. บทความตองผานการพิจารณาและประเมินคุณภาพโดยผู ทรงคุณวุฒิ (Peer review) ที ่ม ีความ
เชี่ยวชาญทางดานสาขานั้นหรือสาขาที่เกี่ยวของ จากทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาอยาง
นอย 3 คน ซึง่ผูพิจารณาไมทราบชื่อผูแตง และผูแตงไมทราบชื่อผูพิจารณา (Double-blind peer review) 
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4. บทความที่ไดรับการตีพิมพเปนขอคิดของผูเขียนเทานั้น และผูเขียนจะตองเปนผูรับผิดชอบตอผลทาง

กฎหมายใด ๆ ที่อาจจะเกิดข้ึนจากบทความนั้น 
5. บทความที่ตีพิมพ มี 3 ประเภท ดังนี ้

5.1 บทความวิจัย (Research Article) เปนบทความที่มีการนำเสนอผลการศึกษา หรือการคนควา
อยางมีระบบ ประกอบดวยวัตถุประสงคของการวิจัย กรอบแนวคิดในการวิจัย วิธีดำเนินการวิจัย ผลการวิจัย 
อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

5.2 บทความวิชาการ (Academic Article) เปนบทความที่มีการนำเสนอความรูทั่วไปที่เขียนขึ้นจาก
การสังเคราะห พรอมท้ังเสนอความคิดเห็นของผูเขียนที่มีประโยชนแกผูอาน ประกอบดวยบทนำ เน้ือหา และสรุป  

5.3 บทความวิจารณ (Review Article) เปนบทความที่วิจารณหนังสือและการนำเสนอความคิดเห็น
ของผูเขียนที่มีประโยชนแกผูอาน ประกอบดวยภาพปกหนังสือ ขอมูลทางบรรณานุกรมของหนังสือ เนื้อหา และ
ขอเสนอแนะแนวทางการเลือกหนังสือ 

 

การสงบทความ 
 ผูเขียนบทความตองสงแบบรับรองประกอบการพิจารณาบทความมาพรอมกับบทความ ดังน้ี 
 1. แบบเสนอตนฉบับเพื่อตีพิมพ (เอกสาร 4) 
 2. แบบรับรองบทความวิจัยของอาจารยที่ปรึกษา (เอกสาร 5 กรณีนักศึกษา) 
 3 แบบตรวจสอบบทความ (เอกสาร 6 หรือ เอกสาร 7 หรือ เอกสาร 8 ตามลักษณะบทความ) 
 หากรูปแบบการพิมพบทความไมเปนไปตามกำหนดของการเตรียมตนฉบับและแบบฟอรมบทความวิจัย 
หรือบทความวิชาการ รวมทั้งไมนำสงแบบรับรองดังกลาว กองบรรณาธิการจะไมรับพิจารณาบทความ 
 

การติดตอวารสาร 
 กองบรรณาธิการวารสารชัยพฤกษภิรมย 
 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
 340 ถนนสุรนายณ ตำบลในเมือง อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา 30000 
 โทรศัพท: 044-009009 ตอ 3620-3624 และ 3628  
 โทรสาร: 044-254103 E-Mail: jppj@nrru.ac.th  
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การเตรียมตนฉบับ 
 

การเตรียมตนฉบับเพื่อตีพิมพในวารสารชัยพฤกษภิรมยบทความตองพิมพดวยโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด 
(Microsoft word) ใชอักษร TH SarabhanPSK กระดาษขาว B5 ตั้งคากระดาษหนาเดียว โดยเวนหัวกระดาษ 2 
เซนติเมตร ทายกระดาษ 2.5 เซนติเมตร กั้นซาย 2 เซนติเมตร กั้นขวา 1.5 เซนติเมตร พิมพเวนวรรคหรือชองวาง 1 
เคาะ ระยะหางบรรทัด 1 เทาปกต ิและจัดขอความกระจายแบบไทย (Thai Distributed) 

วารสารชัยพฤกษภิรมยกำหนดใหบทความมีความยาวอยูระหวาง 8-15 หนากระดาษ โดยมีจำนวนไมต่ำ
กวา 8 หนา และไมเกิน 15 หนากระดาษ B5 โดยเนื้อหารูปภาพและตาราง กรณีที่บทความไมเปนไปตามกำหนด 
กองบรรณาธิการจะไมรับพิจารณา 
 

องคประกอบและการเรียงลำดับหัวขอในบทความ  
1. ชื่อเรื่อง (Title) ตองมีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ชื่อเรื่องภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญและหนา

ทั้งหมด โดยชื่อเรื่องภาษาไทยใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 18 point สวนชื่อเรื่องภาษาอังกฤษใชตัวอักษรพิมพใหญ
และหนาขนาด 16 point 

2. ชื่อผูเขียน (Author) มีรายละเอียดดังน้ี 
2.1 ระบุชื่อภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยพิมพเฉพาะชื่อ-นามสกุลเทานั้น กรณีที่มีผูรวมวิจัยมากกวา 

6 คน ใหระบุชื่อผูวิจัยคนแรก และตามดวยคำวา “และคณะ” ชื่อผูเขียนภาษาไทยใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 16-
point สวนชื่อผูเขียนภาษาอังกฤษใชตัวอักษรพิมพใหญและหนาขนาด 14-point 

2.2 ระบุชื่อหนวยงาน โดยระบุรายละเอียดของผูเขียนแตละคน ประกอบดวยหนวยงานที่สังกัดและ
จังหวัด ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยชื่อหนวยงานและจังหวัดภาษาไทยใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 14-point 
สวนชื่อหนวยงานและจังหวัดภาษาอังกฤษใชตัวอักษรพิมพใหญและหนาขนาด 12-point 

3. บทคัดยอ (Abstract) มีรายละเอียดดังน้ี 
3.1 บทความตองนำเสนอบทคัดยอภาษาไทยและตามดวยภาษาอังกฤษ กำหนดใหมีจำนวนคำระหวาง 

200-300 คำ โดยเรียงลำดับการเขียนบทคัดยอตามความสำคัญ ประกอบดวยวัตถุประสงค วิธีดำเนินการวิจัย และ
ผลการวิจัย  

3.2 คำวา “บทคัดยอ” ใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 16-point ชิดขอบดานซาย  
3.3 คำวา ABSTRACT ใชตัวอักษรพิมพใหญและหนาขนาด 16-point ชิดขอบดานซาย  
3.4 รายละเอียดเนื้อหาในบทคัดยอทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ใชตัวอักษรพิมพปกติขนาด 14 

point 
4. คำสำคัญ (Keywords) มีรายละเอียดดังน้ี 

4.1 ระบุคำสำคัญที่มีความเก่ียวของกับชื่อเรื่อง จำนวน 3-5 คำ ใชตัวอักษรพิมพปกติขนาด 14-point  
4.2 คำวา “คำสำคัญ” ใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 14-point ชิดขอบดานซาย ตามดวยเครื่องหมาย (:)

หลังเครื่องหมาย (:) ใหเวนวรรค 1 สวนระหวางคำใหเวนวรรค 2 วรรค 
4.3 คำวา “Keywords” ใชตัวอักษรพิมพหนาขนาด 14-point ชิดขอบดานซาย ตามดวยเครื่องหมาย 

(:) หลังเครื่องหมาย (:) ใหเวนวรรค 1 สวนระหวางคำใชเครื่องหมายจุลภาค (,) คั่น หลังเครื่องหมายจุลภาคใหเวน
วรรค 1 วรรค 
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5. เนื้อหา (Text) หัวขอใหญใชตัวอักษรพิมพหนา TH SarabunPSK 16-point สวนรายละเอียดของ

เน้ือหาใชตัวอักษรพิมพปกติ TH SarabunPSK 14-point สวนประกอบการเขียนแบงออกเปน 3 แบบ ดังนี ้
5.1 บทความวิจัย มีสวนประกอบดังนี ้

5.1.1 บทนำ  
5.1.2 วัตถุประสงคการวิจัย  
5.1.3 สมมุติฐานการวิจัย (ถามี)  
5.1.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย (การทบทวนวรรณกรรม หรือภาพประกอบกรอบแนวคิด) 
5.1.5 วิธีดำเนินการวิจัย (ประชากรและกลุมตัวอยาง เครื่องมือที่ใชการวิจัย การเก็บรวบรวมขอมลู 

การวิเคราะหขอมูล และสถิติที่ใชในการวิเคราะห)  
5.1.6 ผลการวิจัย (หากมีตารางควรระบุตารางที่ ใชอักษรหนาชิดขอบดานซาย สวนภาพประกอบ

ควรเปนภาพชัดเจนและใชเฉพาะที่จำเปนเทานั้น โดยระบุภาพที่ และที่มาของภาพ) 
5.1.7 อภิปรายผล  
5.1.8 ขอเสนอแนะ (ระบุขอเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี้ และขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยใน

ครั้งตอไป) 
5.1.9 กิตติกรรมประกาศ (ถามี ตองระบุชื่อทุน หรือแหลงทุนหรือผูใหการสนับสนุนท่ีเก่ียวของกับ

การวิจัย)  
5.1.10 เอกสารอางอิง (ใชการอางอิงตามรูปแบบ APA แบบระบบนาม-ป การอางอิงในเนื้อหาให

ระบุชื่อผูแตงและปพิมพไวขางหนาหรือทายขอความที่ตองการอาง สวนการอางอิงทายบทความผูเขียนจะตอง
รวบรวมเอกสารทั้งหมดที่อางอิงและจัดเรียงตามตัวอักษรช่ือผูแตง)    

5.2 บทความวิชาการ มีสวนประกอบดังนี ้
5.2.1 บทนำ (หลักการและเหตุผล วัตถุประสงค ขอบเขต คำนิยามศัพท) 
5.2.2 เนื้อหา (การสังเคราะห)  
5.2.3 สรุป 
5.2.4 เอกสารอางอิง 

5.3 บทความวิจารณ มีสวนประกอบดังนี ้
5.3.1 ภาพปกหนังสือ 
5.3.2 ขอมูลทางบรรณานุกรมของหนังสือ (เนื้อหาควรเขียนใหชัดเจนเก่ียวกับช่ือหนังสือ ชื่อผูเขียน

หนังสือ จัดพิมพโดย จำนวนหนา ปที่พิมพ และเลข ISBN) 
5.3.3 บทนำ  
5.3.4 เน้ือหา (การวิจารณหนังสือ) 
5.3.5 ขอเสนอแนะ 
5.3.6 เอกสารอางอิง 
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รูปแบบการเขียนอางองิในบทความ 
 

กองบรรณาธิการวารสารชัยพฤกษภิรมยไดกำหนดรูปแบบการเขียนอางอิงแทรกในเนื้อหาแบบ APA Style 
และรูปแบบการเขียนอางอิงแบบระบบนาม-ป (Name-Year System) โดยจะแสดงไวในหนารายการอางอิง 
รวบรวมรายการเอกสารทั้งหมดที่ผูเขียนใชอางอิงเฉพาะที่ปรากฏในบทความเทานั้น และจัดเรียงรายการตามลำดับ
ชื่ออักษรผูแตง  

 

การอางอิงในเนื้อหา 
 การอางอิงผูแตง 1-2 คนใหระบุทุกคน หากมีผูแตงตั้งแต 3-6 คน การเขียนอางอิงครั้งแรกจะตองเขียนให
ครบทุกคนโดยคั่นดวยเครื่องหมายจุลภาค (,) ตามดวยคำวา “และ” สวนการอางอิงในครั้งตอมาใหเขียนยอ ชื่อผูแตง 
1 คน ตามดวยคำวา “และคณะ” คั่นดวยเครื่องหมายจุลภาคและตามดวยปพิมพ ดังน้ี 
 1. การอางอิงในเนื้อหาหนาขอความ  

ตัวอยาง 
จิรวัฒน เพชรรัตน และอัมพร ทองใบ (2556) 
พิชญาวี ทองกลาง (2560, น. 66-72) 
ชุมชนวิจัย (สัมภาษณ, 19 มิถุนายน 2562) 
Fairclough (1995, p. 59) 
Gersten, Baker and Loyed (2000, pp. 9-10) 

2. การอางอิงในเนื้อหาทายขอความ  
ตัวอยาง 
(เรไร สุวีรานนท, 2562, น. 98) 
(อภินันท สุวรรณรักษ, 2554, น. 76-77) 
(ชุมชนวิจัย, สัมภาษณ, 19 มิถุนายน 2562)  
(Cronbach, 1990, pp. 202-204)  
(Interview, June 19, 2019) 

 การอางอิงใหเพิ่มเครื่องหมายจุลภาคตอจากปพิมพตามดวยตัวอักษรยอของหนา โดยใชอักษรยอ น. และ 
p. (อางหนาเดียว) และ pp. (อางมากกวา 1 หนา) อยูในเครื่องหมายวงเล็บ 
 

การอางอิงที่มาของภาพประกอบ 
 ภาพประกอบอาจเปนภาพที่ผูเขียนจัดทำขึ้นเองหรือนำมาจากแหลงอื่น ๆ ใหจัดภาพประกอบกึ่งกลาง
กระดาษ สวนคำวา “ภาพที่” ใหพิมพอักษรหนาชิดขอบดานซาย หากชื่อภาพยาวเกินกวา 1 บรรทัด ใหพิมพบรรทัด
ที่สองตรงกับคำแรกของชื่อภาพ ดังนี ้
 1. การอางอิงภาพประกอบที่นำมาจากแหลงอื่น ใหระบุแหลงที่มา แลวนำไปเขียนรายการอางอิงทาย
บทความ 
 
 
 ตัวอยาง 
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ภาพท่ี 1 กรอบมิติท้ังสามของวาทกรรม (the three dimensional framework) 

ที่มา: Fairclough (1995b, 59)  

 
 2. การอางอิงภาพประกอบท่ีผูเขียนถาย หรือวาด หรือสรางสรรคขึ้นเอง ใหระบุที่มาวาถายเมื่อวันที่เทาไร 
ณ สถานที่ใด เพ่ือแสดงความเปนลิขสิทธ์ิ โดยไมตองนำไปเขียนรายการอางอิงทายบทความ  
 
 ตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2 ชื่อภาพตัวอักษรปกติ 
ที่มา: พิชญาวี ทองกลาง ถายเมื่อวันที่ 14 กุมภาพันธ 2563 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
 

การอางอิงทายบทความ 
 อางอิงตามรูปแบบ APA Style โดยบรรทัดแรกของแตละรายการตองพิมพชิดขอบดานซาย หากรายการ
อางอิงนั้นพิมพไมจบในบรรทัดเดียวใหพิมพตอบรรทัดที่ 2 โดยเวนระยะเขาไป 7-9 อักษรหรือเยื้องประมาณ 1.5 ซม. 
การเวนวรรคตามเครื่องหมายทับ (/) สวนการเรียงบรรณานุกรมใหหลักการเดียวกับการเรียงคำในพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน โดยคำที่มีตัวสะกดจัดเรียงไวกอนคำท่ีมีรูปสระตามลำดับตั้งแต กก-กฮ และภาษาอังกฤษ A-Z ดังน้ี 
 
 1. การอางอิงหนังสือ 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ชื่อเรื่อง/(พิมพครั้งที่).//สถานที่พิมพ: สำนักพิมพ. 
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ตัวอยาง 
กำชัย ทองหลอ.  (2550).  หลักภาษาไทย (พิมพครั้งที่ 13).  กรุงเทพฯ: รวมสาสน (1977). 
โชษิตา มณีใส (2553).  การใชภาษาไทยเพ่ือประสิทธิผล.  กรุงเทพฯ: สำนักพิมพมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 
ผจงวาด พูลแกว, พัชณ ีปเพราะ และสุวรรณ ีโสประดิษฐ.  (2551).  การเขียนเรียงความจดหมาย.  กรุงเทพฯ:  

สุวีริยาสาสน. 
Cronbach, L. J. (1990).  Essentials of Psychological Testing (3th ed.).  New York: Harper & Collings.  
Fairclough, N. (1995).  Critical Discourse Analysis: The Critical Study of Language.  London:  
 longman. 
 
 2. การอางอิงวารสาร 

2.1 วารสารฉบับพิมพ 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ช่ือบทความ.//ชื่อวารสาร,/เลขปที่(เลขฉบับที่),/น. หรือ p. หรือ pp./เลขหนา. 

2.2 วารสารฉบับอิเล็กทรอนิกส 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ช่ือบทความ.//ชื่อวารสาร,/เลขปที่(เลขฉบับที่),/น. หรือ p. หรือ pp./เลขหนา.//สืบคนเมื่อ  

วัน/เดือน/ป,/จาก/http://www.xxxxxxxxxx 
 
ตัวอยาง 
วิภาดา รตันดลิก ณ ภูเก็ก.  (2559).  ความสัมพันธเชิงอำนาจระหวางความเปนชาย–ความเปนหญิงในหนังสือชุด 

 “เมื่อคุณตาคุณยายยังเด็ก”.  รมยสาร, 14(3), น. 29–33. 

ชำนาญ ชูรัตน.  (2561).  ประสิทธิผลการใหบริการโรงพยาบาลพัทลุง อำเภอเมือง จังหวัดพัทลุง.  วารสาร 
นวัตกรรมการบริหารและการจัดการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร, 6(2), น. 16-24.  

Al-Matari, E. M., Swidi, A. K., & Fadzil, F. H.  (2014).  The Measurement of Firm Performance’s  
Dimension.  Asian Journal of Finance & Accounting, 6(1), pp. 24-49. 

Choorat, C.  (2017).  Efficiency in Service Operation of Phatthalung Hospital.  Journal of  
Administrative and Management, 6(2), pp. 16-24.  

 
 3. การอางอิงรายงานการวิจัย 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ชื่อเรื่อง/(รายงานผลการวิจัย).//สถานที่พิมพ: สำนักพิมพ. 
 
ตัวอยาง 
ภูสิทธิ์ ขันติกุล.  (2553).  รูปแบบการมีสวนรวมทางการเมืองของประชาชน เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร (รายงาน 

ผลการวิจัย).  กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา. 
 

JabJone, S., Jabjone, S., & Tawkaew, P.  (2018).  The study of demand and supply factors that  
influence to Buddhist art tourism in amphur Pak Thong Chai, Nakhon Ratchasima  
province (Research report).  NakhonRatchasima: NakhonratchasimaRajabhat University.   

Khantikun, P.  (2010).  Political participation patterns of people in Dusit district, Bangkok  
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(Research report).  Bangkok: SuanSunandhaRajabhat University.     
 
 4. การอางอิงเอกสารการประชุมวิชาการ 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ช่ือบทความหรือชื่อเรื่องของบท./ใน หรือ In/ชื่อบรรณาธิการ (บ.ก. หรือ Ed. หรือ Eds.).//ชื่อ 

การประชุม/(น. หรือ p. หรือ pp./เลขหนา).//สถานที่พิมพ:/สำนักพิมพ. 
 
ตัวอยาง 
เฉลิมชัย มนเูสวต.  (2560).  ครูผูนำ:บทบาทเชิงกาวหนาของครู. ใน ไพฑูรย สินลารัตน และนักรบ หมี้แสน (บ.ก.),  

ความเปนครูและการพัฒนาครมูืออาชีพ (น. 63-78). กรุงเทพฯ: สำนักพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
นพรัตน นอยเจริญ.  (2558).  “ครูคือใคร” : มโนอุปลักษณครูในบทเพลงไทย. ใน การประชุมทางวิชาการของ 
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ครั้งที่ 53 (น. 933-941) กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  
 
 5. การอางอิงวิทยานิพนธ 

5.1 การอางอิงแบบรูปเลม 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ชื่อเรื่อง/(วิทยานิพนธดุษฎีบัณฑิต หรือวิทยานิพนธมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัย). 

5.2 การอางอิงแบบอิเล็กทรอนิกส 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ชื่อเรื่อง/(วิทยานิพนธดุษฎีบัณฑิต หรือวิทยานิพนธมหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัย).//สืบคนเมื่อ/วัน/ 

เดือน/ป,/จาก//http://www.xxxxxxxxxx 
 
ตัวอยาง 
ทินวัฒน สรอยกุดเรือ.  (2558).  ภาษากับอัตลักษณเมียฝรั่งในวาทกรรมสาธารณะ (วิทยานิพนธปรัชญาดุษฎีบัณฑติ,  
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร). 
บุณยเสนอ ตรีวิเศษ. (2559). พลังภาษาในวาทกรรมของเสกสรร ประเสริฐกุล (วิทยานิพนธปรัชญาดุษฎีบัณฑติ,  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร).  สืบคนเมื่อ 28 ธันวาคม 2564, จาก 

 https://tdc.thailis.or.th/tdc/dccheck.php?Int_code=91&RecId=67676&obj_id=371807&sho
wmenu=no 

Boonarkas, W.  (2013).  The Effects of the STAD Cooperative Learning Technique towards Learning  
Achievement and Critical Thinking Skills in Mathematics of Pratomsuksa6 Students  
(Master of Education, RambhaiBarniRajabhat University). 

 
 6. การอางอิงเอกสารอิเล็กทรอนิกส 
ผูแตง.//(ปพิมพ).//ชื่อเรื่อง.//สืบคนเมื่อ/วัน/เดือน/ป,/จาก//http://www.xxxxxxxxxx 
 
ตัวอยาง 
ธีระเกียรติ เจริญเศรษฐศลิป.  (2559).  การพัฒนานักศึกษาสู Thailand 4.0.  สืบคนเมื่อ 4 มีนาคม 2560, จาก 

http://www.moe.go.th/mobile1/viewNews.php?nCatId=news_act&moe_mod_ 
news_ID=46900  



วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
เอกสาร 3 

Charoensethasil, T.  (2016).  Student development to Thailand 4.0.  Retrieved 4 March 2017, from 
http://www.moe.go.th/mobile1/viewNews.php?nCatId=news_act&amp; moe_mod_news 
_ID=46900 (In Thai)  
 

 

 




