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บทคัดยอ 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2. 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ และ 3. เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 

โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม จํานวน 21 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม และสถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชา

การออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ที่พัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพเทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ พบวา หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

(p < 0.05) และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) 
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คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี มัธยมศึกษาปที่ 1  

 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1. develop of computer-assisted instruction on web 

Design and Technology Course for students in grade 1 Jaturatpittayakhom school to be effective 

according to the criteria 80/80, 2. Compare learning achievements before and after learning with 

CAI on the web. And 3. to study the satisfaction of learners towards the use of CAI on the web. 

Design and Technology Course For students in grade 1. The samples used in the research were 21 

students in Mathayomsuksa 1/1 of Jaturatpittayakhom School, obtained by cluster random 

sampling. The statistics used in the research were percentage, mean, standard deviation. and t-test 

dependent. The results showed that computer-assisted instruction on web Design and Technology 

course for students in grade 1, Jaturatpittayakhom school the developed efficiency was 82.62/82.38, 

which was higher than criteria. When comparing the learning achievement of students learning with 

CAI on the web, it was found that after learning was statistically higher than before learning (p < 

0.05). Students were satisfied with CAI, teach on the web Design and Technology Course overall 

highest level  (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) 

Keywords: Computer-Assisted Instruction on Web, Design and Technology Course, Grade 1 

 

บทนํา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเขามามีบทบาทกับการจัดการศึกษาของประเทศไทยอยาง

กวางขวางในดานตาง ๆ ซึ่งประกอบดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสาร นํามาประยุกตใชใน

กระบวนการการเรียนการสอน โดยการศึกษาประกอบดับโลกกาวเขาสูยุคท่ีขอมูลขาวสารเคลื่อนไหวอยางเสรี 

เทคโนโลยีจึงมีความสําคัญอยางยิ่งเพ่ือชวยใหเกิดความรูทักษะเพ่ิมประสิทธิภาพ ทั้งดานความรู ความสามารถ และ

ทักษะตาง ๆ ใหมีคุณภาพตามนโยบายของการศึกษาไทย และเพ่ือใหตอบสนองกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลง โดยมี

เปาหมายหลักเพื่อชวยเปลี่ยนแปลงสังคมไทยไปสูสังคมแหงการเรียนรู 

 สถานการณการแพรระบาดของ COVID-19 กระทบตอการศึกษาทุกระดับ ตั้งแตปฐมวัยถึงอุดมศึกษา ซึ่ง

สงผลกระทบ  วงกวางในหลายมิติท่ัวโลกรวมทั้งผลกระทบตอแวดวงการศึกษาในหลายแงมุม  ตั้งแตการปดเรียน 

ปรับมาใชการสอนผานกลไกตาง ๆ ตลอดจนปญหาทางเศรษฐกิจท่ีตามมาที่ทําใหเด็กหลายคนตองออกจากโรงเรียน 

ทําใหความเหลื่อมล้ําทางการศึกษาเพิ่มมากขึ้น แตอีกดาน โควิด-19 กลายเปนแรงผลักดันบังคับใหเกิดการปรับตัว

และนํามาซึ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมรูปแบบการศึกษาใหม ๆ ท่ีชวยใหเด็กไดเรียนรูดวยตนเองดวยรูปแบบที่

แตกตางกลายเปนโมเดลใหม ๆ ที่สอดคลองกับบริบทของแตละพื้นที่ทั่วโลก (ภูมิศรัณย ทองเลี่ยมนาค, 2563) 

รัฐบาลไทยเล็งเห็นความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศยังจะเห็นไดจาก พ.ร.บ.การศึกษาแหงชาติหมวด 9 
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เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาบางสวนของมาตรา 64 ระบุไววา รัฐบาลตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิต และพัฒนา

สื่อสิ่งพิมพวัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา โดยเรงพัฒนาขีดความสามารถในดานการผลิต และมาตรา 66 

กลาววา ผูเรียนมีสทิธ์ิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ในโอกาสแรกที่ทําไดเพ่ือใหมี

ความรู และทักษะเพียงพอจะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

(สํานักงานคณะกรรมการแหงชาต,ิ 2553) 

 การจัดการเรียนการสอน เปนหัวใจในการเรียนรูของผูเรียน วิกฤติ โควิด-19 ไดเปนโอกาสใหสราง แนวคิด

ใหมทางการเรียนรู หรือการเรียนการสอนดวยวิธีการใหม นวัตกรรมใหม เชน ทํางานที่บาน เรียนท่ีบาน ในชวง

ระบาดหนัก ทุกคนอยูบาน ทํางานที่บาน พอสถานการณคลี่คลายลง ก็มีการเรียนสลับกันทั้งท่ีโรงเรียนและบาน 

พบวา นวัตกรรมทางการเรียน ที่เหมาะสมที่สุดในชวงระบาด คือ การเรียนแบบผสมผสาน (Schwenger, 2018) 

เปนวิธีสอนในระบบผสมผสานในหลายลักษณะตามแนวคิดและประสบการณของผูสอนและความสามารถของผูเรยีน 

เชน การใชระบบการสอนออนไลนผสมผสานกับสาระการเรียนรูในลักษณะอื่น ๆ เชน ผสมผสานกับวิธีการของ 

Web-Based Technology ผสมผสานกับวิธีการสอนหลาย ๆ วิธีผสมผสานกับเทคโนโลยีทางการสอนกับการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ (ไสว วีระพันธ และธีรภัทร ถ่ินแสนดี, 2564) การผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีในปจจุบันกับ

กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือใหมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู และแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดาน

สถานที่ เวลา บทเรียนคอมพิวเตอรถือวาเปนสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนที่ยึดผูเรียนเปน

ศูนยกลาง การสอนที่มุงจัดกิจกรรมที่สอดคลองกับการดํารงชีวิต เหมาะกับความสามารถ ความสนใจของผูเรียนโดย

ใหผูเรียนมีสวนรวมกําหนดแนวทางการเรียนรูควบคุมบทเรียนได นําสื่อมัลติมีเดียมาพัฒนาใหมีการปฏิสัมพันธกับ

ผูใชงานมากขึ้น พรอมทั้งมีการเสริมแรงคอยกระตุนสรางแรงจูงใจใหผูใชงานเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรูมาก

ขึ้น และใหผูใชงานลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอนจนเกิดการเรียนรูดวยตนเองได 

 สถานการณที่เกิดขึ้นดังกลาวทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน จากเดิมการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชแบบเรียนหรือหนังสือเรียนเปนสื่อหลัก สงผลใหนักเรียนโรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคมเกิดความ       

เบื่อหนาย ไมสนใจการเรียนรูในรูปแบบเดิม จึงทําใหเกิดความแตกตางระหวางผูเรียนโดยรวมแลวผูเรียนท่ีไมสนใจเรียน

เกิดจากการที่เขาขาดแรงจูงใจผูสอนอาจตองทดลองหาวาวิธีกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรูไดมากที่สุด เพ่ิมการทํา

กิจกรรมลงไปในกระบวนการเรียนรู เพ่ิมสื่อการสอนแบบผสมผสาน แบบมีปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย จากความสําคัญ          

ที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน         

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่มีเนื้อหา กิจกรรม สามารถทบทวนความรูไดดวยตนเองโดยนําเสนอ

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รูปแบบบทเรียนที่ผสมผสานเนื้อหาดวยมัลติมีเดียเพ่ือทําใหเกิดแรงจูงใจ            

ในการเรียน อันจะสงผลไปสูความสําเร็จในการเรียนรูและสงเสริมใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรูของนกัเรียนตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

เว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ขอบเขตดานเนื้อหา 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ประกอบดวยเนื้อหา

จํานวน 4 เรื่อง ไดแก ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี เทคโนโลยีในงานอาชีพ การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี และการวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 2. ขอบเขตดานประชากร 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จํานวนหองเรียน 2 หอง 

จํานวนนักเรียน 41 คน 

 ตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม จํานวน 21 

คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) 

   

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 เพ่ือใชในการศึกษาเน้ือหา สามารถเรียนรู และทบทวนบทเรียน เพื่อใหเกิดความเขาใจในการการออกแบบ

และเทคโนโลยี และเพ่ือใหกระบวนการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงการสงเสริมการพัฒนา 

ความรู ทักษะ ตลอดจนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรอิสระ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1  

ตัวแปรตาม 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 

2. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 
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สมมติฐานการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย  

 1. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ประกอบดวยเนื้อหา

จํานวน 4 เรื่อง ไดแก ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี เทคโนโลยีในงานอาชีพ การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี และการวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี โดยไดดําเนินการพัฒนาและออกแบบสื่อตามหลักการ

ของ ADDIE MODEL (Seels and Glasgow, 1998) ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 

2. ขั้นการออกแบบ (Design) 3. ขั้นการพัฒนา (Development) 4. ขั้นการนําไปใช (Implementation) และ           

5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  ดังนี ้

 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหถึงสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูและ

วิเคราะหหลักสูตรทองถ่ินของสถานศึกษา วิเคราะหเนื้อหา วิเคราะหองคประกอบของบทเรียนบนเว็บวิเคราะหการ

สรางแบบประเมิน วิเคราะหผูเรียนเพื่อใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี 

  ขั้นท่ี 2 การออกแบบ (Design) 

    1. เปนการออกแบบเนื้อหา โดยนําจุดประสงคการเรียนรูมากําหนดเปนเนื้อหา ออกแบบ

บทเรียนบนเว็บ โดยกําหนดองคประกอบ ไดแก เสียงภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สีพื้นหลัง ตัวอักษร รูปแบบ ขนาด 

การมีความเชื่อมโยงกันระหวางบทเรียน 

    2. เขียนสตอรี่บอรด และจัดลําดับเน้ือหาความสําคัญ เพื่อใหเห็นรายละเอียดของเนื้อหา

และภาพรวมเพ่ือความชัดเจนของการสราง 

    3. ออกแบบ แบบทดสอบกอนเรียน–หลังเรียนและออกแบบ แบบประเมินคุณภาพดานตาง ๆ 

เพ่ือใชในการสรางบทเรียนบนเว็บเพ่ือเสริมการศึกษานอกสถานที่ 

   ขั้นท่ี 3 ขั้นการพัฒนา (Development) 

1. นําแผนการจัดการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนการสอนผลการประเมินอยูในระดับด ี (𝑋ത = 4.41, S.D. = 0.64) 
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    2. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามที่ไดทําการออกแบบ 

3. หลังจากท่ีไดทําการสรางบทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

บนเว็บที่พัฒนาไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพดานเทคนิควิธีการ ผลการประเมิน บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บอยูในระดับดีมาก  (𝑋ത = 4.75, S.D. = 0.43) ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมิน

คุณภาพดานเน้ือหา ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ อยูในระดับดี  (𝑋ത = 4.67, S.D. = 0.47) 

   ขั้นท่ี 4 ขั้นการนําไปใช (Implementation)  

    นํางานวิจัยที่ไดทําการพัฒนาข้ึนผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญเสร็จแลว ใหครูประจํา

รายวิชา ทําการตรวจสอบเพ่ือหาขอบกพรอง จากนั้นทําการปรับปรุงแกไขเพ่ือนําใชในการทดลองกับ กลุมตัวอยาง

จริงตอไป 

   ขั้นท่ี 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

    ผลท่ีไดจากการนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจริง ทําการวิเคราะห ขอมูลหาประสิทธิภาพ

บทเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ และความพึง

พอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 1.2 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน โดยกําหนดเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเน้ือหาตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด และคัดเลือกแบบทดสอบที่มีความยากรายขอ 

ตั้งแต 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกรายขอ ตั้งแต 0.20 ถึง 1.00 จํานวน 20 ขอ 

 1.3 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 2.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ตามเกณฑ E1/E2 โดยใช คารอยละ 

(Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 

 2.2 วิเคราะหเ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชสถิติ

ทดสอบ t (t-test dependent) 

 2.3 วิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใช คาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard deviation) โดยมีเกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดังนี ้

 



 

 

 
52 

วารสารชัยพฤกษภิรมย คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ปที่ 4 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม–ธันวาคม 2565) 

  คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 แปลความหมาย มากที่สุด 

  คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 แปลความหมาย มาก 

  คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 แปลความหมาย ปานกลาง 

  คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 แปลความหมาย นอย 

  คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 แปลความหมาย นอยที่สุด 

   

ผลการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวา

เกณฑ 80/80 และเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพบทเรียนในแตละเรื่อง พบวา 

  ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00/83.40 

  เทคโนโลยีในงานอาชีพ   มีประสิทธิภาพเทากับ 83.60/83.00 

  การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพเทากับ 82.60/82.40 

  การวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเทากับ 82.20/80.80 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

บนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม 

พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < 0.05) ปรากฏผลดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน (n = 21) 

 

การทดสอบ คะแนนเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
t Sig. 

กอนเรียน 10.67 1.59 
14.741** 0.000 

หลังเรียน 16.48 1.17 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 

 3. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม 

โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด  (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณาเปนรายขอคําถาม พบวา ขอคําถามที่มีคาเฉลี่ย

สูงสุดในสามลําดับแรก ไดแก 
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อันดับท่ีหนึ่ง คือ ภาพสอดคลองกับบทเรียน ความสะดวกในการเรียนบทเรียน และระยะเวลาใน

การศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม  (𝑋ത = 4.65, S.D. = 0.46) 

อันดับท่ีสอง คือ การแบงเน้ือหาของหัวขอชัดเจน และความชัดเจนของตัวอักษร  (𝑋ത = 4.59, S.D. = 

0.48) 

อันดับที่สาม คือ อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย ความตอเนื่องของบทเรียน สามารถทบทวนบทเรียนได และ

ความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน  (𝑋ത = 4.53, S.D. = 0.50) ปรากฏผลดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลย ี

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ระดับความพึง

พอใจ 

1. อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย 4.53 0.50 มากที่สุด 

2. เน้ือหาไมมาก ไมนอยเกินไปและเขาใจงาย 4.47 0.50 มาก 

3. ภาพสอดคลองกับบทเรียน 4.65 0.46 มากที่สุด 

4. การแบงเนื้อหาของหัวขอชัดเจน 4.59 0.48 มากที่สุด 

5. ความตอเนื่องของบทเรียน 4.53 0.50 มากที่สุด 

6. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.59 0.48 มากที่สุด 

7. สามารถทบทวนบทเรยีนได 4.53 0.50 มากที่สุด 

8. ความสะดวกในการเรยีนบทเรยีน 4.65 0.46 มากที่สุด 

9. ความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน 4.53 0.50 มากที่สุด 

10. ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม 4.65 0.46 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.57 0.48 มากที่สุด 

 

อภิปรายผล 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 

ทั้งน้ีเปนเพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นเปนบทเรียนที่นาสนใจสําหรับผูเรียน เน่ืองจากมีทั้ง

ภาพและเสียงดนตรีประกอบ ทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน มีความพึงพอใจในการเรียน และมี

ความกาวหนาทางการเรียน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ เลอสันต ฤทธิขันธ และจารุมาศ แสงสวาง (2564) ทีไ่ด

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมีปฏิสัมพันธ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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ปที่ 4 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม–ธันวาคม 2565) 

แบบมีปฏิสัมพันธเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีประสิทธิภาพเทากับ 83.13/81.04 และผลการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติ (p < 0.05) ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ทั้งนี้แสดงวาการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาบทเรียน 

แบบฝกทักษะระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ซึ่งผลการศึกษา

ครั้งนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ ลักษณภา แกวคําแจง และคณะ (2563) ไดพัฒนาบทเรียนผานเว็บ โดยใชการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผลการวิจัยพบวาบทเรียนผานเว็บที่พัฒนาข้ึนสงผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 

ขอเสนอแนะ 

 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับความคงทนขององคความรู และผลกระทบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนบนเว็บ เพื่อประโยชนในการพัฒนาและปรับใชใหเหมาะสมตอไป 
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