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บทคัดยอ 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1. พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2. 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ และ 3. เพื่อ

ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 

โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม จํานวน 21 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม และสถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชา

การออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ที่พัฒนาข้ึนมี

ประสิทธิภาพเทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ พบวา หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

(p < 0.05) และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) 
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คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี มัธยมศึกษาปที่ 1  

 

ABSTRACT 

 The purposes of this research were 1. develop of computer-assisted instruction on web 

Design and Technology Course for students in grade 1 Jaturatpittayakhom school to be effective 

according to the criteria 80/80, 2. Compare learning achievements before and after learning with 

CAI on the web. And 3. to study the satisfaction of learners towards the use of CAI on the web. 

Design and Technology Course For students in grade 1. The samples used in the research were 21 

students in Mathayomsuksa 1/1 of Jaturatpittayakhom School, obtained by cluster random 

sampling. The statistics used in the research were percentage, mean, standard deviation. and t-test 

dependent. The results showed that computer-assisted instruction on web Design and Technology 

course for students in grade 1, Jaturatpittayakhom school the developed efficiency was 82.62/82.38, 

which was higher than criteria. When comparing the learning achievement of students learning with 

CAI on the web, it was found that after learning was statistically higher than before learning (p < 

0.05). Students were satisfied with CAI, teach on the web Design and Technology Course overall 

highest level  (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) 

Keywords: Computer-Assisted Instruction on Web, Design and Technology Course, Grade 1 

 

บทนํา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเขามามีบทบาทกับการจัดการศึกษาของประเทศไทยอยาง

กวางขวางในดานตาง ๆ ซึ่งประกอบดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสาร นํามาประยุกตใชใน

กระบวนการการเรียนการสอน โดยการศึกษาประกอบดับโลกกาวเขาสูยุคท่ีขอมูลขาวสารเคลื่อนไหวอยางเสรี 

เทคโนโลยีจึงมีความสําคัญอยางยิ่งเพ่ือชวยใหเกิดความรูทักษะเพ่ิมประสิทธิภาพ ทั้งดานความรู ความสามารถ และ

ทักษะตาง ๆ ใหมีคุณภาพตามนโยบายของการศึกษาไทย และเพ่ือใหตอบสนองกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลง โดยมี

เปาหมายหลักเพื่อชวยเปลี่ยนแปลงสังคมไทยไปสูสังคมแหงการเรียนรู 

 สถานการณการแพรระบาดของ COVID-19 กระทบตอการศึกษาทุกระดับ ตั้งแตปฐมวัยถึงอุดมศึกษา ซึ่ง

สงผลกระทบ  วงกวางในหลายมิติท่ัวโลกรวมทั้งผลกระทบตอแวดวงการศึกษาในหลายแงมุม  ตั้งแตการปดเรียน 

ปรับมาใชการสอนผานกลไกตาง ๆ ตลอดจนปญหาทางเศรษฐกิจท่ีตามมาที่ทําใหเด็กหลายคนตองออกจากโรงเรียน 

ทําใหความเหลื่อมล้ําทางการศึกษาเพิ่มมากขึ้น แตอีกดาน โควิด-19 กลายเปนแรงผลักดันบังคับใหเกิดการปรับตัว

และนํามาซึ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมรูปแบบการศึกษาใหม ๆ ท่ีชวยใหเด็กไดเรียนรูดวยตนเองดวยรูปแบบที่

แตกตางกลายเปนโมเดลใหม ๆ ที่สอดคลองกับบริบทของแตละพื้นที่ทั่วโลก (ภูมิศรัณย ทองเลี่ยมนาค, 2563) 

รัฐบาลไทยเล็งเห็นความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศยังจะเห็นไดจาก พ.ร.บ.การศึกษาแหงชาติหมวด 9 
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เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาบางสวนของมาตรา 64 ระบุไววา รัฐบาลตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิต และพัฒนา

สื่อสิ่งพิมพวัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา โดยเรงพัฒนาขีดความสามารถในดานการผลิต และมาตรา 66 

กลาววา ผูเรียนมีสทิธ์ิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ในโอกาสแรกที่ทําไดเพ่ือใหมี

ความรู และทักษะเพียงพอจะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

(สํานักงานคณะกรรมการแหงชาต,ิ 2553) 

 การจัดการเรียนการสอน เปนหัวใจในการเรียนรูของผูเรียน วิกฤติ โควิด-19 ไดเปนโอกาสใหสราง แนวคิด

ใหมทางการเรียนรู หรือการเรียนการสอนดวยวิธีการใหม นวัตกรรมใหม เชน ทํางานที่บาน เรียนท่ีบาน ในชวง

ระบาดหนัก ทุกคนอยูบาน ทํางานที่บาน พอสถานการณคลี่คลายลง ก็มีการเรียนสลับกันทั้งท่ีโรงเรียนและบาน 

พบวา นวัตกรรมทางการเรียน ที่เหมาะสมที่สุดในชวงระบาด คือ การเรียนแบบผสมผสาน (Schwenger, 2018) 

เปนวิธีสอนในระบบผสมผสานในหลายลักษณะตามแนวคิดและประสบการณของผูสอนและความสามารถของผูเรยีน 

เชน การใชระบบการสอนออนไลนผสมผสานกับสาระการเรียนรูในลักษณะอื่น ๆ เชน ผสมผสานกับวิธีการของ 

Web-Based Technology ผสมผสานกับวิธีการสอนหลาย ๆ วิธีผสมผสานกับเทคโนโลยีทางการสอนกับการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ (ไสว วีระพันธ และธีรภัทร ถ่ินแสนดี, 2564) การผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีในปจจุบันกับ

กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือใหมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู และแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดาน

สถานที่ เวลา บทเรียนคอมพิวเตอรถือวาเปนสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนที่ยึดผูเรียนเปน

ศูนยกลาง การสอนที่มุงจัดกิจกรรมที่สอดคลองกับการดํารงชีวิต เหมาะกับความสามารถ ความสนใจของผูเรียนโดย

ใหผูเรียนมีสวนรวมกําหนดแนวทางการเรียนรูควบคุมบทเรียนได นําสื่อมัลติมีเดียมาพัฒนาใหมีการปฏิสัมพันธกับ

ผูใชงานมากขึ้น พรอมทั้งมีการเสริมแรงคอยกระตุนสรางแรงจูงใจใหผูใชงานเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรูมาก

ขึ้น และใหผูใชงานลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอนจนเกิดการเรียนรูดวยตนเองได 

 สถานการณที่เกิดขึ้นดังกลาวทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน จากเดิมการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชแบบเรียนหรือหนังสือเรียนเปนสื่อหลัก สงผลใหนักเรียนโรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคมเกิดความ       

เบื่อหนาย ไมสนใจการเรียนรูในรูปแบบเดิม จึงทําใหเกิดความแตกตางระหวางผูเรียนโดยรวมแลวผูเรียนท่ีไมสนใจเรียน

เกิดจากการที่เขาขาดแรงจูงใจผูสอนอาจตองทดลองหาวาวิธีกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรูไดมากที่สุด เพ่ิมการทํา

กิจกรรมลงไปในกระบวนการเรียนรู เพ่ิมสื่อการสอนแบบผสมผสาน แบบมีปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย จากความสําคัญ          

ที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน         

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เปนบทเรียนคอมพิวเตอรที่มีเนื้อหา กิจกรรม สามารถทบทวนความรูไดดวยตนเองโดยนําเสนอ

ผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รูปแบบบทเรียนที่ผสมผสานเนื้อหาดวยมัลติมีเดียเพ่ือทําใหเกิดแรงจูงใจ            

ในการเรียน อันจะสงผลไปสูความสําเร็จในการเรียนรูและสงเสริมใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรูของนกัเรียนตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

เว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ขอบเขตดานเนื้อหา 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ประกอบดวยเนื้อหา

จํานวน 4 เรื่อง ไดแก ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี เทคโนโลยีในงานอาชีพ การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี และการวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

 2. ขอบเขตดานประชากร 

 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 จํานวนหองเรียน 2 หอง 

จํานวนนักเรียน 41 คน 

 ตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม จํานวน 21 

คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) 

   

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 เพ่ือใชในการศึกษาเน้ือหา สามารถเรียนรู และทบทวนบทเรียน เพื่อใหเกิดความเขาใจในการการออกแบบ

และเทคโนโลยี และเพ่ือใหกระบวนการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงการสงเสริมการพัฒนา 

ความรู ทักษะ ตลอดจนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรอิสระ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1  

ตัวแปรตาม 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน 

2. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 
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สมมติฐานการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย  

 1. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

 1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ประกอบดวยเนื้อหา

จํานวน 4 เรื่อง ไดแก ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี เทคโนโลยีในงานอาชีพ การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี และการวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี โดยไดดําเนินการพัฒนาและออกแบบสื่อตามหลักการ

ของ ADDIE MODEL (Seels and Glasgow, 1998) ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นการวิเคราะห (Analysis) 

2. ขั้นการออกแบบ (Design) 3. ขั้นการพัฒนา (Development) 4. ขั้นการนําไปใช (Implementation) และ           

5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  ดังนี ้

 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหถึงสาระการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูและ

วิเคราะหหลักสูตรทองถ่ินของสถานศึกษา วิเคราะหเนื้อหา วิเคราะหองคประกอบของบทเรียนบนเว็บวิเคราะหการ

สรางแบบประเมิน วิเคราะหผูเรียนเพื่อใชในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี 

  ขั้นท่ี 2 การออกแบบ (Design) 

    1. เปนการออกแบบเนื้อหา โดยนําจุดประสงคการเรียนรูมากําหนดเปนเนื้อหา ออกแบบ

บทเรียนบนเว็บ โดยกําหนดองคประกอบ ไดแก เสียงภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สีพื้นหลัง ตัวอักษร รูปแบบ ขนาด 

การมีความเชื่อมโยงกันระหวางบทเรียน 

    2. เขียนสตอรี่บอรด และจัดลําดับเน้ือหาความสําคัญ เพื่อใหเห็นรายละเอียดของเนื้อหา

และภาพรวมเพ่ือความชัดเจนของการสราง 

    3. ออกแบบ แบบทดสอบกอนเรียน–หลังเรียนและออกแบบ แบบประเมินคุณภาพดานตาง ๆ 

เพ่ือใชในการสรางบทเรียนบนเว็บเพ่ือเสริมการศึกษานอกสถานที่ 

   ขั้นท่ี 3 ขั้นการพัฒนา (Development) 

1. นําแผนการจัดการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนการสอนผลการประเมินอยูในระดับด ี (𝑋ത = 4.41, S.D. = 0.64) 
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    2. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามที่ไดทําการออกแบบ 

3. หลังจากท่ีไดทําการสรางบทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

บนเว็บที่พัฒนาไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพดานเทคนิควิธีการ ผลการประเมิน บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บอยูในระดับดีมาก  (𝑋ത = 4.75, S.D. = 0.43) ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมิน

คุณภาพดานเน้ือหา ผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ อยูในระดับดี  (𝑋ത = 4.67, S.D. = 0.47) 

   ขั้นท่ี 4 ขั้นการนําไปใช (Implementation)  

    นํางานวิจัยที่ไดทําการพัฒนาข้ึนผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญเสร็จแลว ใหครูประจํา

รายวิชา ทําการตรวจสอบเพ่ือหาขอบกพรอง จากนั้นทําการปรับปรุงแกไขเพ่ือนําใชในการทดลองกับ กลุมตัวอยาง

จริงตอไป 

   ขั้นท่ี 5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

    ผลท่ีไดจากการนําไปทดลองกับกลุมตัวอยางจริง ทําการวิเคราะห ขอมูลหาประสิทธิภาพ

บทเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ และความพึง

พอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 1.2 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 

 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน โดยกําหนดเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก ใหครอบคลุมเน้ือหาตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด และคัดเลือกแบบทดสอบที่มีความยากรายขอ 

ตั้งแต 0.20 ถึง 0.80 และคาอํานาจจําแนกรายขอ ตั้งแต 0.20 ถึง 1.00 จํานวน 20 ขอ 

 1.3 แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 2. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 2.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ตามเกณฑ E1/E2 โดยใช คารอยละ 

(Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 

 2.2 วิเคราะหเ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชสถิติ

ทดสอบ t (t-test dependent) 

 2.3 วิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใช คาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard deviation) โดยมีเกณฑในการแปลความหมายคาเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดังนี ้
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  คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 แปลความหมาย มากที่สุด 

  คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 แปลความหมาย มาก 

  คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 แปลความหมาย ปานกลาง 

  คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 แปลความหมาย นอย 

  คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 แปลความหมาย นอยที่สุด 

   

ผลการวิจัย 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวา

เกณฑ 80/80 และเมื่อพิจารณาประสิทธิภาพบทเรียนในแตละเรื่อง พบวา 

  ความหมายและประโยชนของเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเทากับ 82.00/83.40 

  เทคโนโลยีในงานอาชีพ   มีประสิทธิภาพเทากับ 83.60/83.00 

  การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพเทากับ 82.60/82.40 

  การวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเทากับ 82.20/80.80 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

บนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม 

พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p < 0.05) ปรากฏผลดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน (n = 21) 

 

การทดสอบ คะแนนเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
t Sig. 

กอนเรียน 10.67 1.59 
14.741** 0.000 

หลังเรียน 16.48 1.17 
**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 

 3. ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม 

โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด  (𝑋ത = 4.57, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณาเปนรายขอคําถาม พบวา ขอคําถามที่มีคาเฉลี่ย

สูงสุดในสามลําดับแรก ไดแก 
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ปที่ 4 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม–ธันวาคม 2565) 

อันดับท่ีหนึ่ง คือ ภาพสอดคลองกับบทเรียน ความสะดวกในการเรียนบทเรียน และระยะเวลาใน

การศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม  (𝑋ത = 4.65, S.D. = 0.46) 

อันดับท่ีสอง คือ การแบงเน้ือหาของหัวขอชัดเจน และความชัดเจนของตัวอักษร  (𝑋ത = 4.59, S.D. = 

0.48) 

อันดับที่สาม คือ อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย ความตอเนื่องของบทเรียน สามารถทบทวนบทเรียนได และ

ความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน  (𝑋ത = 4.53, S.D. = 0.50) ปรากฏผลดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 คาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลย ี

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ระดับความพึง

พอใจ 

1. อธิบายเนื้อหาเขาใจงาย 4.53 0.50 มากที่สุด 

2. เน้ือหาไมมาก ไมนอยเกินไปและเขาใจงาย 4.47 0.50 มาก 

3. ภาพสอดคลองกับบทเรียน 4.65 0.46 มากที่สุด 

4. การแบงเนื้อหาของหัวขอชัดเจน 4.59 0.48 มากที่สุด 

5. ความตอเนื่องของบทเรียน 4.53 0.50 มากที่สุด 

6. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.59 0.48 มากที่สุด 

7. สามารถทบทวนบทเรยีนได 4.53 0.50 มากที่สุด 

8. ความสะดวกในการเรยีนบทเรยีน 4.65 0.46 มากที่สุด 

9. ความเหมาะสมและประสิทธิภาพของบทเรียน 4.53 0.50 มากที่สุด 

10. ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียนมีความเหมาะสม 4.65 0.46 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.57 0.48 มากที่สุด 

 

อภิปรายผล 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 1 โรงเรียนจตุราษฎรพิทยาคม ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.62/82.38 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 

ทั้งน้ีเปนเพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นเปนบทเรียนที่นาสนใจสําหรับผูเรียน เน่ืองจากมีทั้ง

ภาพและเสียงดนตรีประกอบ ทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน มีความพึงพอใจในการเรียน และมี

ความกาวหนาทางการเรียน ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ เลอสันต ฤทธิขันธ และจารุมาศ แสงสวาง (2564) ทีไ่ด

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมีปฏิสัมพันธ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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ปที่ 4 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม–ธันวาคม 2565) 

แบบมีปฏิสัมพันธเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีประสิทธิภาพเทากับ 83.13/81.04 และผลการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาการ

ออกแบบและเทคโนโลยี พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติ (p < 0.05) ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ทั้งนี้แสดงวาการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาบทเรียน 

แบบฝกทักษะระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ซึ่งผลการศึกษา

ครั้งนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ ลักษณภา แกวคําแจง และคณะ (2563) ไดพัฒนาบทเรียนผานเว็บ โดยใชการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่อง การสรางเว็บเพจดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผลการวิจัยพบวาบทเรียนผานเว็บที่พัฒนาข้ึนสงผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 

ขอเสนอแนะ 

 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับความคงทนขององคความรู และผลกระทบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนบนเว็บ เพื่อประโยชนในการพัฒนาและปรับใชใหเหมาะสมตอไป 
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