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บทคัดยอ 

          สมารทโฟนเขามามีบทบาทตอชีวิตในดานตาง ๆ รวมถึงการสรางสรรคงานทัศนศิลปของนักศึกษาศิลปะการ

วิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1. เพื่อศึกษาการใชสมารทโฟนเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลปของนักศึกษาสาขา ศิลปะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา และ 2. เพื่อศึกษาการใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป

ของนักศึกษาศิลปะ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1-4 สาขาวิชาศิลปศึกษา 

และสาขาวิชาทัศนศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา จํานวน 180 คน และอาจารยศิลปะ 4 คน เครื่องมือวิจัย

เปน 1. แบบสอบถามที่ไดคาดัชนีความสอดคลองของวัตถุประสงค (IOC) ที่ระดับ 0.97 และ 2. แบบสัมภาษณ 

วิเคราะหขอมูลโดยการแจกแจงความถี่ คารอยละ คาเฉลี่ย (�̅�) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

          ผลการวิจัยพบวา มีนักศึกษาท่ีตอบแบบสอบถาม 175 คน สวนใหญใชสมารทโฟนเพ่ือสืบคนขอมูลใน

กิจกรรมการศึกษาดานทัศนศิลป  Facebook เปนทั้งชองทางที่นักศึกษาใชสมารทโฟนติดตอสื่อสารเก่ียวกับการ

สรางสรรค และเปนสื่อสังคมออนไลนที่ใชเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลและแชรผลงานมากที่สุด www.google.com เปน

ชองทางสืบคนขอมูลเพื่อการสรางสรรคมากที่สุด ฟงกชันหลักบนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชเพื่อการสรางสรรคมาก

ที่สุดคือ ถายภาพ สวนเว็บไซตหรือแอปพลิเคชันที่นักศึกษานิยมใชคนหาภาพเพ่ือสรางสรรคมากที่สุดคือ Pinterest 

แอปพลิเคชันที่นักศึกษาใชในการวาดหรือรางภาพมากที่สุดคือ Sketch Book และแอปพลิเคชันที่นักศึกษาใช

ปรับแตงภาพหรือแกไขภาพมากที่สุดคือ PicsArt Photo Studio    
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ปที่ 4 ฉบับที่ 1 (มกราคม–มิถุนายน 2565) 

          การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลปของนักศึกษาพบวา นักศึกษาใชสมารทโฟนขั้นการ

สรางแรงบันดาลใจและสรางแนวคิดในการสรางสรรคโดยรวมอยูในระดับมาก (�̅�=4.00) ขั้นการรางภาพและพัฒนา

แบบโดยรวมในระดับปานกลาง (�̅�=3.40) ขั้นการสรางสรรคผลงานจริงโดยรวมใชในระดับมาก (�̅�=3.95)  และใน

ขั้นการนําเสนอผลงานโดยรวมใชในระดับปานกลาง (�̅�=3.04) สวนกลุมอาจารยมีความคิดเห็นสอดคลองกันวา

สมารทโฟนมีประโยชนตอการสรางสรรคผลงานและการศึกษาทัศนศิลป 

คําสําคัญ: การใชสมารทโฟน  การสรางสรรค  ทัศนศิลป  นักศึกษาศิลปะ 
 

ABSTRACT 

           Smartphones play a role in various aspects of life including art students’ creativity. The 

objectives of this research were:  1.  to study smartphone usage for visual art creation among art 

students in Nakhon Ratchasima Rajabhat University (NRRU), and  2.  to study smartphone usage 

among art students for creative process of visual art. The samples of  this research consisted of 180 

first–forth year students studying in Art Education Program and Visual Art Program of NRRU and 4 

art lecturers. The research instruments were: 1. a questionnaire  with IOC at 0.97 and, 2. an interview. 

Data were statistically analyzed by using frequencies, percentage(%), mean average ( �̅�) , and 

standard deviation (S.D).   

 The results showed that there were 175 art student respondents. Most students used  

smartphones to search information for visual art study activities. “Facebook” was mostly used 

through mobile phones as a medium for communication regarding creating art . Also, it was a social 

media for exchanging information and sharing their work. Then, www.google.com was mostly used 

for searching creating art. The most used main function of smartphones for students’ crating art 

was “taking  photos”. Furthermore, the most popular website or application which art students 

searched pictures was “Pinterest”. The application they mostly used for sketching and drawing 

pictures was “SketchBook”. The most used application for editing photos was “PicsArt Photo 

Studio”.  

 The smartphone usage for creative process of visual art showed that: art students used 

smartphones on the step of inspiring and making concepts at the high level (�̅�=4.00), on step of 

sketching design and developing design at the medium level (�̅�=3.40), on the step of making art 

work at the high level ( �̅�= 3.95), and on step of art presentation at  the medium level (�̅�=3.04).  In 

terms of opinions, art lecturers showed similar opinion that smartphones were useful for art creation 

and visual art education. 

Keywords: smartphonesusage, creation, visual art,art students 
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บทนํา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารยุคดิจทิัล (Digital) ไดเขามามีบทบาทตอชีวิตประจําวันของคน

ไทยมากข้ึน เครื่องมือสําคัญท่ีทําใหคนไทยเขาถึงเทคโนโลยีการเชื่อมตอไรสายไดงายท่ีสุดนั้นก็คือโทรศัพทมือถือ          

ที่เรียกวา “สมารทโฟน” (Smartphone) ดวยคุณสมบัติท่ีใชเปนอุปกรณในการติดตอสื่อสารแลวสมารทโฟนยังเปน

อุปกรณท่ีมีการใชงาน (Function) ที่อํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ อยางหลากหลายสามารถตอบสนองกับ

กิจกรรมตาง ๆ ไดครอบคลุมเกือบทุกดานอยางทันทวงที เปนเครื่องมือที่เช่ือมตออินเทอรเน็ต (Internet) สามารถ

สรางชองทางการติดตอสื่อสารออนไลนในรูปแบบตาง ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ สมารทโฟน จึงเปนคอมพิวเตอร

ขนาดเล็กที่ทํางานในลักษณะของโทรศัพทเคลื่อนที่ ซึ่งเชื่อมตอกับแอปพลิเคชันตาง ๆ เพ่ิมขีดความสามารถไดมาก 

กวาโทรศัพท 

          สํานักงานสถิติแหงชาติ (กองสถิติพยากรณ, 2561) ไดทําการสํารวจการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารของคนไทยจํานวน 63.3 ลานคนในชวงป พ.ศ. 2557-2561 พบวา คนไทยใชสมารทโฟนสูงถึงรอยละ 89.9

โดยกลุมอายุ 14-25 ป มีการใชอินเทอรเน็ตสูงที่สุดโดยเฉพาะนักเรียนนักศึกษาเปนกลุมที่ใชสมารทโฟนเพ่ือเขาถึง

อินเทอรเน็ตมากที่สุด และมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน จากการสํารวจชี้ใหเห็นวา นกัเรียนนักศึกษาทั่วไป มักนําสมารทโฟนมา

ใชในเวลาเรียนทั้งในฐานะที่เปนเครื่องมือในการเรียนรู และนํามาใชในเรื่องสวนตัวดวย นักศึกษาที่เรียนในสาขาท่ี

เก่ียวของกับศิลปะก็เปนกลุมวัยรุนอีกกลุมหนึ่งท่ีนิยมใชสมารทโฟนในชีวิตประจําวันเชนเดียวกับนักศึกษาสาขาอื่น ๆ 

ซึ่ง เอดูอาโด วิลลิส (Eduardo Willis, 2018) กลาววา ในปจจุบันถึงจะมีเทคโนโลยีตาง ๆ ที่พัฒนาและกลายเปน

สวนหนึ่งในชีวิตของทุกคน โดยเฉพาะอยางย่ิงกับเด็กยุคใหมที่มีสื่อออนไลนและโซเชียลเน็ตเวิรก ตาง ๆ เขามาแลว 

แตศิลปะก็สามารถที่จะปรับเปลี่ยนและพัฒนาประยุกตเขากับยุคสมัยใหมไดอยางลงตัวและเปนท่ีนิยมในการทํางาน

มากขึ้น เด็กยุคใหมจะมีความทันสมัยมีความคิดสรางสรรคและแหวกแนว มีความเปนศิลปนสูง อีกทั้งยังมีแนวทาง

ดานศิลปะเฉพาะตน ทุกคนมีความคิดและสิ่งแปลกใหมในการนําศิลปะไปตอยอดไดทันที และสามารถจัดการสิ่งที่

เกี่ยวกับศิลปะลงในแบบรางดิจิทัลหรือกระดาษท่ีเชื่อมตอกับโลกออนไลนที่ทําใหเด็กมีความสามารถดานศิลปะ

เพิ่มขึ้น เกิดศิลปะสไตลใหม ๆ อยางตอเนื่องและนําศิลปวัฒนธรรมการดําเนินชีวิตจากหลายแขนงหลายสถานที่มา

ผสมผสานเขาดวยกัน ธีระชัย สุขสวัสดิ์ (2561) ก็ไดแสดงความคิดเห็นวาสื่อดิจิทัลนับเปนเครื่องมือที่เขามา  

ชวยทําใหการนําเสนอนาสนใจยิ่งขึ้นกอเกิดประโยชนตอศิลปนในดานการคนควาขอมูลเพียงแคคลิกอุปกรณ

สมารทโฟนในมือก็ไดเห็นความเปนไปของศิลปนในยุคปจจุบันวากําลังทําผลงานอะไรใชเทคนิคแบบไหนแลว

ตัวเองจะตอยอดใหเกิดความแตกตางไปไดถึงระดับใด นอกจากนี้อุปกรณดิจิทัลยังเปนเครื่องมือชวยลดทอน

ความยุงยากของจิตรกรรมใหสะดวกมากขึ้นดวย ปจจุบันศิลปนไดรับสื่อใหมเขามาก็จะเปลี่ยนแปลงดวยความ

รวดเร็วและมีการนําเสนอในรูปแบบที่นาสนใจมากขึ้น แตในขณะที่ดานทักษะฝมือนั้นก็ยังคงความประณีต

ละเอียดออนใสใจกับรายละเอียดอยู 

          นักศึกษาสาขาศิลปะ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ซึ่งเรียนสาขาดานทัศนศิลป นับเปนผูเรียนอีกหนึ่ง

กลุมที่นิยมใชสมารทโฟน ซึ่งจากที่กลาวมาขางตนน้ัน ผูวิจัยจึงเล็งเห็นความสําคัญของการใชสมารทโฟนที่เขามามี
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บทบาทตอนักศึกษาและการใชสมารทโฟนนั้นมีสวนในการสรางสรรคงานทัศนศิลปของนักศึกษาศิลปะไดอยางไรซึ่ง

สอดคลองกับการศึกษาไทยในปจจุบันซึ่งอาจเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนศิลปะในอนาคตตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย  

 1. เพ่ือศึกษาการใชสมารทโฟนเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลปของนักศึกษาสาขาศิลปะ มหาวิทยาลัย 

ราชภัฎนครราชสีมา 

 2. เพื่อศึกษาการใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปของนักศึกษาศิลปะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา 

 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 พฤติกรรมการใชสมารทโฟนของกลุมนักเรียน นักศึกษา 

 ปจจุบันมีการใชสมารทโฟนเพิ่มมากขึ้น นับเปนอุปกรณจําเปนที่มนุษยขาดไมได เนื่องจากสมารทโฟน 

ตอบสนองผูใชไดทุกเพศทุกวัย ทุกสาขาอาชีพโดยเฉพากลุมเยาวชนที่มีอายุตั้งแต 15-24 ป ซึ่งอยูในวัยศึกษาเลา

เรียน เปนกลุมที่ใชสมารทโฟนมากที่สุดซึ่ง พิชยา วัฒนะนุกูลและวาสนา ผิวขม (2560) ไดสรุปพฤติกรรมการใช

สมารทโฟนของวัยรุนซึ่งเปนกลุมนักเรียนนักศึกษา พอสรุปได 7 ดาน ดังตอไปนี ้

 1. ดานการติดตอสื่อสาร (Communication) โทรเขา-ออกรับ-สงขอความรับสงอีเมล 

 2. ดานความบันเทิง (Entertainment) ฟงเพลงถายภาพถายวีดีโอดูหนังอานหนังสือ 

 3. ดานการสืบคนขอมูล (Data search) ทองอินเทอรเน็ต ตรวจสอบหนาเว็บไซต 

 4. ดานเครือขายสังคมออนไลน (Social network) การเขาใชงานเครือขายสังคมออนไลนและการใชงาน

แอปพลิเคชันตาง ๆ 

 5. ดานกรณีฉุกเฉิน (Emergency) การโทรหาตํารวจเมื่อเกิดเหตุการณอันตรายโทรหารถพยาบาลเมื่อเกิด

อุบัติเหตุและใชไฟฉายเมื่ออยูในท่ีมืด 

 6. ดานการศึกษา (Education) เขาสูระบบรายวิชาทําการบานดาวนโหลดเนื้อหาในชั้นเรียน อานเน้ือหาท่ี

เรียนบันทึกเสียงเนื้อหาที่เรียนหาขอมูลทํากิจกรรมที่อาจารยมอบหมายคนหาเนื้อหาท่ีไมเขาใจเพิ่มเติม ถายรูป 

Power point ของอาจารยแทนการจดบันทึก 

 7. ดานการอํานวยความสะดวก (Facility) ดาวนโหลดซอฟตแวรทําธุรกรรมทางการเงินใชเปนปฏิทินใช

เตือนความจํา และใชคนหาเสนทาง เปนตน 

 ในวงการศิลปะไดใชประโยชนจากสมารทโฟนในหลายดานซึ่งกอเกิดประโยชนตอศิลปนผูสรางสรรค

ผลงานเพราะในสมารทโฟนมีทั้งการใชงานและแอปพลิเคชันตาง ๆ ท่ีสามารถนํามาชวยในการสรางสรรคงานศิลปะ

ได การใชงานสมารทโฟนที่เก่ียวกับการสรางสรรคศิลปะพอสรุปไดดังนี ้

 1. การถายภาพและตกแตงภาพ  ปจจุบันสมารทโฟนมีความสามารถในการถายภาพที่มีความละเอียดสูงมี

สีสันสวยงาม คมชัด และเผยแพรผานสื่อสังคมออนไลนได สามารถใชงานสําหรับแกไขและตกแตงภาพ และยังมี 
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แอปพลิเคชันตกแตงภาพใหสวยงามตามท่ีตองการมากขึ้น ซึ่งมักมีคุณลักษณะพิเศษ (Feature) ที่หลากหลายเพ่ือ

ตอบสนองการใชงานซึ่ งนิยมใชสําหรับตกแตงภาพนั้นมีหลายแอปพลิเคชัน ไดแก Photoshop Camera, 

Photoshop Express, Snapseed, PicsArt Photo Studio, Adobe Lightroom ฯลฯ  

  2. แอปพลิเคชันกราฟกสําหรับวาดภาพแตงภาพและงานออกแบบ  ปจจุบันหลายแอปพลิเคชันในสมารท

โฟนสามารถสรางสรรคงานศิลปะแบบดิจิทลัไดไมแพเครื่องคอมพิวเตอร  เชน ตกแตงรูปหรือออกแบบกราฟกเพราะ

มี Feature ที่ตอบสนองตอการสรางสรรคงานศิลปะอยางครบครัน  และมีเครื่องมือใหผูใชสามารถออกแบบได

คลองตัวเทียบเคียงการใชวัสดุอุปกรณจริงสามารถในการวาดเสนระบายส ีขยายภาพความละเอียดสูง (Zoom)  และ

สงเปนไฟล PNG, SVG และ PDF ไดซึ่งมีหลายแอปพลิเคชัน (ชัชวาล จักษุวงศ, 2560) ไดแก Sketchbook, 

Assembly, Inspire, Sketches, Auto Draw, Zen Brush 2, Adobe Draw, ASKetch, Paper53, Prisma ฯลฯ 

3. เว็บไซตและแอปพลิเคชันสําหรับดาวนโหลดภาพสําหรับคนหารูปภาพตาง ๆ เพื่อสรางแรงบันดาล

ใจในการสรางสรรคงานศิลปะก็สามารถคนหาโดยใชWebbrowser เชน Google Chrome หรือใชแอปพลิเคชันเพื่อ

คนหารูปภาพที่ตองการมีทั้งภาพถาย ภาพวาด ภาพกราฟกท่ีหลากหลาย ภาพแฟช่ัน อาหาร ธรรมชาติ สถาปตยกรรม

และการตกแตง งานศิลปะ และงานออกแบบฯลฯมีทั้งดาวนโหลดแบบฟรีและเสียคาใชจาย เชน Pinterest, Instagram, 

iStockCanva, Flickr, Pexel, Free Nature Stock, MMT Stock, Photostock- Editor ฯลฯ   

  กระบวนการสรางสรรคงานศิลปะสาขาทัศนศลิป 

 ทัศนศิลป (Visual art) เปนงานศิลปะที่มองเห็นไดรับรูดวยตา ทัศนศิลปประกอบจิตรกรรม (Painting) สื่อ

ภาพพิมพ (Printing) และสื่อประติมากรรม (Sculpture) สุรพล วิรุฬรักษ (2555) ไดสรุปกระบวนการสรางสรรค

ศิลปกรรมไวหลายขั้นตอนพอสรุปได 5 ขั้นตอนหลักดังน้ี 

 1. กําหนดแนวคิด (Conceptual design) คือ ความคิดท่ีจะสรางสรรคงานชิ้นน้ีเกิดจากสิ่งใดบาง มีกรอบ

ความคิด และจํากัดขอบเขตของงานศิลปกรรมอยางไร 

 2. ออกแบบภาพรางขั้นตน (Sketch design)   เปนการแปรความคิดในขอที่ 1 ใหเปนรูปรางชัดเจนแทน

คําอธิบายออกแบบราง เลือกแบบใดแบบหนึ่งมาพัฒนาตอ 

 3. พัฒนาแบบ (Design development) เปนการพัฒนาแบบราง ท่ีเลือกแลวให เปนแบบจริงที่มี

รายละเอียดครบถวนตองคํานึงถึงปจจัยในการประกอบสรางหลายอยางอาทิ วัสดุ วิธีการ ขั้นตอนการทํางาน เทคนิค

พิเศษ รายละเอียดที่สําคัญ การปรับแบบใหเหมาะสม 

 4. ประกอบสราง (Design construction) เปนการผลิตผลงานจริง 

 5. นําเสนอผลงาน (Design presentation) การนําผลงานมาเสนอใหสาธารณชนไดดูซึ่งตองมีวิธีการ

นําเสนอที่เหมาะสม 

 จากการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการใชสมารทโฟนและการสรางสรรคงานศิลปกรรมในขางตน ผูวิจัยได

นํามากําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังน้ี 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางประชากรเปนการเลือกแบบเจาะจงจํานวนท้ังหมด 184 คน เปนนักศึกษาระดับ    

ปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่กําลังศึกษาในชั้นปที่ 1-4 สาขาที่เก่ียวของดานทัศนศิลปซึ่งเรียนใน

รายวิชาที่ปฏิบัติงานสรางสรรคทัศนศิลป 3 รายวิชา ไดแก จิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพจํานวน 180 คน 

โดยมาจากนักศึกษา 2 สาขาวิชา ไดแก สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จํานวน 122 คน และ สาขาวิชา

ทัศนศิลป คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร จํานวน 58 คน และอาจารยผูสอนทัศนศิลป จํานวน 4 คน 

 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสอบถามและแบบสัมภาษณดังน้ี 

2.1 แบบสอบถามการใชสมารทโฟนเพ่ือการสรางสรรคงานทัศนศิลปเปนแบบเลือกตอบตามตัวเลือกที่

ตอบไดมากกวา 1 ขอ 

2.2 แบบสอบถามการใชสมารทโฟนท่ีมีตอกระบวนการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป ซึ่งเปนคําถามแบบ

ประเมินคา (Rating scale) ระดับการใชสมารทโฟน 5 ระดับโดยมีเกณฑในการตอบคือ 5=ใชเสมอ (มากที่สุด) 4=ใช

บอย (มาก) 3=ใชบางครั้ง (ปานกลาง) 2=ใชนาน ๆ ครั้ง (นอย) และ 1= ไมเคยใช (ไมใช) 

1.3 แบบสัมภาษณอาจารยผูสอนเก่ียวกับการใชสมารทโฟนกับการศึกษาศิลปะ สาขาทัศนศิลป 

 3. ตรวจสอบความเชื่อมั่นของเครื่องมือโดยนําเครื่องมือวิจัยใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน ตรวจสอบไดคา

ดัชนีความสอดคลองของวัตถุประสงค (IOC) ของแบบสอบถามที่ระดับ 0.97 และแบบสัมภาษณอยูที่ระดับ 1.00

จากนั้นนําเครื่องมือท่ีแกไขไปทดลองใช (Try out) กับกลุมตัวอยางท่ีใกลเคียงกับกลุมประชากรจริงจํานวน 30 คน

นักศึกษาศิลปะ 

การใชสมารทโฟน 

ตัวแปรตน 

การสรางสรรคงานทศันศิลป 

1) การศึกษาทัศนศิลป    2) การติดตอส่ือสารเพื่องานทัศนศิลป ,  

3) การสืบคนขอมูลดานทัศนศิลป  4) การใชเครือขายสังคมออนไลนเพื่อ

งานทัศนศิลป 5) การใชงานเพื่อสรางสรรคผลงานทัศนศิลป 

กระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

1) ขั้นสรางแรงบันดาลใจและสรางแนวคิดในการสรางสรรค 

2) ขั้นการรางภาพและพัฒนาแบบ 

3) ขั้นการสรางผลงานจริง 

4) ขั้นนําเสนอผลงาน 

ตัวแปรตาม 
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แลวหาความเช่ือมั่นของเครื่องมือ (Reliability) ดวยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา(α) ของครอนบัค (Cronbach’s Alpha 

Coefficient) วัดหาความสอดคลองภายในดวยโปรแกรม SPSS ไดคาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามท่ีระดับ .95 

  4. วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS เพื่อทําการวิเคราะหขอมูลลักษณะ

ประชากรและใชสถิติพรรณนาไดแก การแจกแจงความถี่ (Frequency) คารอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) 

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) และวิเคราะหผลการสัมภาษณเชิงพรรณนา 

 

ผลการวิจัย  
  ผลการวิจัยพบวา มีกลุมตัวอยางนักศึกษาท่ีตอบแบบสอบถามกลับจํานวน 175 คน (n=175) คิดเปนรอยละ 

97.22 นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในรูปตารางแจกแจงความถี่ คารอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และผลการสัมภาษณดังนี ้

 

ตารางท่ี 1 แสดงขอมูลคาความถี่ และรอยละ การใชสมารทโฟนเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลป จําแนกตาม

กิจกรรมการศึกษา การติดตอสื่อสาร การสืบคนขอมูล สื่อสังคมออนไลน และการใชเพ่ืองานทัศนศิลป  

การใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ จํานวน (n=175) รอยละ 
1. กิจกรรมที่นักศึกษาใชสมารทโฟนในการศึกษาดานทัศนศิลป 

สืบคนขอมูล 149 85.14 

ถายภาพ 148 84.57 

ติดตอสื่อสารเพ่ือนหรืออาจารยผูสอน 145 82.86 

ใชแอปพลิเคชันเพื่องานศิลปะ 128 73.14 

เรยีนออนไลน 127 72.57 

2. ชองทางที่นักศึกษาใชสมารทโฟนเพือ่ตดิตอสื่อสารเกี่ยวกับการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

Facebook 142 81.14 

Chat line 141 80.57 

โทรศัพท 118 67.43 

3. ชองทางในการสบืคนขอมูลที่นักศึกษาใชเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

       สืบคนผาน www.google.com 146 83.43 

       สืบคนผาน Application 91 52.00 

       เขา Web browser 59 33.71 

4. สื่อสังคมออนไลนที่นักศึกษาใชผานสมารทโฟนเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลและแชรผลงานดานทัศนศิลป 
       Facebook 160 91.43 

       Instagram 107 61.14 

       Youtube 65 37.14 

5. ฟงกชันหลักบนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชงานเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลป 

ถายภาพ 161 92.00 

บันทึกและเก็บขอมูล   109 62.29 

ถายวิดีโอ  66 37.71 
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ตารางที ่2 แสดงขอมูลคาความถ่ีและรอยละ การใชสมารทโฟนเพ่ือการสรางสรรคงานทัศนศิลป จําแนกตามเว็บไซต

หรือแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชในการสรางสรรคทัศนศิลป  

 

 

          ผลการวิเคราะหการใชสมารทโฟนที่มีตอกระบวนการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปของนักศึกษาศิลปะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 

ตารางที่ 3 แสดงขอมูลคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และอันดับการใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ในข้ันการสรางแรงบันดาลใจและสรางแนวคิดในการสรางสรรค 

 
 

การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรค (n=175) 

�̅� SD ความหมาย อันดับ 

1. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพงานศิลปะตัวอยางที่อาจารย/ผูสอนนํามาสอนหรือสาธิต

ใหดูในชั้นเรียนเพ่ือเปนแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 

4.14 0.81 ใชมาก 6 

2. นักศึกษาใชสมารทโฟนเขาเว็บไซตศิลปะคนหาผลงานศิลปะของศิลปนอื่นเพื่อนํามาสราง

แรงบันดาลใจและแนวคิดสรางสรรค 

4.20 0.74 ใชมาก 3 

3. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพวัตถุ/บุคคล/สถานที่/เหตุการณจริงเพื่อนํามาเปนแรง

บันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 
4.16 0.90 ใชมาก 4 

4. นักศกึษาใชสมารทโฟนเขาเว็บไซตตางๆเพ่ือนําภาพที่มีเนื้อหาเกี่ยวของกับประเด็นที่ทาน

สนใจมาชวยสรางแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 

4.15 0.81 ใชมาก 5 

5. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพผลงานศิลปะจากหนังสือ/สื่อสิ่งพิมพเพื่อนํามาเปนแรง

บันดาลใจสรางสรรค 

3.43 1.05 ใชปานกลาง 9 

การใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ จํานวน (n=175) รอยละ 

1. เว็บไซต/แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชคนหาภาพเพื่อนํามาใชกับการสรางสรรคงานทัศนศิลป 
Pinterest 151 86.29 

Instagram 115 65.71 

Pexels 15 8.57 

2. แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนที่นกัศึกษาใชในการวาดภาพหรือรางภาพในงานทัศนศิลป 

SketchBook 94 53.71 

Adobe Illustrator Draw 34 19.43 

Picas 21 12.00 

3. แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนใชปรับแตงภาพหรือแกไขรูปภาพเพื่อนํามาใชในการสรางสรรคงานทัศนศลิป 

PicsArt Photo Studio 86 49.14 

Photoshop Camera 66 37.71 

Adobe Lightroom 62 35.43 
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ปที่ 4 ฉบับที่ 1 (มกราคม–มิถุนายน 2565) 

ตารางที ่3 (ตอ) 
 

 

การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรค (n=175) 

�̅� SD ความหมาย อันดับ 

6. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพผลงานศิลปะจากแหลงแสดงงานตาง ๆ เชน นิทรรศการ

ศิลปะ หรือ Art gallery มาเปนแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 
3.73 0.98 ใชมาก 7 

7. นักศึกษาใชสมารทโฟนเขาเว็บไซตสืบคนขอมูลที่เปนบทความสาระนิพนธ หรือศิลปะ

นิพนธที่เกี่ยวของกับหัวขอที่ทานสนใจเพ่ือเปนแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 
3.68 0.90 ใชมาก 8 

8. นักศึกษาใชแอปพลิเคชันตาง ๆ ในสมารทโฟนชวยคนหาภาพที่นาสนใจเพื่อนํามาสราง

แรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 
4.21 0.83 ใชมาก 2 

9. นักศึกษาใชสมารทโฟนเขาถึงสื่อสังคมออนไลน (Facebook, Line, Youtube, Twitter, 

Instagram) เพ่ือคนหารูปแบบงานศิลปะมาสรางแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรค 
4.31 0.83 ใชมาก 1 

รวม 4.00 0.87 ใชมาก  

 

ตารางที่  4 แสดงขอมูลคาเฉลี่ยสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและอันดับการใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ในข้ันการรางภาพและพัฒนาแบบ 

 
 

การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรค (n=175) 

�̅� SD ความหมาย อันดับ 

1. นักศกึษาใชแอปพลิเคชันในสมารทโฟนรางภาพ 2.97 1.16 ใชปานกลาง 9 

2. นักศกึษารางภาพโดยดูจากภาพถายที่ใชสมารทโฟนถายจากของจริง 3.78 0.90 ใชมาก 1 

3. นักศกึษารางภาพตามภาพตนแบบที่ใชสมารทโฟนดาวนโหลดมาจากเว็บไซต 3.50 1.02 ใชมาก 5 

4. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพที่รางไวแลวนําไปรับแตงสีใสเอฟเฟกตหรือตัดตอภาพ

เพ่ิมเติมเพื่อใชเปนภาพตนแบบในการรางภาพจริง 

3.47 1.02 ใชปานกลาง 6 

5. นักศึกษานําภาพจากสมารทโฟนเชื่อมตอกับเครื่องฉายภาพแลวรางภาพบนเฟรมโดยการ

ลอกรูป (Draft) 

3.02 1.30 ใชปานกลาง 8 

6. นักศึกษาสงภาพตนฉบับจากสมารทโฟนไปยังเครื่องคอมพิวเตอรแลวปรับแตงภาพดวย

โปรแกรม Photoshop หรือ Illustration เพ่ือเปนตนแบบใชรางภาพ 

3.51 1.23 ใชมาก 4 

7. นักศกึษาสงภาพจากสมารทโฟนไปยังเครื่องพิมพเพ่ือพิมพภาพไวดูเปนตัวอยางในการราง

แบบ 

3.61 1.09 ใชมาก 2 

8. นักศกึษานําภาพในสมารทโฟนที่ไมไดปรับแตงใด ๆ มาเปนตนแบบในการรางภาพเหมือน

จริง (Realistic) 

3.54 1.05 ใชมาก 3 

9. นักศึกษาพัฒนาแบบรางโดยใชสมารทโฟนปรับแตงภาพตนแบบจากภาพเหมือนจริงให

กลายเปนรูปแบบนามธรรม (Abstract) หรือกึ่งนามธรรม (Semi-abstract) 

3.25 1.08 ใชปานกลาง 7 

รวม 3.40 1.09 ใชปานกลาง  
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ปที่ 4 ฉบับที่ 1 (มกราคม–มิถุนายน 2565) 

ตารางท่ี 5 แสดงขอมูลคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและอันดับการใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาในขั้นการสรางสรรคผลงานจริง 

 
 

การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรค (n=175) 

�̅� SD ความหมาย อันดับ 

1. นักศกึษาสรางสรรคงานโดยดูแบบจากภาพที่รางไวและบันทึกไวในสมารทโฟน 3.91 0.88 ใชมาก 4 

2. นักศกึษาสรางสรรคงานโดยดูแบบจากภาพถายตนแบบในสมารทโฟน 3.97 0.88 ใชมาก 3 

3. นักศึกษาใชสมารทโฟนถายภาพผลงานทีก่ําลังทําอยูแลวเห็นจุดบกพรอง และนําไปสูการ

ปรับปรุงแกไข 
3.87 0.93 ใชมาก 6 

4. นักศึกษามีการแกไขปรับเปลี่ยนหรือแตงเติมรายละเอียดงานจริงใหแตกตางจากแบบราง

เดิมในสมารทโฟน 
3.77 0.82 ใชมาก 8 

5. นักศึกษาใชสมารทโฟนคนหาเทคนิควิธีการสรางสรรคใหม ๆ ผานเว็บไซตตาง ๆ ใน

ระหวางสรางสรรคงาน 
4.05 0.92 ใชมาก 2 

6. นักศึกษาใชสมารทโฟนศึกษาเทคนิควิธีการสรางสรรคเพ่ิมเติมในระหวางสรางสรรค

ผลงานผาน Youtube 
3.88 0.89 ใชมาก 5 

7. ในระหวางปฏิบัติงานนักศึกษาใชสมารทโฟนเขาถึงสื่อสังคมออนไลนตาง ๆ เพ่ือสื่อสาร

แลกเปลี่ยนความคดิเห็นหรือแชรขอมูลกับผูอื่นเกี่ยวกับการสรางสรรคศลิปะ 
3.87 0.92 ใชมาก 7 

8. นักศึกษาฟงเพลงจากสมารทโฟนเพ่ือผอนคลายและสรางอารมณสุนทรียในระหวาง

สรางสรรคผลงาน 
4.23 0.93 ใชมาก 1 

9. นักศึกษาใชสมารทโฟนบันทึกภาพขั้นตอนการสรางสรรคผลงานเพ่ือเปนแนวทางในการ

พัฒนางานครั้งตอไป 
4.05 0.88 ใชมาก 2 

รวม 3.95 0.89 ใชมาก  
 

 

ตารางท่ี 6 แสดงขอมูลคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและอันดับการใชสมารทโฟนของนักศึกษาศิลปะ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ในข้ันการนําเสนอผลงาน 
 

 

การใชสมารทโฟนในกระบวนการสรางสรรค (n=175) 

�̅� SD ความหมาย อันดับ 

1. นักศึกษารายงานความคบืหนาการปฏิบัติงานตออาจารยหรือผูตรวจงานดวยการนําเสนอ

ภาพในสมารทโฟน 
3.49 1.03 ใชปานกลาง 3 

2. นักศกึษาใชสมารทโฟนถายภาพหรือบันทึกวิดีโอการนําเสนอผลงานในชั้นเรียน 3.33 1.09 ใชปานกลาง 4 

3. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานทัศนศิลปของทานผาน Facebook 3.89 1.03 ใชมาก 1 

4. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานทัศนศิลปผาน Line 3.13 1.23 ใชปานกลาง 5 

5. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานทัศนศิลปผาน Instagram 3.52 1.17 ใชมาก 2 

6. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานทัศนศิลปผาน Twitter 2.53 1.52 ใชปานกลาง 7 

7. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานทัศนศิลปผานYoutube 2.46 1.45 ใชนอย 9 

8. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนอหรือแชรผลงานในเว็บไซตหรือเว็ปบล็อกศิลปะ 2.55 1.50 ใชปานกลาง 6 

9. นักศกึษาใชสมารทโฟนนําเสนองานหรือสงงานผาน E-mail 2.48 1.47 ใชนอย 8 

รวม 3.04 1.28 ใชปานกลาง  
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ผลการวิเคราะหจากการสัมภาษณอาจารยศิลปะเก่ียวกับการใชสมารทโฟนกับการศึกษาศิลปะ สาขา

ทัศนศิลป 

1. สมารทโฟนกับการศึกษาศิลปะ อาจารยทั้ง 4 คน มีความคิดเห็นสอดคลองกันวาสมารทโฟนมีบทบาท

กับการศึกษาศิลปะเปนอยางมากทั้งตอผูเรียนและผูสอนชวยอํานวยความสะดวกในการสืบคนขอมูลทางศิลปะการ

เก็บขอมูลทั้งภาพและเอกสาร รวมถึงการสรางรูปแบบทางศิลปะ เชน การตกแตงภาพและการใชแอปพลิเคชัน

สรางสรรคผลงาน 

2. สมารทโฟนมีผลตอการสรางสรรคผลงานทัศนศิลป อาจารยทั้ง 4 คน มีความคิดเห็นวาสมารทโฟนมีผล

ตอการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปทั้ง 4 ขั้นตอน ชวยใหนักศึกษาเขาถึงขอมูลขาวสารศิลปะไดงาย ชวยสรางความรู

ความเขาใจมากข้ึน ชวยสรางแรงบันดาลใจชวยสรางภาพตนแบบ หรือชวยออกแบบภาพในจินตนาการไดอยาง

รวดเร็วชวยในการตรวจสอบรายละเอียดของผลงาน และยังชวยในการนําเสนอผลงานผานสื่อออนไลน หรือผาน 

แอปพลิเคชันตาง ๆ ได 
 

อภิปรายผล  

 ผลการศึกษาขอมูลการใชโทรศัพทสมารทโฟนเพื่อการสรางสรรคงานทัศนศิลปพบวา ดานการศึกษานั้น 

กิจกรรมที่นักศึกษาใชสมารทโฟนในการศึกษาดานทัศนศิลปมากที่สุดคือ ใชในกิจกรรมเพื่อสืบคนขอมูล เนื่องดวย 

การสืบคนออนไลนดวยสมารทโฟนนับเปนอุปกรณชวยสงเสริมการศึกษาใหเขาถึงผูเรียนไดมากขึ้นดังท่ี เฟลเชอร 

(Flesher, 2016) ไดกลาววา การเรียนรูผานโทรศัพทมือถือเปนการสนับสนุนกระบวนการเรียนรูท่ีผูเรียนมีความ

แตกตางหลากหลาย เปนชองทางสําหรับการสงขอมูลขาวสารถึงผูเรียนไดอยางรวดเร็ว สอดคลองกับผลงานวิจัยเรื่อง

พฤติกรรมการใชสมารทโฟนในชั้นเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย ของธัญธัช วิภัตภิูมิประเทศ (2559) 

ระบุวา นักศึกษาสวนใหญมีพฤติกรรมการใชสมารทโฟนในช้ันเรียนเพ่ือคนควาขอมูลในขณะทํากิจกรรมที่อาจารย

มอบหมายและใชเพ่ือคนหาเนื้อหาที่ไมเขาใจเพ่ิมเติมในระหวางเรียน 

 ดานการสืบคนขอมูลเพื่องานทัศนศิลป ซึ่ง www.google.com คือชองทางที่นักศึกษาศิลปะใชในการ

สืบคนขอมูลออนไลนมากที่สุด จะเห็นความสอดคลองกับกิจกรรมที่นักศึกษาสวนใหญใชเพื่อสืบคนขอมูลเนื่องจาก

เปน WebBrowser ที่สรางขึ้นมาสําหรับใชคนหาขอมูลไดอยางครอบคลุมโดยเชื่อมโยงกับเว็บไซตตาง ๆ สามารถ

เขาถึงไดอยางรวดเร็ว และแอปพลิเคชัน Google Chrome ติดตั้งไวในสมารทโฟน ผูใชจึงเขาถึงขอมูลดานตาง ๆ ได

สะดวกและตรงตามท่ีตองการ สอดคลองกับการสํารวจของบริษัทวิเคราะหขอมูลอินเทอรเน็ต (Net Applications) 

ประจําป ค.ศ. 2020 ระบุวา Google Chrome เว็บบราวเซอรท่ีมีผูนิยมใชมากท่ีสุดโดยเทียบประชากรเกือบรอยละ 

70 ที่เลือกใชเว็บไซตนี้ (Artashyan, 2020)  

 ดานการติดตอสื่อสารเพ่ืองานทัศนศิลปและการใชเครือขายสังคมออนไลนเพื่องานทัศนศิลปนั้น 

Facebook คือชองทางที่นักศึกษาใชทั้งเพื่อติดตอสื่อสาร และใชเปนเครือขายสังคมออนไลนเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล

เกี่ยวกับการสรางสรรคงานทัศนศิลปผานสมารทโฟนมากที่สุด ซึ่งสอดรับกับการรายงานสถิติการใชสื่อดิจิทัลทั่วโลก

ในป ค.ศ. 2020 โดยเว็บไซต DATAREPORTAL ระบุวา Facebook เปนชองทางในการติดตอสื่อสารและสังคม
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ออนไลนที่ไดรับความนิยมสูงที่สุดในโลก โดยประเทศไทยมีผูใชงานเปนอันดับ 8 ของโลก ประมาณ 47 ลานบัญชี 

(Simon, 2020) สอดคลองกับการวิจัยของพัชญสิตา เหลี่ยมทองคํา และนมิดา ซื่อสัตยสกุลชัย (2561) ที่ศึกษา

พฤติกรรมการใชสื่อสังคมออนไลนของนักศึกษาในรายวิชาปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร พบวา โดยสวน

ใหญนักศึกษาใช Facebook เปนชองทางในการรับสื่อสังคมออนไลนจากสมารทโฟน เพราะ สามารถติดตอสื่อสารได

สะดวกรวดเร็ว ประหยัดเวลา และไมตกขาว 

 ดานการใชงานเพ่ือสรางสรรคผลงานทัศนศิลปพบวา ฟงกชันหลักบนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชงานเพื่อการ

สรางสรรคงานทัศนศิลปมากที่สุดคือ ถายภาพ ซึ่งเปนกิจกรรมที่นักศึกษานิยมใชเพ่ือการศึกษา สอดคลองกับ             

นันทพงศ วรวงศสุจริต และคณะ (2560) ไดทําการศึกษาเรื่องการใชระบบปฏิบัติการสมารทโฟน ของนักศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา จํานวน 400 คน พบวา การถายภาพ ถายวิดีโอและการตกแตงรูปภาพเปนปจจัยที่

สงผลตอการเลือกใชงานระบบปฏิบัติการสมารทโฟนของนักศึกษามากที่สุด Pinterest เปนเว็บไซตหรือแอปพลิเคชัน 

บนสมารทโฟนที่นักศึกษาใชคนหาภาพเพ่ือใชในการสรางสรรคงานทัศนศิลปมากที่สุด นักศึกษาสามารถคนหาภาพ

เพื่อเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคผลงานศิลปะไดสะดวก ซึ่ง อินทนท ปญญาโสภา (2561) ไดอธิบายไววา 

Pinterest เปนสื่อสังคมออนไลนแหงความคิดสรางสรรค ศิลปะและการเรียนรู เนื่องจากเนื้อหากวา 50% เก่ียวของ

กับเรื่องศิลปะและงานออกแบบ นักออกแบบหรือศิลปนจึงคนหาภาพใน Pinterest เพื่อใชอางอิงหรือเปนแรง

บันดาลใจในการสรางสรรคผลงานใหม ๆ เพราะมีขอมูลมาก จัดกลุมงายและคนหาไดรวดเร็ว  สวน Autodesk 

Sketch Book เปนแอปพลิเคชันที่นักศึกษาใชในการวาดภาพหรือรางภาพในงานทัศนศิลปมากที่สุดเนื่องจากใช

สําหรับวาดรูปกราฟกแบบวาดเองดวยมือ (Manual) ที่สามารถดาวนโหลดมาใชไดฟรี ทั้งระบบ IOS และ Android 

มีอุปกรณการวาดรูปดิจิทัลที่ครบครันโดยม ีFeature เชน ดินสอ ปากกา ยางลบ ไมบรรทัด พูกัน สีชนิดตาง ๆ ที่ใช

รวมกับปากกาสไตลัส (Stylus pen) จะเห็นไดจากงานวิจัยเรื่องการสรางสรรคจิตรกรรมดิจิทัลชุด “วัดเซนโซจิ 

2018” ของสุริยะ ฉายเจริญ (2561) โดยสรางภาพลายเสนและระบายสีดวยการใชแอปพลิเคชัน Autodesk Sketch 

Book ซึ่งสามารถสรางสรรคไดโดยไมจํากัดสถานท่ีเพราะมีขนาดเล็กน้ําหนักเบา เลือกใชเสนและสีท่ีหลากหลาย 

สวนแอปพลิเคชันที่นักศึกษาใชในการแกไขหรือตกแตงภาพมาใชเพ่ิมเติมเพ่ือใหไดภาพสวยงามตามท่ีตองการมากขึน้

คือ PicsArt Photo Studio เพราะดาวนโหลดฟรี สามารถตกแตงรูปภาพที่ครอบคลุมทุกฟงกชัน เชน แตงสี ตัดปะ 

(Collage) ใสกรอบรูป คลิปอารต ทําภาพซอน ตัดภาพ ใสเอฟเฟกตตาง ๆ ไดงาย สามารถวาดรูปและแตงรูปไดตรง

กับความตองการ (ณรงคฤทธ์ิ เหลาวณิชยวัฒนา, 2560) จึงเหมาะสําหรับการนํามาเปนแนวความคิดในการออกแบบ

และสรางสรรคงานทัศนศิลป 

 ผลการศึกษาการใชโทรศัพทสมารทโฟนที่มีตอกระบวนการสรางสรรคผลงานทัศนศิลปของนักศึกษาศิลปะ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ดังนี้  

 1. นักศึกษาศิลปะมีการใชสมารทโฟนในการสรางแรงบันดาลใจ และสรางแนวคิดในการสรางสรรค  

โดยรวมอยูในระดับมาก ซึ่งนักศึกษาใชสมารทโฟนเขาถึงสื่อสังคมออนไลน เชน Facebook, Line Youtube, 

Twitter และ Instagram  เพื่อคนหารูปแบบงานศิลปะมาสรางแรงบันดาลใจและแนวคิดในการสรางสรรคมากที่สุด

เพราะเปนชองทางที่สามารถคนหาขอมูล โพสตภาพ แชรภาพ สนทนาแลกเปลี่ยนขอมูลทางศิลปะ หรือชมการสาธิต
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เทคนิควิธีการสรางสรรคตาง ๆ เสมือนเรียนในหองเรียนจริงไมแตกตางนักศึกษากลุมอื่น ๆ ซึ่งเปนไปในทิศทาง

เดียวกันกับผลงานวิจัยของคูอิสตและคอรชี (Quist and Quarshie, 2016) ที่ไดทําการศึกษาการใชโทรศัพทมือถือ

ของนักศึกษาในประเทศกานา (Ghana) พบวา กลุมตัวอยางนักศึกษาในวิทยาลัยท้ังของรัฐและเอกชนจํานวน 869 

คน มีการใชโทรศัพทเพื่อเขาสูสื่อสังคมออนไลนในชีวิตประจําวันสูงถึงรอยละ 46.5 ซึ่งสูงกวาการใชในกิจกรรม

ประเภทอ่ืนและเปนรองเพียงการใชเพ่ือโทรออก-รับสายเทานั้น  
 2. นักศึกษาศิลปะใชสมารทโฟนในข้ันการรางภาพ และพัฒนาแบบ โดยรวมแลวอยูในระดับปานกลาง 

หมายความวา นักศึกษาใชสมารทโฟนในขั้นการรางภาพและพัฒนาแบบเพียงบางครั้ง หรือใชเปนบางครั้งบางคราว 

ทั้งน้ีผูสอนหรือนักศึกษาอาจมีสื่ออื่น ๆ เชน หุนนิ่ง ตัวอยาง ใบงาน วัตถุสิ่งของหรือสถานที่จริงเปนตนแบบใหปฏิบัติ

ในช้ันเรียนแลว จึงไมจําเปนตองใชสมารทโฟนในการชวยรางแบบ โดยกิจกรรมที่นักศึกษาทํามากกวาขออื่น ๆ คือ    

ดูภาพถายของจริงท่ีใชสมารทโฟนถายแลวนํามาเปดดูเปนตนแบบ ตามขอสรุปของ ลลิต วิสุทธิโสภณ (2560) ท่ีวา 

ภาพถายมีความเสมือนจริงท่ีสุดบนระนาบสองมิติ และเปนปจจัยสําคัญที่ทําใหภาพถายเปนสื่อที่ทรงพลังในโลก

สมัยใหม ศิลปนมักเลือกใชภาพถายเปนสื่อในการสรางงาน เพราะเชื่อมั่นในศักยภาพและความเปนศิลปะของมัน 

ดังนั้น การถายภาพกอนที่จะนําไปรางภาพและพัฒนาแบบของนักศึกษานั้นจึงเปนกระบวนการเชนเดียวกันกับศิลปน

และผูสรางสรรคงานศิลปะสวนใหญปฏิบัต ิ

 3. นักศึกษาศิลปะสวนใหญใชสมารทโฟนในการสรางสรรคผลงานจริงในระดับมาก ดวยรูปแบบและ 

เทคนิคในการสรางสรรคที่มีความหลากหลาย นักศึกษาจึงใชสมารทโฟนเขามาชวยสรางสรรคงานไดบอยครั้งทั้ง

ทางตรงและทางออม โดยจะพบวา นักศึกษาฟงเพลงจากสมารทโฟนเพ่ือผอนคลายและสรางอารมณสุนทรียใน

ระหวางสรางสรรคผลงานมากที่สุด เพราะอารมณความรูสึกของผูสรางสรรคนั้นมีผลตอการทํางานศิลปะ หากทํางาน

ดวยความเพลิดเพลินผอนคลายไมเครงเครียดจะชวยสรางสรรคผลงานออกมาไดอยางมีคุณภาพ เพลงและดนตรีจึง

ชวยสรางสุนทรียภาพและกระตุนความคิดสรางสรรคไดทางหนึ่ง จากการวิจัยของกนกรัตน จงเรืองทรัพย (2559) 

พบวา กลุมวัยรุนฟงเพลงผานโทรศัพทเคลื่อนท่ีเพ่ือความเพลิดเพลินและผอนคลายมากกวา7ครั้งใน1สัปดาห

สอดคลองกับ ประพจน สมรรถไท และวรภัทร อิงคโรจนฤทธ์ิ (2563) ที่ศึกษาอิทธิพลของดนตรีพ้ืนหลังท่ีสงผลตอ

อารมณความรูสึกและความคิดสรางสรรคในสภาพแวดลอมพ้ืนที่ทํางานรวมกัน พบวาการฟงดนตรีพื้นหลังแนว Jazz 

Bossa Nova และ Rock ผานหูฟงแบบปดหู มีคาเฉลี่ยความคิดสรางสรรคสูงกวาไมมีดนตรีพ้ืนหลังและดนตรีทั้ง 2 

แนวมีสวนชวยสงเสริมการรับรูอารมณ ความรูสึก และความคิดสรางสรรคในเชิงบวกได 

 4. นักศึกษาศิลปะใชสมารทโฟนนําเสนอผลงาน โดยรวมอยูในระดับปานกลาง แสดงวานักศึกษาใช  

สมารทโฟนนําเสนอผลงานศิลปะเพียงบางครั้งเพราะในบางรายวิชาเนนนําเสนอหนาช้ันเรียน หรือสงงานใหผูสอน

ตรวจโดยตรง ยกเวนตองจัดการเรียนการสอนผานออนไลน โดยพบวานักศึกษาสวนใหญใชสมารทโฟนนําเสนอหรือ

แชรผลงานทัศนศิลปผาน Facebook และ Instagram ตามลําดับ เนื่องจากทําไดสะดวกรวดเร็ว สามารถโตตอบกัน

ไดทันที ซึ่งนับเปนการนําเสนอผลงานศิลปะผานการใชสื่อใหม (New Media) เสมือนเครื่องมือสื่อสารท่ีทําใหผลงาน

ศิลปะมีโอกาสเผยแพรประชาสัมพันธมากขึ้น สอดคลองกับสํานักประชาสัมพันธสํานักงานเลขาธิการวุฒิสภา (2561) 

ที่ระบุวา การใชเครือขายสังคมออนไลนชวยสรางกับประกาศตัวตน และสรางกับประกาศผลงานได เพราะเปนสื่อใน
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การนําเสนอผลงาน งานเขียน รูปภาพ วิดีโอตาง ๆ เพื่อใหผูอื่นเขามารับชมหรือแสดงความคิดเห็นได ฉะนั้น การ

นําเสนอผลงานศิลปะผาน Facebook และ Instagram จึงสามารถบูรณาการกับกระบวนการสรางสรรคงาน

ทัศนศิลปในยุคปจจุบันไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 ผลการศึกษาแบบสัมภาษณความคิดเห็นของอาจารยผูสอนรายวิชาทัศนศิลปพบวา อาจารยทั้ง 4 คน มี

ความคิดเห็นสอดคลองกันวา สมารทโฟนมีบทบาทมากในการศึกษาและการสรางสรคงานศิลปะในยุคปจจุบัน 

สอดคลองกับผลการศึกษาของอัคแบรี่ (Akbari, 2019) ในเรื่องการนําสมารทโฟนมาเชื่อมตอนักเรียนในวิชาศิลปะ

กับสถานที่ทองเท่ียวและเสียงแหงเมืองมอนทรีออล (Montréal) พบวา การนําอุปกรณเคลื่อนท่ีเชนสมารทโฟนและ

แท็บเล็ตมาใชนั้น สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนในหองเรียนศิลปะได   

 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี ้
1.1 นักศึกษามีการใชแอปพลิเคชันตาง ๆ ชวยในการสรางสรรคงานทัศนศิลปหลายแอปพลิเคชันควร

ใหความสําคัญทักษะกระบวนการทํางานท้ังหมดซึ่งรวมท้ังทักษะฝมือและการใชเครื่องมือดิจิทัลอยางสมารทโฟน 

ควบคูกัน  

1.2 นักศึกษาใชสมารทโฟนเช่ือมตออินเทอรเน็ตเพ่ือเขาถึงขอมูล หากนําขอมูลภาพหรือขอความของ

ผูอื่นจากอินเทอรเน็ตมาโดยไมไดรับอนุญาตอาจเกิดปญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิโดยรูเทาไมถึงการณ จึงตองใหใชดวย

ความระมัดระวัง 

 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

2.1 สมารทโฟนมีประโยชนในการสรางสรรคงานทัศนศิลป ขณะเดียวกันอาจมีผลกระทบในดานลบ 

ควรมีการศึกษาผลกระทบจากการใชสมารทโฟนที่อาจสงผลตอความสามารถของนักศึกษาดานตาง ๆ เพื่อเปน

แนวทางในการใชสมารทโฟนใหเหมาะสมตอการเรียนการสอนศิลปะตอไป 

2.2 หากเปนไปไดหลักสูตรอาจมีการศึกษาแนวทางในการใชสมารทโฟนมาใชในกระบวนการเรียนการ

สอนอยางเปนระบบหรือมีรายวิชาในหลักสูตรรองรับหรือสรางรูปแบบการเรียนการสอนทัศนศิลปที่ใชเทคโนโลยี

ดิจิทัล จากโทรศัพทสมารทโฟนกับการศึกษาทัศนศิลปที่ชัดเจนตอไป 
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