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บทคัดย่อ  
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ3) ศึกษาความพึงพอใจของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ กลุ่มตัวอย่างได้ แก่ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนบ้านนาบัวไผ่วิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 25 
คน ได้จากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที แบบไม่อิสระและแบบกลุ่มเดียว 
 ผลการวิจัย พบว่า 1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3.ความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ อยู่ในระดับมาก 
 
ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, นักเรียนชั้นประถม 
   ศึกษาปีที่ 2 
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Abstract  
 The objectives of this research were to 1) compare the achievement jigsaw 
cooperative learning management before and after studying 2) compare the achievement 
jigsaw cooperative learning management after studying with the 75 percent criterion 3) 
study satisfaction jigsaw cooperative learning management of grade 2 students. The 
Sample consisted of 25 grade 2 students in the first semester of the academic year 2024 
at Bannabuaphai Witthaya School, by cluster random sampling. The research instruments 
were 1) learning plans 2) achievement test 3) the satisfaction questionnaire. The statistics 
for analysis comprised; mean, standard deviation, t-test for dependent samples and one 
samples t-test. 
 The results research found that; 1.The achievement on social studies, religion 
and culture achievement of grade 2 students after studying higher than before studying 
collaborative learning management like jigsaw statistically significant at the .05 level. 2. 
The achievement on social studies, religion and culture achievement of grade 2 students 
with the collaborative learning management of jigsaw, after studying higher than the 75 
percent criteria with statistical significance at the .05 level. 3. The satisfaction of grade 2 
students towards collaborative learning management of Jigsaw was at a high level. 
 
Keywords : Jigsaw cooperative learning management, achievement, grade 2 students 
 
บทน า  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในการด ารงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจก
บุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด 
เข้าใจถึงพัฒนาการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย ตามเหตุปัจจัยต่างๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อ่ืน 
ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรมสามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต สาระศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนา การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง
และอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข นับว่าเป็นผู้กระท า ความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอรวมทั้ง
บ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 
 จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของโรงเรียนบ้านนาบัวไผ่วิทยา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในปีการศึกษา 2564 และปีการศึกษา 2565 ที่ผ่าน
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มา ซึ่งยังไม่ถึงเกณฑ์ จะเห็นได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศึกษาต่ ากว่าเกณฑ์เฉลี่ยของโรงเรียนที่ตั้งไว้ ทั้งนี้
จากการที่ผู้วิจัยสังเกตการสอนในห้องเรียนและสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 2 
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าเนื้อหาวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นเรื่องที่ ซับซ้อนเข้าใจ
ยากจึงท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายมีความรู้สึกไม่อยากเรียน ขาดแรงจูงใจในการเรียนและความ
รับผิดชอบในการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าดังนั้น ครูผู้สอนควรมี
การศึกษาการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือเป็นการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นลักษณะ
ของการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ มีกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือเป็นการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือแบบ Jigsaw เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นกลุ่ม โดยคละความสามารถ กลุ่มละ
ประมาณ 4-5 คน เรียกว่า กลุ่มบ้าน แต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเหมือนกันทุกกลุ่ม โดยมี
หัวข้อย่อยเท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่ม สมาชิกแบ่งเนื้อหาคนละหัวข้อ แล้วน าเนื้อหาที่ตนเองได้รับไป
ศึกษาร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืนที่ได้เนื้อหาเหมือนกัน เรียกว่า กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นผู้เชี่ยวชาญแต่ละ
คนกลับมาที่กลุ่มบ้านกลุ่มเดิม เพ่ืออธิบายความรู้ให้เพ่ือนในกลุ่มเข้าใจ เมื่อจบบทเรียนจะมีการทดสอบ
รายบุคคลแล้วน า คะแนนของสมาชิกในกลุ่มบ้านมารวมกัน กลุ่มใดได้คะแนนสูงสุด ครูมีการเสริมแรงด้วย
รางวัลหรือกล่าวชมเชย (รัชนี ทาเหล็ก, 2556) ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอ เป็นการกระตุ้น ความ
สนใจในการเรียนโดยใช้ กิจกรรมเกม ข่าวสนทนา จากภาพ เป็นต้น ขั้นที่ 2 ขั้นการด าเนินการกลุ่มบ้านเรา 
จัดกลุ่มนักเรียนให้มีสมาชิกท่ีมี ความสามารถคละกัน เป็นกลุ่มพื้นฐานหรือ Home Groups โดยมอบหมาย
ให้สมาชิกแต่ละคนศึกษาตามประเด็นที่ ตนเองรับผิดชอบ ขั้นที่ 3 ขั้นการศึกษาในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ นักเรียน
แต่ละคนแบ่งหน้าที่กันศึกษาตามหัวข้อที่ได้รับ มอบหมายในบัตรกิจกรรม ขั้นที่ 4 ขั้นอภิปรายกลุ่มบ้านเรา 
นักเรียนแต่ละคนกลับกลุ่มบ้านเรา เพ่ือน าเสนอความรู้ ที่ได้รับจากกลุ่ม เชี่ยวชาญทีละคนจนครบทุกคน
และสรุปงานในลักษณะ ผังความคิด ขั้นที่ 5 ขั้นน าเสนอผลงาน และผังความคิด นักเรียนแต่ละกลุ่ม
น าเสนอและอธิบายผังความคิดของ กลุ่มตนหน้าชั้นเรียน ในห้องซักถามและให้ เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ขั้นที่ 
6 ขั้นปฏิบัติรายบุคคล นักเรียนแต่ละคนท าผังความคิดเกี่ยวกับเนื้อหา ทั้งหมดทุกหัวข้อเป็น รายบุคคล 
แล้วน าคะแนนของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม (ปิยะนันท์ บุญโพธิ์ และนิลมณี 
พิทักษ์,2554) และสอดคล้องกับ จุฬาลักษณ์ การอรุณ (2562) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน วิชาพระพุทธศาสนาโดยใช้ทักษะกระบวนการ กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้ทักษะ 
กระบวนการกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วย
การจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช้ทักษะ กระบวนการกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือเรื่อง หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา มีความพึงพอใจมากที่สุด 
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 จากเหตุผลดังที่กล่าวมา ผู้วิจัยสนใจศึกษา ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2  แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใช้ในการพัฒนาปรับปรุงการ
จัดการ เรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้สั งคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์หลังเรียนกับเกณฑ์
ร้อยละ 75  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรี ยนใน
เครือข่าย (กลุ่มเพ็ญ 5 นาบัว-สร้างแป้น) จ านวน 9 โรงเรียน สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 9 ห้อง จ านวน 125 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้าน
นาบัวไผ่วิทยา สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2567 จ านวน 1 ห้อง จ านวนนักเรียน 25 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
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 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ เรื่อง การปฏิบัติตนในศาสนพิธี พิธีกรรมและ

วันส าคัญทางพระพุทธศาสนา จ านวน 8 แผน 
2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีค่า IOC 

ระหว่าง 0.67 – 1.00 พบว่า มีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.50-0.74 ค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.33-0.68 
หาค่าโดย Kuder-Richardson จากสูตร KR-20 มีค่าความเชื่อม่ัน 0.86 (ไพศาล วรค า,2552) 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ มีค่า IOC ระหว่าง 
0.67 – 1.00 
 3.การเก็บรวบรวมข้อมูล   
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย ดังนี้  
 3.1 ทดสอบก่อนเรียน กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นจ านวน 20 ข้อ ในการทดสอบ 1 ชั่วโมง และท าความเข้าใจกับนักเรียน เกี่ยวกับขั้นตอนการ
ปฏิบัติกิจกรรม จัดกิจกรรมตามการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ 
 3.2 ทดสอบหลังเรียน กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เมื่อสิ้นสุดการทดลองจัด กิจกรรมโดยการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 20 ข้อ ทดสอบ 1 ชั่วโมง  
 3.3 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ 
 4.การวิเคราะห์ข้อมูล  
 ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 
  4.1.เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างหลังเรียน
และก่อนเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ (t-test for Dependent Samples)  

4.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ75 โดยใช้ t-test แบบ One Sample t-test 

4.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 สรุปผลการวิจัย ดังนี้   
 1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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            2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
              3.ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ  
จิ๊กซอว์ อยู่ในระดับมาก 
 
อภิปรายผล  
 การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 อภิปรายผล ดังนี้    
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และหลังเรียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ทั้งนี้ เพราะการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ เป็นการจัดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบมีขั้นตอน โดย
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นได้ผ่านการตรวจสอบ และแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะ
ผู้เชี่ยวชาญ รวมทั้งผ่านการตรวจสอบ ประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์สาระการเรียนรู้กิจกรรม
การเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ เป็น
การเรียนแบบจัดกลุ่มโดยคละความสามารถสมาชิกในกลุ่มมีระดับความสามารถแตกต่างกัน ซึ่งมีทั้ง
นักเรียนที่เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อนในการเรียนและท ากิจกรรมสมาชิกทุกคนมีบทบาทหน้าที่เป็น
ผู้เชี่ยวชาญของกลุ่มคนละ1 เรื่อง และแต่ละคนต้องรับผิดชอบที่จะสอนและอธิบายให้สมาชิกคนอ่ืนๆ ได้รู้
และเข้าใจในเรื่องที่ตนเองรับผิดชอบอยู่ท าให้สมาชิกทุกคนมีความส าคัญและเห็นความส าคัญของตนเอง จึง
ตั้งใจในการศึกษาค้นคว้าเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจจนสามารถน าเสนอความรู้และอธิบายให้สมาชิกใน
กลุ่มเข้าใจได้ และการให้คะแนนโดยเฉลี่ยคะแนนเป็นกลุ่ม ซึ่งคะแนนของสมาชิกแต่ละคนจะมีความส าคัญ 
ดังนั้นนักเรียนเก่งจะช่วยสรุปปัญหาให้เพ่ือนฟังจนมั่นใจว่าทุกคนเข้าใจเป็นอย่างดี ส่วนนักเรียนอ่อนจะ
กระตือรือร้นในการเรียนตั้งใจเรียนมากขึ้น เพราะกลัวจะท าให้คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มต่ าลง สอดคล้องกับ
การวิจัยของกัญญารัตน์ นามสว่าง,ศรัณย์ ภิบาลชนม์และสมศิริ สิงห์ลพ (2564) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ เรื่องระบบต่าง ๆ 
ในร่างกายมนุษย์และสัตว์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ เรื่ องระบบต่าง ๆ ใน
ร่างกายมนุษย์และสัตว์ หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ สูงกว่าหลังเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรี ยนรู้
แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจาก การเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ เป็นกิจกรรมที่
หลากหลายในขั้นตอนการเรียนทั้ง 6 ขั้นตอน นักเรียนได้ท ากิจกรรมรายบุคคลและกิจกรรมกลุ่มท าให้
ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์เรียนรู้กับผู้อ่ืน ประกอบกับในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้แบบจิ๊กซอว์ นักเรียนมีความมุ่งมั่น อดทนและเพียรพยายาม สร้างความมีระเบียบรอบคอบ 
กิจกรรมการเรียนรู้ เร้าความสนใจ ท ากิจกรรมร่วมกับเพ่ือนท าให้นักเรียนสนุกสนานและเรียนรู้มากยิ่งขึ้น 
แต่ละแผนจะมีสื่อการสอนและใบงานให้นักเรียนได้ฝึกประสบการณ์การเรียนรู้ จึงท าให้ระดับความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้แบบจิ๊กซอว์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพัชรี เคยตะคุและชินวัชร นิลเนตร (2566) ได้ท าการวิจัยเรื่องการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิ๊กซอว์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่องพลเมืองดี
ของชาติ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอาจวิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 3 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
จิ๊กซอว์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
                1.1 จากผลการวิจัย พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ท าให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังนั้น ครูผู้สอนควรค านึงถึงความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมดังนั้น
ครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องควรน าเทคนิคนี้ไปใช้จัดการเรียนการสอน  
                1.2 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบจิ๊กซอว์ โดยรวมในระดับมาก ควรน าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ให้นักเรียนได้ร่วมกับ
เพ่ือนเพื่อสร้างความม่ันใจให้แก่นักเรียน      
            2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
                2.1 ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ของนักเรียนใน
ด้านอื่นๆ เช่น การคิดวิเคราะห์ พฤติกรรมการท างานเป็นทีม เป็นต้น 
                2.2 ควรพัฒนาสื่อการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบจิ๊กซอว์ ร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น STAD TGT KWDL เป็นต้น 
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