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บทคัดย่อ  
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT เสริมด้วยผัง
กราฟิก กับเกณฑ์ร้อยละ75 และ3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น
ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีบ้านจั่น จังหวัดอุดรธานี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 34 คน ได้มา
โดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าความยากง่าย 0.38 - 0.77 มีค่าอ านาจจ าแนก 0.39-0.73 และค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.86 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ค่าร้อยละ การทดสอบค่าที แบบไม่อิสระและการทดสอบค่าที แบบกลุ่มเดียว 
            ผลการวิจัย พบว่า 1.นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT เสริมด้วยผังกราฟิก มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 2.นักเรียนที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT เสริมด้วยผังกราฟิก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์  
ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   3.ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
4MAT เสริมด้วยผังกราฟิก อยู่ในระดับมาก 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT, ผังกราฟิก,ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

Abstract  
 The objectives of this research were: 1) to compare on computer Mathematics 
achievement between before and after studied with 4 MAT learning management 
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supplemented with graphic organizers 2) to compare on computer Mathematics 
achievement after studied with 4 MAT learning management supplemented with graphic 
organizers to standard 75% and 3) to study the satisfaction towards on 4MAT learning 
management supplemented with graphic organizers. The sample group in this research 
comprised 34 students at Banchan Technology College, Udon Thani Province from 
studying in the first semester of the academic year 2024 by cluster random sampling. The 
research instruments included: 1) lesson plans. 2) the achievement test had difficulty 
values 0.38 - 0.77, discrimination values 0.39-0.73 and reliability value was 0.86 3) the 
satisfaction questionnaire. The statistics analysis comprised; mean standard deviation, 
percentage, Dependent t-test and One Sample t-test  
 The results of this research were: 1.The students studied with 4 MAT learning 
management supplemented with graphic organizers after learning was significantly higher 
than before at the .05 levels. 2.The students studied with 4 MAT learning management 
supplemented with graphic organizers after learning was significantly higher than 75% at 
the .05 levels. 3.The satisfaction towards on 4 MAT learning management supplemented 
with graphic organizers of students at the high level.   

 

Keywords: 4 MAT learning management, graphic organizers, achievement 
 

บทน า  
 การจัดการศึกษาจึง มีความจ าเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 
21 นี้ จะมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี ทั้งความรู้ ทักษะการเรียนรู้ การคิด และมีทักษะชีวิต รวมทั้งมีทักษะในการ
จ าแนกแยกแยะข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีระบบการคิดที่ดีมีการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล วิชา
คอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ สอดคล้อง
กับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 (ฉบับที่ 2) แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2545มาตรา 
20 การจัดการอาชีวศึกษา การฝึกอบรมวิชาชีพ ให้จัดในสถานศึกษาของรัฐ สถานศึกษาของเอกชน สถาน
ประกอบการ หรือโดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษากับสถานประกอบการ ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามกฎหมาย
ว่าด้วยการอาชีวศึกษาและกฎหมายที่เก่ียวข้อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  ของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีบ้านจั่น ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา
เอกชน พบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในปีการศึกษา 2565 และปีการศึกษา 2566 ที่ผ่านมา คิดเป็นร้อย
ละ 67.06 และร้อยละ 68.42 ตามล าดับ ซึ่งยังไม่ถึงเกณฑ์ร้อยละ 75 ตามที่เกณฑ์ของวิทยาลัยตั้งไว้ 



Journal of Pitchaya Education and Research Vol.1 No.2 (May - August 2025)   

 

19 

เนื่องจากในวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ มีความความซับซ้อนนักเรียน ต้องเข้าใจในทฤษฎีแล้วจึงลงมือ
ปฏิบัติและลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือน ามาประมวลหาค าตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเองและเนื้อหาสาระ
ของวิชาคอมพิวเตอร์ค่อนข้างยาก ซึ่งผู้เรียนจ าเป็นต้องมีพ้ืนฐานชอบที่จะคิดเพ่ือตัดสินใจอย่างรอบคอบใน
ทุกเรื่อง จึงท าให้นักเรียนบางคนรู้สึกเบื่อหน่าย และไม่ค่อยสนใจหรือกระตือรือร้นที่จะเรียนวิชาโปรแกรม
มัลติมีเดีย ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังไม่ถึงเกณฑ์ ซึ่งปัญหาดังกล่าวครูผู้สอนจะต้องศึกษาและหา
แนวทางการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีคุณภาพเพ่ิมขึ้น เพ่ือเป็นการแก้ปัญหาดังกล่าว โดย
ครูผู้สอนจะต้องมีการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมต่าง ๆ เพ่ือน ามาใช้กับระบบการจัดการเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียนและนวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน คือ สิ่งใหม่ ๆ ที่สร้างขึ้นเพ่ือช่วยแก้ปัญหาเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนการสอน หรือพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2552) 
 การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นแนวทางหนึ่งในหลาย ๆ แนวทางของการจัดการเรียนรู้ที่
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นส าคัญ Bernice McCarthy เป็นนักการศึกษา ได้ท าการวิจัย
พัฒนา 4 MAT Model (McCarthy. 1980) มาจากแนวคิดของ David Kolb ซึ่งกล่าวว่า ผู้เรียนมีการ
เรียนรู้สองแบบ คือ จากรูปธรรม และนามธรรม จากนั้นน ามาพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียน 4 แบบ ในปี 
1980 (McCarthy) เพ่ือตอบสนองพฤติกรรมการเรียนรู้ที่แตกต่างกันของผู้เรียน 4 แบบ คือ นักจินตนาการ 
นักคิดวิเคราะห์ นักคิดด้วยสามัญส านึก และนักเปลี่ยนแปลง ยังได้ศึกษาถึงองค์ประกอบของสมอง และ
รูปแบบการเรียนรู้ของเด็กที่แตกต่างกันสรุปเป็นแนวคิดหลักได้ 3 ด้าน คือ ด้านผู้เรียน ด้านครูผู้สอน และ
ด้านเทคนิคการสอน (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ,2544) สอดคล้องกับงานวิจัยของกิตติยา ตาทิพย์ (2565) ได้
ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เรื่อง พฤติกรรมของสัตว์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
ในระดับมากท่ีสุด 
 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก ที่มี
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 เพ่ือ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งเป็นประโยชน์ในแนว
ทางการพัฒนาการเรียนการสอนกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 4  MAT 
เสริมด้วยผังกราฟิก 
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 2. เ พ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ขอ งนักเรียน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก กับ
เกณฑ์ร้อยละ 75  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 วิทยาลัย
เทคโนโลยีบ้านจั่น ปีการศึกษา 2567 จ านวน 2 ห้อง นักเรียน 67 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 
วิทยาลัยเทคโนโลยีบ้านจั่น ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 34 คน จากวิธีการสุ่มกลุ่ม
ตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม    
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
        เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย ได้แก่  
  2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปีที่ 1   
  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งแบบทดสอบมีค่า IOC ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีค่า
ความยากง่ายระหว่าง 0.38 - 0.77 ค่าอ านาจจ าแนกมีค่าระหว่าง 0.39 - 0.73 และใช้วิธีของ Kuder-
Richardson จากสูตร KR-20 (สมนึก ภัททิยธนี, 2553) มีค่าความเชื่อม่ัน 0.86 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก มีค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่งแบบทดสอบมีค่า IOC ระหว่าง 0.67 – 1.00 
 3.การเก็บรวบรวมข้อมูล   
 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามขั้นตอน ดังนี้  
 3.1 ท าความเข้าใจกับนักเรียน เกี่ยวกับขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้และ
อธิบายวิธีการศึกษา เพ่ือให้นักเรียนมีความเข้าใจตามขั้นตอนที่ผู้วิจัยก าหนดไว้  
 3.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre–test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการทดสอบ 1 ชั่วโมงและจัดกิจกรรมตามแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก จนครบจ านวน 8 แผน เก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างเรียน 
โดยการทดสอบย่อยเมื่อสิ้นสุดกิจกรรมแต่ละแผน 
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 3.3 ทดสอบหลังเรียน (Post–test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เมื่อสิ้นสุดการทดลองจัด กิจกรรม
การเรียนรู้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลาใน
การทดสอบ 1 ชั่วโมง  
 3.4 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผัง
กราฟิก 
 4.การวิเคราะห์ข้อมูล  
 ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก 
และก่อนเรียน โดยใช้ t-test แบบ dependent t-test 
           4.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก 
เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ75 โดยใช้ t-test แบบ One Sample t-test  
 4.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิกโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานแล้วแปลความหมาย  
 

สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สรุปผลการท าวิจัย ดังนี้  
 1. นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่  1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่  1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูแบบ 4 MAT 
เสริมด้วยผังกราฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
 
อภิปรายผล  
 การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ของนักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 อภิปรายผล ดังนี้    

 1. นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
คอมพิวเตอร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผังกราฟิก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และและคะแนนหลังเรียนคิดเป็นคิดเป็นร้อยละ 81.97 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
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75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยออกแบบพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ McCarthy(1990) มี 8 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 สร้างประสบการณ์ (สมองซีก
ขวา)ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ประสบการณ์ (สมองซีกซ้าย) ขั้นที่ 3 บูรณาการการสังเกตไปสู่ความคิดรวบยอด 
(สมองซีกขวา) ขั้นที่ 4 พัฒนาความคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย) ขั้นที่ 5 ปฏิบัติและปรับแต่งเป็นแนวคิดของ
ตน (สมองซีกซ้าย) ขั้นที่ 6 ปรับแต่งเป็นแนวคิดของตน (สมองซีกขวา) ขั้นที่ 7 วิเคราะห์เพ่ือน าไป
ประยุกต์ใช้ (สมองซีกซ้าย) ขั้นที่ 8 แลกเปลี่ยนความรู้ของตนกับผู้อ่ืน (สมองซีกขวา) สอดคล้องกับงานวิจัย
ของสุริยัน เขตบรรจงและณัฐชยา บุญประสงค์ (2566) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบ 4 MAT ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่องฟังก์ชัน โดยใช้วิธีการ
เรียนรู้แบบ 4 MAT ระหว่างหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2. นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT 
เสริมด้วยผังกราฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ทุกข้อมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะเทคนิคการสอนที่เลือกใช้ ครอบคลุม ทั้งด้านความรู้  ความเข้าใจการ
เชื่อมโยง การฝึกปฏิบัติ การสะท้อนคิด รวมไปถึงสนับสนุนให้นักเรียนได้พัฒนาสมองทั้ง 2ซีก ทั้งด้านการ
คิดวิเคราะห์ การให้เหตุผล และด้านการคิดเชิงสร้างสรรค์ จินตนาการผ่านการท ากิจกรรมที่ครูผู้สอนจัดขึ้น 
ตั้งแต่การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับการเรียนรู้  เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
เช่น คลิปวิดีโอ การถามตอบเพ่ือแลกเปลี่ยนความเข้าใจ การแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ อภิญญา มณีวงษ์,วีระ วงศ์สรรค์และธนาดล สมบูรณ์ (2567) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง การสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช โดย
วิธีการเรียนรู้แบบ 4MAT ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนธัญบุรี นักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช โดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก และงานวิจัยของยอดตอง บรรพตาธิ,ระพิน ชูชื่นและรุจิรา ศรียันต์ (2568) ได้ศึกษาการพัฒนา
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการคิดวิเคราะห์ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบ 4MAT ประกอบแผนผังความคิด ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้
แบบ 4MAT ประกอบแผนผังความคิด พบว่าระดับความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
    1.1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และ
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก ดังนั้นควรส่งเสริม
ครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องควรศึกษาและน ารูปแบบการสอนแบบ 4 MAT ไปปรับใช้กับเนื้อหาอ่ืนรายวิชาอ่ืน 
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              1.2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT เสริมด้วยผัง
กราฟิก ในประเด็นนักเรียนตื่นตัวในการเรียน ครูมีความเป็นกันเองให้ค าแนะน าและรับฟังความคิดเห็น 
และนักเรียนได้สรุปองค์ความรู้ท าให้เข้าใจสาระส าคัญได้ดี ดังนั้นควรน ารูปแบบการสอนนี้ไปสร้างความ
สนใจในการเรียนส าหรับรายวิชาอ่ืน ๆ  
 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
       2.1 ควรน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก ไปปรับใช้ ขยายผล กับ
นักเรียนใน ระดับชั้นต่าง ๆ หรือวิชาอ่ืน ๆ เพื่อให้ได้ผลการวิจัยที่มีประโยชน์ น่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น 
       2.2 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบ 4 MATเสริมด้วยผังกราฟิก ที่ส่งผลต่อตัวแปรอ่ืน ๆ เช่น 
เจตคติแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ความคิดสร้างสรรค์ พฤติกรรมการท างานเป็นทีม เป็นต้น 
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