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ABSTRACT 

This academic article aims to study the use of online applications to promote graphic design skills. 
It focuses on evaluating the performance and impact of various applications on users' graphic creation 
abilities. These online applications can help promote quality graphic design skills. Especially in the use of 
various design tools. Ability to create new work and work collaboratively with others. It was also found 
that using online applications is convenient and easily accessible. This is an important factor that 
stimulates users to become more interested and develop their graphic design skills. Can be applied to 
develop graphic design courses and training in the future. 
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บทคัดย่อ 

บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์เพื่อส่งเสริมทักษะการ
ออกแบบงานกราฟิก โดยมุ่งเน้นการประเมินประสิทธิภาพและผลกระทบของโปรแกรมประยุกต์ต่างๆ ต่อความสามารถใน
การสร้างสรรค์งานกราฟิกของผู้ใช้งาน ซึ่งโปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์เหล่านี้สามารถช่วยส่งเสริมทักษะการ
ออกแบบงานกราฟิกได้อย่างมีคุณภาพ โดยเฉพาะในด้านการใช้เครื่องมือออกแบบที่หลากหลาย ความสามารถในการ
สร้างสรรค์งานใหม่ๆ และการทำงานร่วมกับผู้อื่น นอกจากนี้ยังพบว่า การใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์มีความ
สะดวกและสามารถเข้าถึงได้ง่าย ซึ่งเป็นปัจจัยสำคัญท่ีช่วยกระตุ้นให้ผู้ใช้งานมีความสนใจและพัฒนาทักษะการออกแบบงาน
กราฟิกมากข้ึน สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรการออกแบบกราฟิกและการฝึกอบรมในอนาคตต่อไป 
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บทนำ  
ในยุคดิจิทัลที่ถือว่าเป็นยุคของอิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีที่มีความรวดเร็วในการสื่อสารการส่งผ่าน

ข้อมูลความรู้ต่างๆ ที่มีอยู่ในสังคมไม่ว่าจะเป็นข่าวสาร ภาพหรือวิดีโอที่ทุกคนสามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็วทุกท่ีและทุกเวลา 
ปฏิเสธไม่ได้ว่างานออกแบบงานกราฟิกมีความสำคัญอย่างมากต่อธุรกิจและองค์กรต่างๆ ทักษะการออกแบบงานกราฟิกที่ดี 
จะช่วยดึงดูดความสนใจ สื่อสารข้อมูล และสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับแบรนด์ในปัจจุบัน (วิชิต ธรรมฤทธิ์, 2566) โปรแกรม
ประยุกต์บนระบบออนไลน์มีบทบาทสำคัญในการส่งเสริมทักษะการออกแบบงานกราฟิก การใช้โปรแกรมออกแบบงาน
กราฟิกบนระบบออนไลน์มีบทบาทสำคัญในปัจจุบัน ช่วยให้ผู ้ใช้งานสามารถออกแบบงานกราฟิกได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่าน
อุปกรณ์ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน โดยไม่ต้องติดตั้งซอฟต์แวร์บนเครื่อง โปรแกรมประยุกต์บนระบบ
ออนไลน์เหล่านี ้มีหลากหลายประเภท ครอบคลุมการออกแบบงานกราฟิกทุกประเภท ผู ้ใช้สามารถเลือกโปรแกรมที่
เหมาะสมกับความต้องการ งบประมาณ และทักษะ 

งานกราฟิกมีบทบาทต่อการดำเนินชีวิตของมนุษย์มาตั้งแต่สมัยโบราณ ดังตัวอย่างที่พบ คือ ภาพวาดบนผนังถ้ำของ
มนุษย์โบราณ ที่แสดงออกถึงพิธีกรรมหรือกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การล่าสัตว์ การบวงสรวง จำนวนและชนิดของสัตว์ ในปัจจุบัน
สังคมมนุษย์ได้ใช้งานกราฟิกในเกือบทุกกิจกรรม เช่น การศึกษา การออกแบบการทดลอง การนำเสนอข้อมูลการแสดงออก
ทางศิลปะ การโฆษณาผลิตภัณฑ์ ภาพยนตร์และด้วยความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีผลทำให้การสร้างและ
ใช้งานกราฟิกสามารถดำเนินการได้อย่างมีประสิทธิภาพมาก งานกราฟิกจึงมีความสำคัญและมีบทบาทเพิ่มขึ้นอย่าง มากต่อ
การดำเนินชีวิตของมนุษย์การสื่อความหมายระหว่างมนุษย์เป็นกิจกรรมทางสังคมของมนุษย์มาตั้งแต่สมัยดึกดำบรรพ์ มนุษย์
รู้จักใช้เครื่องมือที่เป็นสัญลักษณ์สื่อความหมายและมีความแตกต่างกันตามความเจริญของสังคมมนุษย์ในแต่ละยุคสมัยมนุษย์
ยุคเริ่มแรกยังไม่มีภาษาและสัญลักษณ์จึงใช้ของจริงและสภาวะจริงรอบตัวในการสื่อความหมายต่อกัน (Vongthong, 2558) 

ปัจจุบันการออกแบบกราฟิกกลายเป็นทักษะที่มีความสำคัญและเป็นที่ต้องการอย่างสูงในหลากหลายวงการ ไม่ว่า
จะเป็นในธุรกิจ การศึกษา หรือการสื่อสารสาธารณะ โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ได้กลายเป็นเครื่องมือที่ทรงพลัง
และเข้าถึงง่ายสำหรับผู้ที่สนใจในการพัฒนาทักษะการออกแบบงานกราฟิก ด้วยความหลากหลายของฟังก์ชันและความ
สะดวกสบายในการใช้งาน โปรแกรมเหล่านี้เปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณภาพสูงโดยไม่จำเป็นต้องมี
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ความเชี่ยวชาญลึกซึ้งในการใช้ซอฟต์แวร์กราฟิกแบบดั้งเดิม (สุธาทิพย์ หอมสุวรรณ, 2566) นอกจากนั้น โปรแกรมประยกุต์
บนระบบออนไลน์ยังช่วยลดข้อจำกัดในการเข้าถึงทรัพยากรและเครื่องมือการออกแบบที่มีราคาแพง เช่น Adobe Creative 
Cloud หรือ CorelDRAW ทำให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงและใช้งานเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพได้ในราคาที่จับต้องได้หรือบริการ
แบบไม่เสียค่าใช้จ่าย มีความยืดหยุ่นและการอัพเดตอย่างต่อเนื่องของโปรแกรมเหล่านี้ยังช่วยให้ผู้ใช้สามารถปรับปรุงทักษะ
และเรียนรู้เทคนิคใหม่ๆ ได้อย่างต่อเนื่อง  

บทความนี้จะนำเสนอถึงประโยชน์และความสำคัญของการใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ในการส่งเสริม
ทักษะการออกแบบงานกราฟิก รวมถึงแนะนำโปรแกรมท่ีเป็นที่นิยมและวิธีการใช้งานเพ่ือให้ผู้อ่านสามารถเริ่มต้นและพัฒนา
ทักษะการออกแบบของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ โปรแกรมเหล่านี้ ไม่เพียงแต่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่น่า
ประทับใจได้อย่างรวดเร็ว แต่ยังเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้ทดลองและพัฒนารูปแบบการออกแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเองอีก
ด้วย 

 
ความหมายการออกแบบกราฟิก 

คำว่า “การออกแบบ (Design)” มีรากศัพท์จากภาษาลาตินว่า Designare หมายถึง การวางแผน รวบรวม หรือการ
จัดองค์ประกอบทั้งที่เป็นสองมิติ และสามมิติ เข้ากับอย่างมีหลักเกณฑ์ทางด้านความงามประดิษฐ์สร้างสรรค์ขึ้นโดยคำนึงถึง
ประโยชน์ใช้สอยและสร้างคุณค่านิยมทางความงาม ซึ่งเป็นคุณลักษณะสำคัญของงานออกแบบ 

คำว่า “กราฟิก (Graphic)” มีรากศัพท์มาจากภาษากรีก 2 คำ คือ Graphikos หมายถึง สื่อ หรือวัสดุต่างๆ ที่
ประกอบไปด้วยภาพถ่าย ภาพวาด ลายเส้น สัญลักษณ์ ตาราง แผนภาพ คำบรรยาย ซึ่งใช้สื่อความหมาย ถ่ายทอดข้อมูล 
ข้อเท็จจริง และแนวคิด งานกราฟิกใช้หลักทั้งศาสตร์และศิลป์ที่ เกี่ยวข้องกับการวาดภาพ การเขียนภาพ ทักษะฝีมือ งาน
กราฟิกมีความสัมพันธ์กับการออกแบบ หากมีการออกแบบที่ดีจะส่งผลให้งานกราฟิกที่ดีและน่าสนใจ (ศิริพรณ์ ปีเตอร์ , 
2549, น. 3-4) 

กล่าวโดยสรุป การออกแบบกราฟิก (Graphic Design) หมายถึง การวางแผน การวิเคราะห์ข้อมูล การแก้ปัญหา 
การถ่ายทอดความคิดและมโนทัศน์เพื่อออกแบบสื่อหรือวัสดุต่างๆ ซึ่งมีส่วนประกอบของภาพลักษณะต่างๆ และตัวอักษร 
ออกมาเป็นโครงสร้างให้สามารถสื่อสารข้อมูสโดยผ่านการจัดองค์ประกอบตามหลักการเพื่อให้เกิดความน่าสนใจต่อ
กลุ่มเป้าหมาย สามารถรับรู้ข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 

 
ความสำคัญของการออกแบบงานกราฟิก 

การออกแบบกราฟิก และสื่อเป็นขั้นตอนหนึ่งของการสร้างสรรค์งานที่เกี่ยวข้อง กับกระบวนการงานกราฟิก งาน
ทางด้านสิ่งพิมพ์ โดยมีหลักการคิด และวิธีการดำเนินการ ที่ต้องอาศัยแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการ สื่อความหมาย หลักการ
ทางศิลปะประยุกต์ และทฤษฎีการรับรู้ทางจิตวิทยา การออกแบบงานกราฟิก จึงต้องกระทำอยู่บนพ้ืนฐานขององค์ประกอบ
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง งานกราฟิกที่ดีจะต้องทำให้เห็นถึงความคิดในการออกแบบเป็นเลิศ มีคุณค่าและความสำคัญในตัวเองที่
แสดงออกได้ (Vongthong, 2558) ดังนี้  

1. เป็นสื่อกลางในการสื่อความหมายให้เกิดความเข้าใจตรงกัน ถูกต้องและชัดเจน 
2. สามารถทำหน้าที่เป็นสื่อเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 
3. ช่วยทำให้งานเกิดความน่าสนใจ ประทับใจ และน่าเชื่อถือแก่ผู้พบเห็น 
4. ช่วยให้เกิดการกระตุ้นทางความคิด และการตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว 
5. ช่วยสร้างสรรค์งานสัญลักษณ์ทางสังคม และพัฒนาระบบการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
การออกแบบกราฟิกมีส่วนสำคัญอย่างมากต่อการสื่อสารตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  การออกแบบกราฟิกช่วยให้การ

สื่อสารข้อมูลเกิดความดึงดูดน่าสนใจ งานออกแบบกราฟิกที่ดีต้องอาศัยการออกแบบที่ดีในการสื่อความหมาย ข้อมูลและ
ความนึกคิดไปยังผู้บริโภค การสร้างสรรค์ งานออกแบบกราฟิกได้มีการพัฒนาและมีรูปแบบที่แตกต่างกันไปตามกาลเวลา
และความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปแต่ละยุคสมัย ประกอบกับทักษะและแนวคิดอันสร้างสรรค์ ของนัก
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ออกแบบนั้น มีส่วนช่วยพัฒนาสังคมให้เจริญและดำรงอยู่อย่างสร้างสรรค์  (มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา, 
2563) 

Allen Hurlburt นักออกแบบและสมาชิกของ The Art Directors Club ได้จำแนกหน้าที่ของงานออกแบบกราฟิก 
โดยแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ ดังที่ปาพจน์ หนุนภักดี (2553) อธิบายไว้ดังนี้ 

- งานออกแบบกราฟิกมีหน้าที่บอกเรื่องราว รายละเอียดต่างๆ ข้อมูลที่ซับซ้อนให้ชัดเจน เข้าใจง่าย (To Inform) 
งานออกแบบกราฟิกแสดงถึงลักษณะของบุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างมีเอกลักษณ์และบุคลิกของสิ่งนั้น (To Identify) 

- งานออกแบบกราฟิกมีหน้าที่โน้มน้าวหรือชักจูง สื่อให้เห็นจุดเด่นของสิ่งที่กล่าวถึง (To Persuade) งานออกแบบ
กราฟิกมีส่วนในการสร้างสรรค์การสื่อสารอย่างเป็นระบบมีโครงสร้างที่เป็นระเบียบแบบแผน มีบทบาทอย่างมากมายต่อ
หลากหลายวงการในลักษณะต่างๆ ดังนี้ 

1. บทบาทของงานกราฟิกต่อการดำรงชีวิต งานออกแบบกราฟิกที ่ดีนั ้นมีคุณค่าทางด้านประโยชน์ใช้สอยใน
ชีวิตประจำวันโดยตรงและทางด้านอารมณ์ความรู้สึก มีผลทางอารมณ์ทำให้เกิดความพึงพอใจ สุขสบายใจ หรือก่อให้เกิด
ความคิดอ่ืนๆ ส่งผลต่อทัศนคติที่ดีงามของบุคคล 

2. บทบาทของงานกราฟิกต่อสังคม งานกราฟิกถูกสร้างขึ้นเพื่อเป็นสื่อกลางสำหรับมนุษย์ ทำให้เกิดความเข้าใจที่
ตรงกันในสังคม มีบทบาทในการลดข้อจำกัดต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับความแตกต่างระหว่างบุคคล งานกราฟิกจึงจำเป็นอย่างยิ่ง
ต่อมนุษย์และสังคมซึ่งมีบทบาทต่างๆ ดังที่วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) อธิบายไว้สรุปได้ดังนี้ 

2.1 สร้างความเข้าใจร่วมกันในสังคม บุคคลแต่ละคนมีความแตกต่างกันในด้านต่างๆ การใช้งานกราฟิกเข้าช่วย
จะทำให้ง่ยต่อการสื่อความหมายได้เป็นอย่างดี งานออกแบบกราฟิกมีบทบาทในการสร้างสัญลักษณ์เพ่ือความเข้าใจและสร้าง
ข้อตกลงที่เข้าใจร่วมกันในสังคม หรือเป็นแนวปฏิบัติร่วมกัน ซึ่งเป็นองค์ประกอบสำคัญของการดำรงชีวิตร่วมกัน เช่น การ
ออกแบบภาพสัญลักษณ์ เพ่ือสื่อความหมาย สร้างกฏปฏิบัติที่จำเป็นต้องมีความเข้าใจร่วมกันป้องกันไม่ให้เกิดความสับสนใน
สังคมในยุคที่การสื่อสารไร้พรมแดน มีการปฏิสัมพันธ์กับนานาชาติ งานออกแบบกราฟิกจึงสำคัญอย่างมากในการสื่อ
ความหมายร่วมกันภายใต้ความแตกต่างของเชื้อชาติและภาษา 

2.2 สร้างความเจริญก้าวหน้าทางธุรกิจ ด้วยรูปแบบการค้าที่เปลี่ยนไปในปัจจุบัน การแข่งขันท่ีมีสูงมาก รูปแบบ
การค้าที่เปลี่ยนไป รูปแบบพาณิชย์อิเล็คโทรนิกส์เข้ามามีบทบาทแทนที่การค้าขายแบบเดิม ผู้ผลิตสินค้าจำเป็นอย่างมากที่
จะต้องพึ่งพาอาศัยกราฟิกในการสร้างเอกลักษณ์ให้กับตัวสินค้ากให้เกิดการสร้างอัตลักษณ์องค์กร (Brand Identity) 
ปรับปรุงรูปร่างหน้าตาของผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ (Packaging Design) ให้ดึงดูดใจผู้บริโภคท่ามกลางคู่แข่งที่มีมากมาย อีก
ทั้งกราฟิกยังช่วยในการสื่อสารข้อมูล ประชาสัมพันธ์โฆษณา (Public Relation) มีทั้งกราฟิกในรูปแบบสิ่งพิมพ์และรูปแบบ
มัลติมีเดีย 

2.3 สร้างความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการ ในยุคแห่งการเรียนรู้ไร้พรมแดน ผู้คนไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ในชั้นเรยีน
อีกต่อไป สามารถศึกษา ค้นคว้า เรียนรู้ด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ มากมาย เช่น เรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ต สื่อเรียนรู้
มัลติมีเดียต่างๆ ซึ่งองค์ประกอบสำคัญในการสร้างสรรค์สื่อเหล่านี้คือการออกแบบกราฟิก ภาพที่นำมาใช้ การใช้สี และการ
จัดวางตัวอักษรล้วนต้องถูกออกแบบมาอย่างดีเพื่อให้เกิดการสื่อสารที่ง่ยรวดเร็วน่าสนใจส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

จากข้างต้นสรุปได้ว่า งานกราฟิกนั้นมีความสำคัญต่อชีวิตในปัจจุบัน ไม่ว่าจะเป็นสื่อกลางในการสื่อความหมายให้
เกิดความเข้าใจตรงกัน ทำหน้าที่เป็นสื่อเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ ช่วยทำให้งานเกิดความน่าสนใจ ประทับใจ และน่าเชื่อถือ ช่วย
ให้เกิดการกระตุ้นทางความคิด และการตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว อีทั้งยังช่วยสร้างสรรค์งานสัญลักษณ์ทางสังคม และพัฒนา
ระบบการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพ 
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ประโยชน์ของการใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ 
การใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ (Online Applications) มีประโยชน์หลายประการ (1001 Click, 

2565) ดังนี้ 
1. ความสะดวก: สามารถเข้าถึงโปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ เช่น 

คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน ผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องติดตั้งซอฟต์แวร์บนเครื่อง ช่วยประหยัดเวลา ค่าใช้จ่าย และพื้นที่
จัดเก็บ 

2. ความหลากหลาย: มีโปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์มากมาย ครอบคลุมการออกแบบงานกราฟิกทุก
ประเภท ผู้ใช้สามารถเลือกโปรแกรมที่เหมาะสมกับความต้องการ งบประมาณ และทักษะ 

3.การเรียนรู้: โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์หลายตัว มีบทเรียน คู่มือ และวิดีโอสอนการใช้งาน ช่วยให้ผู้ใช้
สามารถเรียนรู้ทักษะการออกแบบงานกราฟิกได้อย่างง่ายดาย โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายเพิ่มเติม 

4. การทำงานร่วมกัน: โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์หลายตัว รองรับการทำงานร่วมกันแบบเรียลไทม์ ช่วย
ให้ผู้ใช้สามารถทำงานร่วมกันบนโปรเจคเดียวกัน โดยไม่ต้องกังวลเรื่องสถานท่ีและเวลา 

5. การแบ่งปันผลงาน: ผู้ใช้สามารถแบ่งปันผลงานการออกแบบงานกราฟิกบนระบบออนไลน์ เพื่อรับคำติชม 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสร้างผลงานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
ตารางที่ 1 แสดงคุณสมบัติของโปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์การออกแบบงานกราฟิก (Online Graphic Design 

Programs) (Mybest, 2566) 
หัวข้อโปรแกรม คำอธิบาย จุดเด่น การใช้งาน 

1. Canva แพลตฟอร์มที่ใช้ในการ
ออกแบบกราฟิก 
(Graphic) ต่างๆ ซึ่งมีให้
เลือกหลายแบบ 

1. ใช้งานง่าย 
2. ฟีเจอร์หลากหลาย รองรับการ

ออกแบบงานกราฟิกทุกประเภท 
3. มีเทมเพลตให้เลือกมากมาย มากกว่า 

250,000 เทมเพลต 
4. เหมาะกับผู้ที่ไม่มีความรู้พ้ืนฐานด้าน

กราฟิก 

ออกแบบ 
- โลโก ้
- โปสเตอร์ 
- อินโฟกราฟิก 
- สื่อสิ่งพิมพ์ 
- อีเมล 
- เว็บไซต์ 
- โซเชียลมีเดีย 

2. Adobe Express โปรแกรมช่วยออกแบบ
กราฟิก ที่ใช้งานได้ทั้งบน 
Desktop และ Mobile 
ทุกอุปกรณ์ โดยเป็น
โปรแกรมท่ีมาแทนที่ 
Product ตัวเดิมอย่าง 
Adobe Spark 

1. ใช้งานง่าย 
2. ฟีเจอร์ครบครัน 
3. มีเทมเพลตให้เลือกมากมาย มากกว่า 

15,000 เทมเพลต 
 

ออกแบบ 
1. โลโก ้
2. โปสเตอร์ 
3. อินโฟกราฟิก 
4. สื่อสิ่งพิมพ์ 
5. อีเมล 
6. เว็บไซต์ 
7. โซเชียลมีเดีย 

3. Snappa เป็นโปรแกรมทำ 
Infographic ออนไลน์ที่
เปิดให้ใช้งานได้ฟรี  

1. เทมเพลตที่ผ่านการจัดวาง Layout 
มาแล้วเรียบร้อย 

2. มีคลังรูปภาพและภาพกราฟิกแบบจัด
เต็ม เลือกใช้ได้อย่างฟรี สำหรับผู้ใช้ฟรี
จะมีข้อจำกัด คือ สามารถดาวน์โหลด
ชิ้นงานได้เพียง 3 ชิ้นต่อเดือน 

เป็นการออกแบบที่
เหมาะสำหรับงานเชิง
ธุรกิจ และการตลาด 
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ตารางที่ 1 แสดงคุณสมบัติของโปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์การออกแบบงานกราฟิก (Online Graphic Design 

Programs) (Mybest, 2566) (ต่อ) 
หัวข้อโปรแกรม คำอธิบาย จุดเด่น การใช้งาน 

4. Visme เว็บไซต์ที่จะช่วยในการ
สร้างสรรค์งาน โดยเป็น
การนำข้อมูลต่างๆ มาจัด
ระเบียบในรูปแบบที่หลาก 
หลายตามที่ต้องการ  

1. ใช้งานง่าย 
2. มีรูปแบบการนำเสนอหลายประเภท

ให้เลือกใช้ พร้อม Template ฟรี 
3. นำไปใช้งานได้ทั้งแบบออนไลน์และ

ออฟไลน์ 
4. สามารถใส่เสียงประกอบการนำเสนอ

ได้ 
5. ดาวน์โหลดเป็นไฟล์ JPG หรือใช้โค้ด 

Embed กับบล็อกของผู้ใช้งานได้  

Presentation, 
Infographic, 
Animations และ 
Banners 

5. Fotor เป็นเครื่องมือแก้ไขภาพ
และออกแบบกราฟิกที่ใช้
ง่ายและมีคุณภาพสูง 

1. สะดวกในการใช้งาน 
2. มีเครื่องมือการแก้ไขภาพที่ครบครัน 
3. เทมเพลตและสติกเกอร์ 
4. ความสามารถในการสร้างโปสเตอร์

และการออกแบบ 
5. การบริการฟรี 

ตกแต่งภาพ ออกแบบ
งานกราฟิก 

 
ตารางท่ี 2 ตัวอย่างแอพพลิเคชั่นที่สามารถใช้ทำงานกราฟิกบนโทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต  

แอพพลิเคชั่น รายละเอียด 
Canva เป็นแอปท่ีควรมีติดเครื่องที่สุดสำหรับมือใหม่ในกราฟิก เพราะสามารถออกแบบงานได้

ง่ายและรวดเร็ว แถมยังมี Templates แนะนำเยอะมากๆ ในแอปนี้แถมสามารถ
ออกแบบได้หลากหลายรูปแบบอีกด้วย เช่น Presentation, Poster, Card, Resume, 
Infographic เป็นต้น  

Logo Maker แอปนี้สำหรับใครที่อยากลองเป็นแม่ค้าออนไลน์ตั้งแต่วัยเรียนแล้วอยากมี โลโก้ร้าน 
สวยๆน่ารักใช้โปรโมทขายของ แอปนี้ตอบโจทย์สุดๆเพราะเป็นแอปใช้ออกแบบโลโก้
โดยเฉพาะมี Templates และ Fonts ให้เลือกใช้มากมาย  

Adobe Comp CC ชื่อ Adobe หลายคนคงคุ้นหูกันมาบ้างแต่วันนี้เรามาดูฉบับแอปของค่ายนี้กันบ้าง แอป
ตัวนี้ไว้ใช้สำหรับออกแบบกราฟิกทีต้องการลูกเล่นมากข้ึน อีกท้ังยังสามารถเปิดใช้งานบน 
Laptop, PC ได้อย่างง่ายดายอีกด้วยสายกราฟิกตัวจริงต้องมีติดเครื่องละนะ  

Adobe Spark Post จากค่ายเดียวกันนั้นก็ยังมีแอปน่าสนใจอีก แอปนี้จะใช้งานได้ง่ายกว่า Adobe Comp 
CC เพราะสามารถทำกราฟิกง่ายและสะดวกเหมาะสำหรับมือใหม่ สามารถเลือก 
Templates ที่เก่ียวข้องกับงานของเราได้ อีกท้ังยังแจก Wallpaper ให้ใช้ออกแบบกัน
ฟรีๆอีกด้วย  

DesignLab แอปแต่งรูปที่สะดวกสบายใช้งานง่ายนอกจากจะแต่งรูปสวยๆได้แล้ว ยังสามารถเพ่ิม
กราฟิกลูกเล่นต่างๆ เข้าไปได้อีกท้ัง ตัวหนังสือ เทมเพลตสวยๆให้ได้ใช้กันอีกด้วย  
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ตารางท่ี 2 ตัวอย่างแอพพลิเคชั่นที่สามารถใช้ทำงานกราฟิกบนโทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต (ต่อ) 
แอพพลิเคชั่น รายละเอียด 

Assembly Art and Design เป็นอีกหนึ่งแอปที่มีลูกเล่นค่อนข้างเยอะและหลากหลาย นอกจากจะออกแบบงาน
กราฟิก โลโก้ ได้แล้วยังสามารถออกแบบพวก Vector ไว้ได้ชั้นกันได้อีกด้วยทั้งนี้ยังมี 
Shapes หรือ Stickers ให้ได้เลือกมาตกแต่งอีก 1000+ รูปแบบ หากใครติดใจอาจจะ
ต้องเสียเงินสักหน่อยเพราะสามารถทดลองใช้ฟรีได้เพียง 7 วันเท่านั้นแต่คุ้มมากรับรอง  

Over Edit แอปนี้ก็โอเวอร์สมชื่อแอป เพราะสามารถแต่งรูปใส่ฟิลเตอร์ตกแต่งเพ่ิมลดตัวอักษรก็ทำ
ได้หมด แถมยังมีเทมแพลตให้ได้เลือกใช้ หรือดูเป็นตัวอย่างอีกมากภายในตัวแอป โอ
เวอร์ขนาดนี้จะไม่โหลดได้ไง  

Autodesk SketchBook อีกหนึ่งแอปยอดนิยมสำหรับสายวาดภาพต่างๆ นับว่าเป็นแอปที่มีเครื่องมือครบมากที่จะ
ใช้ในการวาดงาน ออกแบบทำได้หมดทั้งนี้ยังสามารถแบ่งเป็นเลเยอร์ได้แบบโปรแกรมใน
คอมฯอีกด้วย แต่หากใครอยากนำไฟล์ไปเปิดบนคอมฯ สามารถบันทึกเป็นไฟล์ PSD ไป
เปิดบน Photoshop ทำรูปต่อได้สบายๆ เลย  

Zen Brush ยังคงอยู่กับสายวาดภาพหากใครชอบในลายเส้น ลายพู่กันแบบเอเชียๆงานภาพแนวจีน 
ญี่ปุ่น แอปนี้จัดให้ด้วยแปรงวาดภาพที่มีให้เลือกมากมาย ใครที่ชอบงานลายเส้นคมๆแอป
ได้ดั่งใจชัวร์  

Paper by FiftyThree แอปวาดภาพเจ้าดังที่มี UI น่าใช้เหมาะกับคนชิคๆ แอปนี้จะจำลองให้เหมือนกับเรากำลัง
วาดภาพบนกระดาษอยู่จริงๆนอกจากจะได้อรรถรสในการวาดแล้ว เครื่องมือในการวาด
ภาพก็ไม่น้อยหน้าสามารถบันทึกออกมาเป็น PDF ได้ด้วย  

DesignLab Photo Editor สร้างดีไซน์ที่สวยงามและกราฟิกระดับมืออาชีพด้วย DesignLab เลือกภาพกราฟฟิคแบบ
อักษรและ template ที่ปรับแต่งได้ หลายล้านภาพเพ่ือสร้างภาพที่สวยงาม  

Font Candy Cool Photo 
Editor 

อีกหนึ่งแอพที่ให้เราสนุกไปกับการตกแต่งภาพพร้อมตัวหนั่งสือ นอกจากนี้เรายังสามารถ
ใส่ภาพกราฟิกได้อีกด้วย 

Fuzel Collage เป็นแอพที่ถูกสร้างขึ้นเพ่ือให้สามารถสร้างภาพการฟิกได้หลากหลายในเวลาสั้นๆ ใช้งาน
ได้ทั้งระแบบ IOS และ Android  

ที่มา: จุฑามาศ ภิญโญศรี (2565) 
 

การเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ มีข้อควรพิจารณาหลายประการเพ่ือให้แน่ใจว่าโปรแกรมที่เลือกจะ
ตรงตามความต้องการและมีประสิทธิภาพ (RICOH USA. 2567) มีดังนี้ 1) ความเสถียรของระบบ: ควรเลือกใช้โปรแกรม
ประยุกต์บนระบบออนไลน์ที่มีความเสถียร ใช้งานได้ราบรื่น เพื่อป้องกันปัญหาข้อมูลสูญหาย  2) ความเป็นส่วนตัว: ควร
เลือกใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ที่มีนโยบายความเป็นส่วนตัวที่ชัดเจน เพื่อปกป้องข้อมูลส่วนตัวของผู้ใช้  3) 
ฟีเจอร์: ควรเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ที่มีฟีเจอร์ครบครัน เหมาะสมกับความต้องการ  และ 4) ราคา: 
โปรแกรมเหล่านี้มักมีเวอร์ชั่นแบบไม่มีค่าใช้จ่ายให้ทดลองใช้งานก่อนตัดสินใจซื้อ ควรเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบ
ออนไลน์ที่มีราคาเหมาะสมกับงบประมาณ 
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บทสรุป 
โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์มีข้อดีหลายประการ เช่น ความสะดวก ความหลากหลาย การเรียนรู้  

การทำงานร่วมกัน และการแบ่งปันผลงาน ช่วยเสริมสร้างทักษะด้านการออกแบบกราฟิก ตัวอย่างโปรแกรมประยุกต์บน
ระบบออนไลน์ยอดนิยม ได้แก่ Canva, Adobe Express, Snappa, Visme, และ Fotor อย่างไรก็ตาม ผู้ใช้ควรพิจารณา
ความเสถียรของระบบ ความเป็นส่วนตัว ฟีเจอร์ และราคา  ก่อนเลือกใช้โปรแกรมประยุกต์บนระบบออนไลน์ เพื่อให้
เหมาะสมกับงาน ตอบโจทย์ความคุ้มค่าคุ้มราคาเหมาะสมกับผู้ใช้งาน 
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